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RESUMO

No cendrio educativo atual, observa-se o crescente avango tecnoldgico em varios setores da
sociedade, inclusive o educacional. A tecnologia estd avancando e o uso da Inteligéncia
Artificial Generativa (IAGEN) na formagdo de professores promove possibilidades de
aprendizagem personalizada e geracao de materiais que servem de apoio a pratica pedagogica.
Para realizagdo da pesquisa, aplicou-se uma formacao de professores de educagdo basica na
rede municipal da cidade de Ourinhos, proporcionando-lhes uma capacitagao para aprimorar as
habilidades na utilizagdo da Inteligéncia Artificial Generativa em consondncia com as
normativas atuais, como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) Computacdo. Esta
oficina foi estruturada na plataforma Google Classroom sendo composta de sete modulos e a
sua aplicagdo foi no formato sincrono remoto pelo Google Meet. O intuito desta pesquisa foi
capacitar os professores para o uso da Inteligéncia Artificial Generativa em sala de aula por
meio das ferramentas digitais gratuitas que proporcione uma melhoria significativa na pratica
pedagogica e no ensino. Os aspectos abordados na pesquisa relacionam-se a identificacdo de
Inteligéncias Artificiais gratuitas com potencial para utilizagdo no processo de formacgado de
professores, defini¢do da plataforma para acomodar o material da formagao, estruturacdo dos
modulos com tematicas especificas para a capacitacdo dos professores para o uso da
Inteligéncia Artificial Generativa da rede municipal de Ourinhos, bem como andlise das
potencialidades da Inteligéncia Artificial Generativa na formacdo de professores. A
metodologia desta pesquisa foi qualitativa, com a coleta de dados por meio de formularios
Google, sendo a analise dos dados qualitativa analitica, pois permite o recolhimento de dados,
examinar com profundidade analitica e organizé-los de maneira que possibilite conversar com
o referencial tedrico. Os resultados desta pesquisa acenam que a formagao continuada ocorrida
atendeu o interesse dos participantes, teve sua relevancia destacada por eles, pois trouxe
contribui¢des positivas para a maioria deles em relagdo ao uso da Inteligéncia Artificial
Generativa em suas atividades pedagogicas. O método para andlise dos dados foi analise
qualitativa analitica de Yin e a lacuna para a realizacao desta pesquisa foi o baixo nimero de
formagdes de professores online para o uso de Inteligéncia Artificial. Considera-se que
Inteligéncia Artificial Generativa pode ser um diferencial no dia a dia do professor, de modo a
torna-se grande aliada para que os contextos da sala de aula tenham ag¢des que estejam alinhadas
aos principais documentos da area da educagdo e que o aluno pode ser agente que constroi seu
conhecimento e seja protagonista da sua propria historia educacional.

Palavras-chave: Formacdo de professores. Inteligéncia Artificial Generativa. Ensino e
Aprendizagem. Praticas pedagogicas.



ABSTRACT

In today’s educational landscape, the fast growing advancement of technology can be observed
across various sectors of society, including education. Technology is evolving, and the use of
Generative Artificial Intelligence (AI) in teacher education promotes opportunities for
personalized learning and the creation of materials that support pedagogical practice. To
conduct this study, a teacher training program was implemented for basic education teachers in
the municipal school system of the city of Ourinhos, providing them with professional
development aimed at enhancing their skills in the use of Generative Artificial Intelligence in
accordance with current educational guidelines, such as the Brazilian National Common Core
for Computing (BNCC Computagdo).The training workshop was organized through the Google
Classroom platform, being made out of seven modules and delivered synchronously online via
Google Meet. The purpose of this research was to prepare teachers to use Generative Artificial
Intelligence in the classroom through free digital tools capable of significantly improving
teaching practices and learning outcomes. The study focused on identifying free Al tools with
potential applications in teacher education, selecting an appropriate platform to host the training
materials, designing modules with specific themes to support teachers’ development in the use
of Generative Artificial Intelligence with in the municipal school network of Ourinhos, and
analyzing the potential contributions of Generative Artificial Intelligence to teacher education.
A qualitative research methodology was adopted, with data collected through Google Forms.
Data analysis was qualitative and analytical, allowing for the collection, in-depth examination,
and organization of information in a manner that facilitated dialogue with the theoretical
framework. The findings indicate that the continuing professional development program met
participants’ expectations and interests, with its relevance highlighted by the teachers
themselves. Most participants reported positive contributions to their pedagogical activities
through the use of Generative Artificial Intelligence. The data analysis method employed was
Yin's qualitative analytical approach, and the research gap addressed was the limited number
of on line teacher training programs focused on the use of Artificial Intelligence. It is therefore
considered that Generative Artificial Intelligence can become a valuable asset in teachers’ daily
work, supporting classroom practices that are aligned with key educational guidelines while
fostering student agency, knowledge construction, and active participation in their own
educational journey.

Keywords: Teacher Formation; Generative Artificial Intelligence; Teaching and Learning;
Pedagogical Practices.
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1. INTRODUCAO

Considerando o cenario educativo atual e o crescente avango da tecnologia com maior
disponibilidade de ferramentas digitais gratuitas que utilizam a Inteligéncia Artificial
Generativa (IAGEN), esta pesquisa foi pensada para que pudesse contribuir positivamente no

cotidiano do professor.

Em 2026, aconteceu a implantagdo obrigatoria nos curriculos escolares brasileiros da
Base Nacional Comum Curricular — Computacdo ou apenas BNCC-Computacdo, um
documento recente, homologado pelo Ministério da Educacdo, que mostra os direcionamentos
para os educadores sobre a composi¢do das aulas usando as tecnologias digitais na Educagdo
Basica, também apresentando nortes sobre o aprimoramento de habilidades especificas que sao
muito necessarias atualmente, como utilizarem a tecnologia digital de maneira segura,

consciente e respeitosa. (Brasil, 2022, p.8).

Ainda em 2022, a BNCC apontava sobre as Competéncias Gerais da Educagdo Basica

e aqui se destaca a Competéncia 5:

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar €
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (Brasil, 2022, p.9)

Esses fatores além de serem temas muito atuais sdo totalmente relevantes para a esfera
educacional impactando diretamente no dia a dia do professor, pois, mediante a obrigatoriedade
de aplicacdo das normas de que maneira o professor poderd trilhar esse percurso até entdo,

pouco conhecido.

Existem evidéncias que nem todos os professores da educacdo basica tem familiaridade
com o uso da Inteligéncia Artificial Generativa, bem como dispde de habilidades para o
desenvolvimento dessas tecnologias digitais em suas aulas, tornando-se urgente o educador se

apropriar ou aprimorar tais conhecimentos.

Este fato nos leva a buscar respostas para a seguinte pergunta de pesquisa: Como
capacitar o professor da educacio basica para o uso critico desta inovacio tecnoldgica que

¢ a Inteligéncia Artificial Generativa?
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Dentre diversas perspectivas que possam emergir nesta nova realidade educacional,
propds-se uma formacdo de professores que possibilitasse conhecer a interface de diversas

ferramentas tecnologicas que fazem uso da Inteligéncia Artificial Generativa (IAGEN).

Esta formacgao de professores proposta, bem como a utilizagao da IAGEN na educagao
deve ter um compromisso para além dos interesses que visam preparar uma forca de trabalho
para a competi¢ao global e o dominio gerador e dominador nos meios econdmicos, politicos e
sociais (Startse, 2025). Tendo em vista que algumas ferramentas de Inteligéncia Artificial
Generativa apresentam potencialidades educacionais que nos levam a discutir sobre a
aprendizagem mediada pela IAGEN e os seus desafios frente a situagdo atual da educagdo, pois,
ela pode proporcionar que se ofereca no contexto educacional uma aprendizagem

personalizada, flexivel, inclusiva e envolvente.

Além disso, as ferramentas possibilitam informagdes nao apenas sobre o que € como
estd sendo aprendido, mas também como os alunos estdo se sentindo. Elas podem ajudar os
professores a criarem ambientes de aprendizagem colaborativa e a atender as necessidades de
seus alunos por meio de técnicas de mineracdo de dados educacionais para "rastrear" o
comportamento dos alunos, contribuindo para uma compreensao mais profunda e detalhada de

como o aprendizado realmente acontece (McKinsey; Company, 2024).

Assim, a formagdo de professores foi estruturada permitindo que ele tenha
conhecimentos de quais ferramentas digitais gratuitas poderdo utilizar no planejamento,
elaboracdo e execugdo de suas aulas. Podendo tornar um diferencial para o mercado de trabalho.
Além disso, o professor pode conhecer quais IAGEN deve utilizar com seguranga,

vislumbrando o seu desenvolvimento no cenario educacional.

1.1. Justificativa

Apesar do crescimento exponencial das tecnologias digitais e da incorporagao da
IAGEN em diferentes esferas da vida cotidiana, observa-se que ha docentes que ainda nao
dispdem de formagdo suficiente para compreender, explorar e integrar essas ferramentas de

modo ético, criativo e alinhado as praticas pedagogicas.

Um levantamento feito no site da Coordenagdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel

Superior — CAPES, durante o periodo de 2020 a 2024, empregando as palavras-chave
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Inteligéncia Artificial e educacdo; uso da IA a pratica pedagdgica; formacao de professores e

uso da IA e formagdo de professores online para o uso de IA trouxe os seguintes dados:

Quadro 1 — Resultado da busca realizada no site da CAPES sobre os temas relacionados com
a pesquisa no intervalo de tempo de 2020 a 2024,
Palavras- Mestrado Doutorado

chave Mestrado Profissional Doutorado Profissional

Inteligéncia
Artificial e 118 40 71 1 230
educacio
Uso de
Inteligéncia
Artificial na 2 4 3 Nenhuma 9
pratica
pedagogica

Formacio de

professores e 4 4 1 Nenhuma 9
o uso de IA

Formacao de
professores
online para o
uso de IA

1 1 Nenhuma Nenhuma 2

Fonte: CAPES (2026)

Observando os resultados da pesquisa, identificou-se que o tema acerca da formacao de
professores e do uso de IA foi pouco explorado em relacdo a outros termos a respeito da

ferramenta.

Logo, pensar em oficinas de formagao de professores com foco no uso da Inteligéncia
Artificial para apoio a pratica docente na educagdo bésica, de modo a preencher a lacuna
existente entre os professores e a ferramenta, pode perpassar pela aprendizagem dos estudantes
e pela capacidade das escolas de atender as demandas contemporaneas de uma educagdo
inovadora e sustentavel ao propor que a formacdo docente considere os aspectos sociais,
ambientais e €ticos da tecnologia. Além disso, a formagdo docente mediada por tecnologias
pode se tornar uma via de inclusdo, inovacao e sustentabilidade educacional, ao mesmo tempo

em que responde a uma necessidade real das escolas publicas brasileiras.

Vale ressaltar que, a partir de 2026, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC
Computagdo) se torna obrigatdria em todas as escolas brasileiras, transformando o Pensamento
Computacional, Programagao, Cultura Digital e Resolu¢do de Problemas em competéncias

essenciais, ndo mais opcionais, para preparar os alunos para o mundo digital com foco em
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pensamento critico, seguranga e responsabilidade online, exigindo dos professores adaptagdo e

"mao na massa" para integrar essas habilidades na pratica pedagdgica (Brasil, 2022).

O cenario apresentado em conjunto com as novas normativas brasileiras, em especial, a
BNCC- Computagado e os avangos da Inteligéncia Artificial Generativa apresentam elementos
necessarios e suficientes para justificar a necessidade de preparar o professor da educacao
basica para essa nova realidade, na qual a IAGEN se torna uma aliada na execug¢do de todo o

processo educacional com o auxilio dela, explorando-a de forma autébnoma, critica e ética.
1.2. Objetivos
Na sequéncia, apresenta-se o objetivo geral e os especificos.

1.2.1. Objetivo Geral

Capacitar os professores para o uso da Inteligéncia Artificial Generativa em sala de aula
por meio das ferramentas digitais gratuitas alcancando uma melhoria significativa na pratica

pedagdgica e no ensino.
1.2.2. Objetivos Especificos

o Identificar as Inteligéncias Artificiais Generativas gratuitas com potencial para

utilizacao no processo de formagao continuada de professores;

e Definir uma plataforma para disponibilizar o material a ser utilizado na formagao

continuada de professores;

e Estruturar os modulos em temadticas especificas para a capacitacdo dos
professores para o uso da Inteligéncia Artificial Generativa da rede municipal de

Ourinhos;

e Analisar as potencialidades da IAGEN na formacao de professores autonomos,

criticos e éticos no uso dessas tecnologias educacionais.

A presente pesquisa esta estruturada em cinco capitulos. No capitulo 1 sdo abordados o
contexto do tema da pesquisa, a justificativa, o objetivo geral e os objetivos especificos. No

capitulo 2 estdo a fundamentagdo teodrica e as segdes que tratam sobre a Inteligéncia Artificial
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(IA) e o cenario educacional atual, bem como breves consideragdes sobre algumas Inteligéncias

Artificiais Generativas.

No capitulo 3 estdo organizados de modo a expor aspectos da metodologia aplicada na
pesquisa, os participantes da pesquisa, os instrumentos da coleta de dados e procedimentos da

analise de dados.

No capitulo 4 ¢ apresentada a andalise e compreensdo dos dados obtidos embasadas no
questionario avaliativo aplicado ao término da oficina, composto por questdes abertas e

fechadas, bem como na analise qualitativa das respostas.

No capitulo 5, foram apresentadas as reflexdes finais do trabalho, seus limites e

apresentamos algumas potencialidades para trabalhos futuros.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA

O aumento de tecnologias e o uso da Inteligéncia Artificial Generativa t€ém transformado
o modo como as pessoas interagem entre si, ampliando possibilidade de acesso e informagdes
e melhorando a forma de interagir entre alunos e professores. Junto com todo esse avango
tecnologico surge a necessidade de desenvolvimento por parte dos professores de competéncias
e habilidades digitais para o uso ético das tecnologias educacionais. Neste sentido ¢ preciso

compreender a realidade do ambiente educacional com a presenca da Inteligéncia Artificial.

2.1. A Inteligéncia Artificial e o ambiente educacional

Um aspecto relevante no cendrio atual ¢ o avango do uso da Inteligéncia Artificial na
vida cotidiana e o seu aumento & medida que a tecnologia vai se desenvolvendo. Ela também
esta presente na educagdo e esta sendo cada vez mais utilizada em espagos escolares e

académicos.

Segundo Russell e Norvig (2013) a Inteligéncia Artificial apresenta-se como uma area
da ciéncia e da engenharia que surgiu em torno de 1956, no momento ap6s a Segunda Guerra

Mundial. De outro modo:

A Inteligéncia Artificial € um sistema que processa grandes quantidades de
informacdo para realizar tarefas que, geralmente, exigem a cognigdo humana
para serem executadas, como, por exemplo, jogar xadrez, responder a uma
consulta por e-mail, selecionar candidatos para uma vaga de trabalho ou
atribuir um seguro de saude (Ferrareli, 2023, p. 2).

Segundo a Organizacao das Nagdes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura
(UNESCO, 2024), a Inteligéncia Artificial apresenta-se importante em duas frentes: a
personalizacdo da aprendizagem e melhoria do desempenho escolar, e em sistemas de gestdo
escolar e analise de dados. Na primeira frente, a robotica de telepresenca permite, por exemplo,
que alunos com necessidades especiais frequentem escolas em casa ou nos ambientes internos
da escola, mantendo a continuidade da aprendizagem em situacdes de crise. Além disso, a
Inteligéncia Artificial pode contribuir para a promocdo da aprendizagem colaborativa. A
segunda frente, para a analise de dados, a Inteligéncia Artificial pode ajudar na tomada de
melhores decisdes com base na analise preditiva e automatizar o trabalho operacional na gestao

educacional.
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A Inteligéncia Artificial podera ser amplamente sendo incorporadas, com possibilidades
variadas na educagdo, essas aplicacdes contribuem para melhorar o processo educativo

conforme mostra o Quadro 2:

Quadro 2 — Aplicacao da Inteligéncia Artificial para o ensino e aprendizagem.

A TA avalia os niveis de

Aprendizagem adaptativa | habilidade dos estudantes ¢
ajustam o material para o

aluno.
Jogos Interativos e de A TA cria experiéncias de
Aprendizado aprendi_zado envolventes ¢
adaptativas.
A TA ajusta a dificuldade dos
Aprendizado de Idiomas exercicios com base no

progresso do usudrio.

O metaverso cria salas de aula
virtuais ~ imersivas  onde
estudantes podem interagir
com colegas e professores.

A TA facilita atividades
extracurriculares virtuais,
permitindo que os estudantes
participem de clubes e eventos
de qualquer lugar do mundo.
A TA quebra barreiras entre
disciplinas, promovendo o
aprendizado interdisciplinar.
Ferramentas como Wolfram
Aprendizado Interdisciplinar | Alpha  usam IA  para
demonstrar aplicagdes reais de
varias teorias.

Salas de Aula Virtuais em 3D

Ensino e aprendizagem

Atividades Virtuais no
Campus

Fonte: Adaptado pela autora de Giannini (2025)

Como evidenciado no Quadro 2, tém-se a disposicdo do professor diversas
possibilidades para usar a A auxiliando para o desenvolvimento de atividades diversificadas

em sala de aula e colaborando no apoio pedagogico.

Ao observar a seguir o Quadro 3 que pode ser levado em consideragdo para o uso da
Inteligéncia Artificial que sirva de apoio para os docentes usarem em suas atividades como o
uso de sistemas de tutoria inteligente, criacdo de conteudos, planejamento das aulas e

desenvolvimento profissional.

Quadro 3 — Aplicagdo da Inteligéncia Artificial para o apoio ao professor
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Sistemas de tutoria com [A
fornecem feedback
personalizado e suporte,
adaptando-se aos estilos ¢
necessidades individuais de
aprendizado.

A TA auxilia professores na
criacdo de aulas digitais e
materiais de estudo.
Ferramentas de Al
simplificam o planejamento
de aulas, criam avaliagdes,
escrevem planos educacionais
individualizados (PEI)
Ferramentas de IA oferecem
oportunidades personalizadas
de desenvolvimento
profissional para educadores,
recomendando cursos e
recursos baseados em suas
metas de carreira e
necessidades pedagogicas.
Ferramentas de IA para
planejamento de aulas ajudam
professores a criar conteudos
personalizados, alinhados a
curriculos e as necessidades
dos alunos.

Fonte: Adaptado pela autora de Giannini (2025)

Sistemas de tutoria inteligente

Criagdo de Contetido

Apoio ao professor

Desenvolvimento Profissional

Planejamento de aulas

No Quadro 3, apresentam-se algumas possibilidades da aplicagdo da IA, dentre as
destacadas estdo: os sistemas de tutoria inteligente para auxiliar o professor nos feedback
individualizados, proporcionando um ensino personalizado; a criacao de contetidos que possam
ajudar no cumprimento do planejamento, nas avaliagdes e nos PEI; no desenvolvimento
profissional dos professores para realizar suas formacdes continuadas em aspectos que possam
contribuir com a sua atuacdo profissional e o planejamento da aulas que atendam o curriculo,
bem como os alunos. Todas estas situacdes proporcionam que o professor possa realizar um
trabalho com melhor qualidade, menor tempo para preparacao de material e suas respectivas

avaliagdOes.

Essas potencialidades do uso das tecnologias digitais foram apresentadas por Papert
(2008) quando propunha que as aprendizagens poderiam ser baseadas em abordagens
construcionistas € assim abriria caminhos para favorecer a experimentacdo, tornando o

professor um mediador de suas a¢des educativas. Segundo Papert (2008, p. 135):
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[...] as criangas fardo melhor descobrindo (‘pescando’) por si mesmas o
conhecimento especifico de que precisam; a educacdo organizada ou informal
podera ajudar mais se certificar-se de que elas estardo sendo apoiadas moral,
psicologica, material e intelectualmente em seus esforgos. O tipo de
conhecimento que as criangas mais precisam e o que as ajudara a obter mais
conhecimento.

Diante desse contexto, torna-se fundamental investir na preparacao dos professores para
atuar de forma critica, ética, competente ¢ autdbnoma, de modo a utilizar a IA na educagao, ao
mesmo tempo em que se faz necessario o desenvolvimento de sistemas capazes de responder
as reais demandas do cenario educacional. No Quadro 4, apresentam-se os oportunidades e

desafios na formacao de professores para o uso da IAGEN.

Quadro 4 — Oportunidades e desafios na formacgdo de professores para o uso da IAGEN

A resisténcia ao uso de novas ferramentas e
receio para o uso da tecnologia
comprometendo relagdes no ambiente escolar

Integragdo entre tecnologias digitais e
educagao por meio da formagao docente

Usar novas tecnologias como RA
(Realidade aumentada) e RV (Realidade A estrutura limitada e falta de formacao
Virtual) proporcionam experiéncias continuada dos professores
imersivas que enriquecem o aprendizado
Promover a personalizagdo do

aprendizado, adaptando-se ao ritmo do Desigualdades no acesso as tecnologias
aluno
A TA ¢ capaz de identificar os pontos
fortes e fracos do aluno e propor Impacto ético da IA na Educacao e
atividades para melhorar o seu protecao das informagdes pessoais dos
desempenho. usuarios

Fonte: Adaptado de Andrade e Cardoso (2025), elaboragdo da autora.

A formacgao docente voltada ao uso consciente dessas tecnologias possibilita ndo apenas
a integracdo da [A as praticas pedagdgicas, mas também a construcdo de ambientes de
aprendizagem mais inclusivos, personalizados e significativos, nos quais a tecnologia atua

como aliada do processo educativo e ndo como substituta da acdo pedagdgica.

2.2. Algumas Inteligéncias Artificiais Generativas: breves consideracoes

Grandes transformagdes tecnologicas generativas tém feito parte do dia a dia das
pessoas. De acordo com Ferrareli (2023, p. 3) a Inteligéncia Artificial Generativa (IAGEN)

equivale as tecnologias generativas e:
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[...] sio chamadas de tecnologias generativas devido a sua capacidade de
produzir trabalhos originais a partir de instru¢cdes que, neste caso, sdo dadas
em formato de chat. Gragas a sua fluéncia linguistica e operacional, permitem
a construgao, em poucos instantes, de textos coerentes que parecem inéditos e
que poderiam muito bem ter sido escritos por humanos.

Dentre as possibilidades da IAGEN, destacam-se a produ¢ado textual e de imagens, os
audios e videos, construidos a partir das instrugdes e interagdes fornecidas pelos usuarios. Além
disso, diferentemente da IA tradicional, que analisa dados existentes, a IA generativa utiliza
modelos de aprendizado profundo (deep learning) treinados em grandes volumes de dados para

gerar algo inédito (United Kingdom, 2025).

Ao conhecer como as [A aprendem vamos apresentar outros conceitos-chaves que temos

a partir dos estudos realizados por Carraro (2025), de maneira sintetizada:

a) Aprendizado de maquina (Machine learn) sdo sistemas computacionais que

aprendem por conjuntos de dados.

b) Processamento de Linguagem Natural — PLN ou (Natural Language Processing) -
em inglés NLP, essa ramificagdo da Inteligéncia Artificial faz com que as maquinas possam

gerar linguagem humana.

c) Reconhecimento de fala, a Inteligéncia Artificial reconhece as ondas da fala e

converte em textos ou comandos ativados por voz.

d) Visdo computacional fornece as maquinas a capacidade de interpretar o mundo

visualmente. Como por exemplo: reconhecimento facial e biometria.

e) Robdtica, ¢ a A em contato com o mundo trabalhando em conjunto com a engenharia

para criar os prototipos.

Assim, na formagdo aos professores da Rede Municipal de Ourinhos, algumas
Inteligéncias Artificiais Generativas gratuitas foram selecionadas e fizeram parte dos modulos
desenvolvidos ao longo da oficina. A cada encontro uma nova IAGEN foi explorada com os
professores. Como forma de avaliacdo de aprendizado, a cada modulo, uma atividade foi
atribuida a eles, sendo desenvolvida e entregue posteriormente na plataforma do Google

Classroom.
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Logo, as IAGENS Chatgpt.ai, Diffit.ai, MagicSchool.ai, Animoto.ai, Visme.ai,
Beautiful.ai, Ideogram.io, MindMister.ai, Eduaide.ai, Teachy.ai, Mootion.ai, Pictory.ai,
Lumen.ai, Gradescope.ai, Notion.ai ¢ Canva fizeram parte do rol de ferramentas da formacgao

dos professores.
2.2.1. Chatgpt.ai e Diffit.ai

Para o inicio da formagdo, apresentou-se a Inteligéncia Artificial amplamente

conhecida, conforme apresentado o seu logotipo na Figura 1.

Figura 1 - Logotipo do Chatgpt.ai

ChatGPT

Fonte: OpenaAl (2026).

O Chatgpt.ai ¢ um chatbot de IA Generativa idealizado pela empresa OpenAl, que
funciona com base em modelos de linguagem de grande escala (Large Language Models -
LLMs), onde os textos acabam imitando a linguagem humana em respostas a instrucdes ou

perguntas realizadas pelo usuario. Segundo Carraro (2025, p.12)

A maneira como boa parte deles funciona é: depois de serem alimentados com
um grande numero de dados especificos de determinada area, analisam e
categorizam esses dados para tentar encontrar padroes — as vezes com um
juiz (humano ou algoritmo de maquina) dando um feedback sobre se essa
categorizagdo foi satisfatdria ou ndo, outras vezes apenas tentando inferir por
conta propria com base nos dados alimentados — e, finalmente, usam esses
padrdes para tentar prever ou saber como agir em estados futuros, com dados
para os quais eles ndo foram treinados.

A ferramenta pode ser utilizada na geracdo de textos e imagens. Esta tecnologia foi

langada em 2022 promovendo o uso da IA Generativa e vem sendo utilizada até os dias atuais.

Na Figura 2, apresenta-se o logotipo do Diffit.ai. Ela ¢ uma plataforma de IA voltada
especificamente para a educagdo e foi idealizada para ajudar os professores a gerar materiais

didaticos de forma que atenda as necessidades do aluno ou da turma.

Figura 2 - Logotipo do Diffit.ai
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Diffit

For Teachers

Fonte: Diffit (2026).

Ao utiliza-la consegue-se transformar qualquer contetido, seja textos, links, PDF
(Portable Document Format) ‘Formato Portatil de Documento’ ou videos, em materiais para
uso pedagdgico gerando componentes curriculares adequados para a faixa de ensino e podendo
até ser adaptados. Essa plataforma foi construida para producdo de materiais educacionais
adaptados para diferentes ciclos de aprendizagem. De outro modo, trata-se de uma ferramenta
de Inteligéncia Artificial (IA) que auxilia os educadores na otimizacdo do tempo, adaptando
materiais didaticos para diferentes niveis de habilidade e gerando recursos de aprendizagem
personalizados. A plataforma permite transformar, em segundos, contetidos diversos (artigos,
videos, topicos especificos) em atividades prontas para o aluno, facilitando a diferenciagdo do

ensino na sala de aula (Diffit, 2026).
2.2.2. MagicSchool.ai e Animoto.ai

O MagicSchool.ai ¢ uma plataforma de A criada para o cenario educativo e tem
algumas funcionalidades que podem auxiliar professores e alunos no processo de ensino e

aprendizagem. Na Figura 3, apresenta-se o logotipo do MagicSchool.ai.

Figura 3 - Logotipo do MagicSchool.ai

‘S

Fonte: MagicSchool (2026).

A ferramenta proporciona diversos recursos que ajudam no planejamento das aulas,
elaboracdo de avaliagdes, sejam elas adaptadas ou ndo, para que possam atender plenamente as

especificagdes que os docentes precisam, podendo contribuir para a redugdo de tempo dedicado
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a tarefas repetitivas, sejam elas administrativas ou pedagogicas. Trata-se de uma plataforma
que consegue entregar aos professores auxilio com relagdo a elaboragdo de planos de estudos
individualizados, tem a capacidade de gerar insights para gestao de sala de aula, bem como
auxiliar o educador a estruturar um plano de aula avancado para alunos portadores de altas

habilidades ou até superdotagao.

Apresenta-se como uma ferramenta com grande amplitude de opg¢des tanto para

docentes quanto para discentes, necessitando apenas o uso de e-mail para ingressar.

O Animoto.ai ¢ uma ferramenta que se apropria de recursos da Inteligéncia Artificial
Generativa e possibilita a criacdo de videos de qualidade, de modo intuitivo, permitindo a
personalizagdo dos videos e a criagdo de uma biblioteca, tem-se na Figura 4 o logotipo desta

IA.

Figura 4 - Logotipo do Animoto.ai

\ Animoto

Fonte: Animoto (2026).

Apresentando facil entendimento e manuseio de seus comandos e € mais indicado para
a elaboragdo de videoclipes, apresentacdes multimidia e trilhas musicais. Ferramentas como o

Animoto.ai facilitam a produgdo de contetido multimidia no contexto educacional.
2.2.3. Visme.ai e Beautiful.ai

O Visme.ai se constitui como uma plataforma para a criagao de material visual, possui
o auxilio da IAGEN, o que pode facilitar a produc¢ao de materiais mais atrativos e com qualidade
de materiais profissionais. Um fator importante e que a diferencia de outras ferramentas ¢ o fato

de possuir um extenso capital visual que permite a criacdo de diversos conteudos.

Possui editor de textos usando Inteligéncia Artificial, gerador de imagens, conversor de
texto em falas e outros recursos. Também oferece para os usudrios transformar suas ideias em

apresentagdes, infograficos, entre outros materiais. Essa plataforma destaca-se pela
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versatilidade e qualidade grafica do que podera ser elaborado. Uma particularidade ¢ que os
projetos criados pelo professor poderdo ser armazenados na propria ferramenta ou ainda
poderdo ser compartilhados com outros professores e alunos. O seu logotipo ¢ apresentado na

Figura 5.

Figura 5 - Logotipo do Visme.ai

g eyvisme

Fonte: Visme (2026).

A Beautiful.ai ¢ uma ferramenta de criacdo de apresentacdes on-line que utiliza a TA
como parte do processo de criagdo do design, ajudando os usudrios (professores) a gerar os
slides mesmo sem experi€ncia com design. Possui particularidades importantes na criacao de
apresentacdes como criar um material do zero ou ainda baseado em um modelo inicial, ou seja,

tem a possibilidade de melhorar algo ja pronto.

Ao utilizar este aplicativo o educador podera compartilhar as criagdes bem com
armazenar para usar no momento adequado. Na Figura 6, apresenta-se o logotipo da ferramenta

citada.

Figura 6 - Logotipo do Beautiful.ai

Fonte: Beautiful (2026).

2.2.4. Ideogram.ia e MindMeister.ai

O Ideogram.ia ¢ uma ferramenta que usa IAGEN para criar imagens visuais de forma
rapida. Pode-se usando esta ferramenta criar graficos, mapas mentais e ilustragdes. Indicada
para auxiliar professores, pois pode ser utilizada por aqueles que nao possuem experiéncia em

design. O logotipo desta ferramenta ¢ apresentado na Figura 7.
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Figura 7 - Logotipo do Ideogram. ia

—:@ ideogram

Al lmage Generator

S —

Fonte: /deogram.ai (2026).

O MindMeister.ai ¢ uma plataforma que utiliza IAGEN e possui a funcionalidade de
transformar textos em mapas visuais, planejamento de aulas, resumos de contetidos e revisdes

de componentes curriculares. Tem-se o logotipo, evidenciado na Figura 8.

Figura 8 - Logotipo do MindMeister.ai

MindMeister

Fonte: MindMeister (2026).

2.2.5. Eduaide.ai e Teachy.ai

A plataforma Eduaide.ai ¢ um recurso tecnologico que utiliza IAGEN de modo
intuitivo, ajudando os professores a gerar planos de aula, atividades, materiais didaticos e
resumos. Essa ferramenta também pode sugerir adaptagdes dos materiais gerados por nivel de

ensino. O seu logotipo ¢ apresentado na Figura 9.

Figura 9 - Logotipo do Eduaide.ai
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)
il

Eduaide. .

Fonte: Eduaide(2026).

A plataforma Teachy.ai ¢ uma ferramenta que, apesar de estar registrada nos Estados
Unidos, ¢ de origem brasileira e utiliza-se da IAGEN, destinada a utilizagdo por professores e
alunos, permitindo a construcdo colaborativa de materiais educacionais. Na Figura 10,

apresenta-se o logotipo desta IA

Figura 10 - Logotipo do Teachy.ai

B

Teachy”

Fonte: Teachy (2026).

A plataforma dela oferece funcionalidades que auxiliam os docentes a criar materiais,
atividades personalizadas e recebem respostas automatizadas, sempre com o objetivo de tornar
o aprendizado mais dindmico. Utilizando essa ferramenta permite ao educador saber sobre as
areas em que os seus alunos tém maior dificuldade e assim promover intervengdes mais
assertivas. Apresenta-se de facil acesso e vem ganhando mais espaco no cendrio educativo

brasileiro devido a ampla gama de possibilidades para a sua utilizagao.
2.2.6. Mootion.ai e Pictory.ai

A ferramenta de IA intitulada Mootion.ai, promove a geragcdo de animagdes e videos
interativos a partir de ideias simples, ndo possui a necessidade de conhecimento técnico em
design bem como em edi¢des. A ferramenta possui o seguinte logotipo como mostra a figura

11.
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Figura 11 - Logotipo do Mootion.ai

<d MOOTION

Fonte: Mootion (2026).

Permitindo aos professores transformar textos explicativos em videos dinamicos que
podem ajudar na explicagdo de conceitos educativos. Ajustando elementos visuais com
narracdo € movimentos e trazendo novas possibilidades aos ambientes educacionais sejam

virtuais ou nao.

O Pictory.ai ¢ uma plataforma de IA que consegue transformar textos em videos de
forma que auxiliam aos professores na produgdo de materiais mesmo que ndo dominem

programas de edigdo de videos. Na Figura 12, apresenta-se o logotipo desta IAGEN.

Figura 12 - Logotipo do Pictory.ai

® PICTORY

Fonte: Pictory (2026).

2.2.7. Lumen).ai e Gradescope.ai

O Lumen$.ai também ¢ uma plataforma de IAGEN que produz videos a partir de textos.
O professor consegue gerar videos de maneira rapida. O logotipo da plataforma apresenta-se

como mostra a figura 13.

Figura 13 - Logotipo do Lumen3.ai

) lumenb

Fonte: Lumen5 (2026).
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A TAGEN da ferramenta auxilia o professor sugerindo imagens, cenas e até a trilha
sonora para compor o video, permitindo ao educador traduzir os comandos no formato de texto

em videos bastante dinamicos.

Esta ferramenta apresenta funcionalidades intuitivas e permitem ao professor (usuario),
explorar a sessdo de videos e sempre que necessario realizar os ajustes que sao importantes para

a criacao de videos.

O Gradescope.ia ¢ uma ferramenta que utiliza a IAGEN para servir de apoio aos
professores na avaliagdo de trabalhos, atividades e provas. O professor consegue diminuir o
tempo usado para corrigir atividades realizadas manualmente e com o suporte desta ferramenta
pode fornecer feedback em atividades discursivas, podendo até organizar os resultados.
Permitindo ao professor direcionar com maior precisdo a aprendizagem da turma. O logotipo

desta IAGEN ¢ apresentado na Figura 14.

Figura 14 - Logotipo do Gradescope.ai

a«l gradescope

Fonte: Gradescope (2026).
2.2.8. Notion.ai e Canva

O Notion.ai segue a mesma sequéncia de sua antecessora Notion.ai que possui a
combinagdo de organizacdo com a IAGEN. No mesmo ambiente virtual tem-se a possibilidade
de anotar, planejar aulas, montar projetos e ainda gerar textos. E preciso fazer o login com e-

mail.

Para os educadores todos estes recursos tornam essa ferramenta muito abrangente para
aqueles que buscam usar a criatividade na geracdo de materiais pedagdgicos. Apresenta ampla
atuacgdo no setor administrativo e pedagdgico, tudo impulsionado pela combinacdo da IAGEN.
Consegue dar suporte ao professor para organizar e aplicar projetos educacionais e ainda

acompanhar o andamento das atividades. Na Figura 15, mostra-se o logotipo dela.
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Figura 15 - Logotipo do Notion.ai

)

Notion Al

Fonte: Notion (2026).

O Canva ¢ uma ferramenta de design grafico amplamente utilizado e estd se
popularizando, pois une elementos de IAGEN facilitando a criagdo de contetidos visuais como:
apresentacdes, infograficos, materiais para redes sociais, entre outros. O logotipo desta

ferramenta ¢ apresentado na Figura 16.

Figura 16 - Logotipo do Canva

Fonte: Canva (2026).

Todas as IAGENS apresentadas anteriormente foram selecionadas tendo como critério
serem gratuitas € com uma interface para o usuario que seja de facil entendimento, em fungao

de serem as bases para a oficina de formagao de professores proposta nesta pesquisa.
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3. CAMINHOS METODOLOGICOS

A opc¢ao metodologica desta pesquisa foi pela pesquisa aplicada e qualitativa, Segundo
Yin (2016), as caracteristicas da pesquisa qualitativa envolvem: a compreensao os fenomenos
com base nas experiéncias das pessoas; interpretacdo dos fendmenos com base na opinido das
pessoas; a analise do contexto em que a pessoa vive; a especificagdo dos fatos por meio de
conceitos e o levantamento, a inclusao e o exame das informacoes oriundas de diversas fontes.
Na figura 17, evidenciam-se estas caracteristicas que nesta pesquisa serdo analisados e
compreendidos a luz da perspectiva dos participantes dela. Neste sentido, serdo interpretados

todos os dados coletados.

Figura 17 - Caracteristicas da pesquisa qualitativa

5 CARACTERISTICAS DA PESQUISA
OQUALITATIVA

< ©& ©& © O

Coletar,

Significado Representar Contexto que Expiicar.ox integrar e
acontecimento
da vida das opinides das as pessoas apresantar
s por meio de dad o
pessoas pessoas vivem conceito bk

diversas fontes

Fonte: adaptado pela autora baseada em Yin (2016).

Assim, com embasamentos para prosseguir e transformar a pratica da formagdo de
professores em um trabalho que trilhasse os principios da pesquisa qualitativa. E caminhando
ao encontro de tais propdsitos, na fase de ideacdo do projeto para a formagao dos professores,
o primeiro ponto referente a sua execucao foi definir os agentes de participagdo e as parcerias
consolidadas e que fizesse com que o projeto fosse efetivamente exequivel. Assim, a
Universidade Tecnolodgica Federal do Parana (Campus Cornélio Procopio) se tornou parceira

por ser a institui¢do desta pesquisadora.

A Secretaria de Educacao da cidade de Ourinhos foi escolhida para a participagdo desta
formacgdo, uma vez que a coorientadora desta pesquisadora ¢ professora na Faculdade de
Tecnologia do Estado de Sao Paulo e teve um contato formal com o Secretario da Educacao da
cidade supracitada. Nesta reunido, houve o pronto interesse dos gestores rede municipal em
participar da formagdo em IAGEN na educagdo, pois além de ndo haver nenhum custo para

eles, esta formacao foi uma agao inédita tanto para a cidade como para toda regido.
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Na sequéncia, buscou-se estruturar as oficinas e selecionar as ferramentas de IAGEN
para os encontros virtuais sincronos peridodicos com os participantes da pesquisa (professores

da rede municipal de educacao desta cidade).

A preocupacao de realizar uma formagao utilizando as referéncias mais recentes sobre
a Inteligéncia Artificial Generativa na Educagdo para auxiliar o processo de ensino e

aprendizagem dos professores foi o0 ponto méximo para a sua estruturacao.

Assim que as oficinas foram estruturadas, houve um trabalho com os pesquisadores do
Grupo de Estudo e Pesquisa em Ensino Multidisciplinar e Aprendizagem Transdisciplinar
(GEPEMAT) para a prototipag@o desta formagdo. Na prototipagdo surgiram pequenos detalhes
para serem ajustados e, com isso, programou-se a formagao dos professores com as instituigdes

parceiras.

Na realizagcdo da oficina com os professores, uma das preocupagdes constante foi
proporcionar momentos de escuta. Esta acdo possibilitou que os participantes pudessem dar
sugestdes e compartilhassem mais informagdes sobre a sua realidade, tanto em relagdo ao tema

abordado como em rela¢do ao dominio deles no uso da tecnologia em sala de aula.

Uma das situagdes confirmadas envolveu o distanciamento dos participantes em relagao
a cultura tecnologica e, consequentemente, sendo resistentes a usad-las em suas praticas
pedagdgicas. Outro fato foi o desinteresse pela temadtica que ficou evidente com a quantidade

de participantes inicialmente e o nimero reduzido que concluiram a formacao.

Para atender os participantes que apresentaram pouca familiaridade com os recursos
tecnologicos, houve um redirecionamento na metodologia para capacita-los tanto para o uso

das ferramentas tecnologicas quanto para o uso da IAGEN na educagao.

Outro aspecto levantado envolveu a questao de a abordagem ser mais pratica do que
teodrica, para que a cultura “mao na massa” ajudasse a todos em suas dificuldades ao longo da

formacao.

Assim que os ajustes mencionados foram realizados, houve um momento com os
participantes da pesquisa para envolvé-los na avaliacdo da ferramenta escolhida para a

hospedagem dos materiais de suporte e, também, produzidos nos momentos formativos.
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O Google Classroom foi esta ferramenta disponibilizada aos professores da Rede
Municipal de Ensino em fungdo de sua gratuidade e pela interface amigavel que gera certa
familiaridade aos professores com este ambiente virtual de ensino e aprendizagem. Na Figura

18, apresenta-se o design deste ambiente, no caso a plataforma Google Classroom.

Figura 18 - Print da pagina criada no Google Classroom

= Sala de Aula > Formacé&o de Professores H "3
G Thicio Mural Atividades Pessoas Notas n & 3
m Agenda

Formacao de Professores

=2 Cursos ~

B Paracorrigit A INTELIGENCIA ARTIFICiAL=MAO
F  Formagao de Professores = CONTEXTO DE SALA DE AULA
= Formagao de professores de E... ] 8 VIRTUAL CLASSROOM

8 Turmas arquivadas Links rapidos + & Novo aviso 2 Postar de novo

{83 Configuracses (# Linkpara.. & X

<o ARMANDO PAULO DA SILVA
© cupete. B X 16 de nov.

Ol3, pessoal!
Nés combinamos que a data final para a entrega das atividades solicitadas nesta formaggo em 1A € dia 26/11/2025.
Contamos com a colaboragdo de todos. ®@
Cédiao da Agradecemos.

Fénte: Autoria propria (2025).
3.1. Participantes da Pesquisa

Inicialmente, os professores participantes se interessaram bastante pelo tema e se
inscreveram por meio do formulério Google Forms, os participantes foram convidados por seus
gestores que compdes SME — Secretaria Municipal de Educagdo sdo professores que estdo

atuando até o 9° ano e que tenham o interesse em aprender sobre as IAGENS.

No decorrer do 1° modulo foram aos poucos desistindo da formagdo. Alguns motivos
foram apresentados por meio de comunicagdes verbais e/ou escritas (mensagens privadas no
Telegram e até por e-mail): horario dos encontros, estrutura modular da formacdo e as
atividades a serem realizadas ao longo das semanas e as barreiras tecnologicas. Houve a
inscricdo de 207 participantes, mas somente 36 destes finalizaram a formag¢do com uma

participagdo efetiva e engajada na proposta.

Estes participantes da pesquisa atuavam até o 9° ano no ensino fundamental do Ensino

Fundamental e 100% deles eram pds-graduados em nivel de especializacao.

A codificacao dos participantes da pesquisa foi a seguinte:

PC 1
Tl Professor Cursista 1
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Esta codificagdo possibilitou que fosse preservada a identidade dos participantes da
pesquisa. Para a codificagdo apresentado foi utilizada a seguinte estratégia: P C para identificar
professor cursista e o numero sequencial de 1 a 36, ou seja, PC 1, PC 2, PC 3 até o PC 36
(namero de concluintes da formacao). Tal identificagdo ocorreu conforme a ordem de

recebimento dos formularios.
3.2. Cronograma da oficina

No Quadro 5, apresenta-se o cronograma realizado na oficina de formacao em IA:

Quadro 5- Cronograma da oficina para formagao em IA

Médulos Carga Conteado Atividades Critérios de
horaria (IAS trabalhadas realizadas avaliacio
Gerar as
Modulo 3h Chatapt, Diffit.me, Gerar resumo, atividades
1 MasicSchool.ai apresentacao e usando
& ' questoes. IAGEN
Gerar as
) Pictory, Lumen 5, atividades
Médulo 1h Mootion.ai, Canva, Gerar video. usando
2 Animoto, Visme. IAGEN
Gerar as
Modulo 1h Eduade.ai, Teachy.ai, G lane: atividades
to.
3 Chatgpt, MagicSchool.ai cTat planejamento usando
IAGEN
Gerar planejamento Gerar as
Modulo 1h Canvq, Dzﬁit.m?, adaptado para atividades
MagicSchool.ai, diferentes
4 Eduaide.ai dades d usando
uaide.ai necessidades de IAGEN
aprendizagem.
Chatgpt, MagicSchool.ai, Gerar rubrica de G.erar as
v ai . 4 ol atividades
Médulo 1h Teachy.ai, Grad_escope, atividade ja aplicada usando
5 Notion.ai em sala. IAGEN
Lei de Prote¢ao de Dados, Gerar as
Moédulo E-book: Guia rapido A Consideracdes sobre atividades
6 lh para sua aula, Etica e [A Etica na Educacdo usando
de Ana Cristina Bicharra, IAGEN
2022.
. Preenchimento do Google Elaboragdo Participagao
Moédulo 1h Formulario Final. nas discussoes
7 Forms. do grupo.

Fonte: Autoria propria (2025).
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3.3. Instrumentos de coleta de dados

Os dados desta pesquisa foram coletados por meio de formularios Google em dois
momentos distintos. O primeiro momento, na inscri¢do para a oficina, por meio de um
formulério coletando dados como: idade, graduacdo cursada, tempo de trabalho no segmento
escolar, informagdes sobre pos-graduacgdes (especializagdes), investigacdo sobre a presenca de
laboratorio de informatica na escola, respeitando os termos de consentimento e a prote¢ao dos

dados recolhidos. (Apéndice A).

O segundo momento foi a aplicagdo do formulario no final da oficina. Neste formulario,
procurou-se coletar dados relacionados a avaliagdo da experiéncia de participacdo na oficina e
a percepc¢do da aprendizagem em relacdo aos conceitos basicos de utilizacdo da Inteligéncia

Artificial Generativa. (Apéndice B).

3.4. Procedimentos de analise dos dados

Para investigar os resultados obtidos apos a aplicacdo da oficina, optou-se pela andlise

qualitativa analitica proposta por Yin (2016, p. 30) que diz:

[...] a pesquisa qualitativa procura coletar, integrar ¢ apresentar dados de
diversas fontes de evidéncia como parte de qualquer estudo. A variedade
provavelmente sera uma decorréncia de vocé ter que estudar um ambiente da
vida real e seus participantes.

Para apresentar os resultados da pesquisa, foram utilizados graficos, além de falas,
mensagens dos professores com o intuito de extrair, interpretar € comparar como sugere Yin

(2016).

Yin (2016) propde cinco fases para a analise dos dados: a compilacdo, a decomposic¢ao,

a recomposicao € o arranjo, a interpretacao e a conclusdo, como se apresenta na Figura 19.

Figura 19-Fases da Analise Qualitativa Analitica

CICLO GERAL DA ANALISE
OURALITATIVA
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e Arranjar

GO
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Fonte: Autoria propria (2025).

O grande desafio da pesquisa qualitativa estd no fato de o objeto de estudo envolve a
descrigdo dos dados coletados em formato de texto ¢ ndo uma foérmula definida como na
pesquisa quantitativa, devendo o proprio pesquisador observar como classificar, codificar,

combinar e recombinar as partes do texto (Yin, 2016).
3.5. O papel da pesquisadora

O papel da pesquisadora evidenciou-se por meio de agdes como do planejar a
estruturacdo da oficina, analisar as IAGEN gratuitas disponiveis, definir os objetivos,
procedimentos metodoldgicos, instrumentos de avaliacdo para a produgdo dos dados usados na

analise dos resultados, desta pesquisa.

Também no processo de desenvolvimento da oficina, as agdes relacionaram-se a mediar
o processo de aprendizagem da utilizagdo das IAGENS, sanar duvidas e auxiliar a utilizar a

plataforma Google Classroom.

Como se trata de uma pesquisa qualitativa analitica, outra atribuicdo para a pesquisadora
¢ analisar e interpretar os resultados obtidos por meio dos formuléarios Google, trazendo para o

contexto ao quais os professores cursistas estdo inseridos.

Por ultimo, o papel da pesquisadora configurou-se para a reflexdo sobre da propria
atuacdo no contexto da pesquisa, o perfil mediador teve influéncia no aprendizado dos
professores cursistas, pois em alguns momentos eles apresentaram maiores dificuldades para
lidar com os aspectos tecnoldgicos que envolviam a formagdo e essa postura da pesquisadora

auxiliou desenvolvimento deles e o €xito da formacao de professores usando a [AGEN.
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4. ANALISE DOS RESULTADOS

Em relacdo ao formulario inicial apresentado aos participantes da oficina oferecida a
Rede Municipal da Educag@o de Ourinhos (inicialmente, mais de 200 participantes), a analise
da pesquisa aponta que as areas de formacao inicial dos professores cursistas se concentram em
Pedagogia, 73%, depois Geografia, Letras e Educag¢ao Fisica, contando com 13% dos professores
entrevistados, Arte, Direito e Ciéncias com uma porcentagem de 9%. Entre outros, como se

apresenta na organizacao do grafico 1.

Graficol — Perfil formativo do grupo participante na pesquisa

Graduacao dos professores cursistas
M Pedagogia

%

m Geografia, Letras e Ed. Fisica

 Arte, Direito e Ciéncias

Fonte: Autoria propria (2025).

Ha de ser observado no grafico 2, apresentado a distribuicdo da experiéncia profissional

dos professores, por segmento, que participaram de toda a formagao.

Grifico 2 — Divisdo por segmentos de experiéncia profissional dos participantes
4%

(]

® Educacao Infantil
® Ensino Fundamental
 Ensino Médio

Outro

Fonte: Autoria propria (2025).
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Os dados apresentados nos graficos 1 e 2 serviram para evidenciar caracteristicas
especificas do grupo atendido como a grande maioria de pedagogos perfazendo o total de 73%
da equipe e atuantes no segmento do ensino fundamental, entre 1° at¢ o 9° ano. O perfil
detalhado evidencia a participacdo de professores de educagdo bésica contribuindo para o

desenvolvimento integral dos seus alunos, impulsionando o viés social desta pesquisa.

A capacitacdo trouxe uma proposta atual e inovadora e temos evidéncias que ndo apenas
os educadores se interessaram em participar como outros profissionais que compdem as equipes
pedagogicas como coordenadores, orientadores, profissionais da area de tecnologia que atuam
nas escolas como monitores de informatica, encaixados na fatia ‘Outro’ comprovados pelo

grafico 2, perfazendo o total de 4% dos participantes da pesquisa.

O processo de levantamento dos dados foi realizado utilizando a ferramenta digital
intitulada Google Forms, e cada professor participante respondeu individualmente. Foram
disponibilizadas questdes fechadas e abertas, com o objetivo de identificar as impressdes dos

participantes sobre a formagao preterida. Como se apresenta na Figura 20.

Figura 20 - Print da capa do formuldrio inicial para participa¢do na oficina
=N R )

Oficina para miultiplicacao de saberes: a = E
iNnteligencia artificial no contexto de sala de
aula

= o L = =

Leia atentaments o que s segue e caso tenha gualguer diwvida, pode entrar em contatro pelo vwhatsapp ou
meu =—mail abaixo:

Celular

E-rmail:

Casc se sinta esclarecidofal sobre as informacSes gue est@o Nneste tenmo e aceite participar desta pesquisa,
peco qQue assinale ac final da proxima secSo os itens referentes oo seu consentimento livre = esclarecido.

Sua participacio € indispensdvel para esta pesquisa gue:

Fonte: Autoria propria (2025).

As questdes fechadas puderam evidenciar aspectos como informagdes sobre os
participantes, experiéncia profissional, informacdes sobre a pratica pedagdgica e investigar o
conhecimento prévio dos cursistas acerca do uso da IAGEN. Esta ferramenta de coleta de dados
foi eleita devido a sua praticidade para os professores e a pesquisadora, pois além de recolher

os dados, organiza-os em tabelas favorecendo o entendimento e analise dos dados levantados.

Assim, pode-se confirmar que os 36 professores participantes da pesquisa final
compunham o quadro de concursados da Secretaria Municipal de Ensino de Ourinhos (SME),

com idades entre 46 e 50 anos (42%), com vasta experiéncia no campo em que atuam, o que
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pode ser comprovado por 70% do grupo que possuir mais de 10 anos de experiéncia na area
educacional. Percebe-se que um grupo com estas especificidades ja tenha concluido inumeros
momentos de formacdo continuada, contudo, ao serem indagados sobre: “Ja participou de
alguma formacao em IA?”. A resposta da grande maioria do grupo analisado foi negativa,

perfazendo o total de 80%. Estes dados estdo apresentados no Quadro 6.

Quadro 6 - Panorama geral sobre os professores participantes da pesquisa

Até 30 anos 2%
31 a 45 anos 28%
Idade do participante
46 a 50 anos 42%
Acima de 50 anos 28%
Educagao Infantil 9%
Ensino Fundamental 78%
Experiéncia profissional :
Ensino Médio 0%
Outro 13%
Menos de 1 ano 9%
1 a 5 anos 9%
Tempo de trabalho
6 a 10 anos 12%
+ 10 anos 70%
Sim 100%
Possui especializaciao?
Nao 0%
Sim 56%
Utiliza IA em suas aulas?
Nao 44%
A escola possui Sim 89%
laboratorio de Nao 11%
informatica?
Ja participou de alguma | Sim 20%
outra oficina de IA? Nao 80%

Fonte: dados da pesquisa (2025)

Observa-se, por meio do quadro 6, que a grande maioria dos professores ja utilizava a
IA em suas aulas; contudo, pontuaram que ainda necessitam de mais conhecimentos acerca

destas ferramentas.
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Os dados expostos no quadro 6, os professores em sua maioria, relataram que nao
participaram de uma oficina de formacao em IA perfazendo o total de 80% e este dado retoma
0 objetivo geral da pesquisa que € capacitar os professores para usar a IAGEN em sala de aula,

por meio de ferramentas digitais.

Nota-se que a grande maioria das escolas onde os professores lecionam tem a disposi¢ao
o laboratdrio de informatica, totalizando 89% das respostas. Percebeu-se que o acesso ao uso
dos computadores no dia a dia escolar se faz presente. Entretanto, o professor necessita estar
capacitado para fazer o uso adequado das ferramentas digitais e extrair o maximo de seu
potencial educacional. Algumas falas do encontro final permitiram observar a concepgao dos

professores sobre a formagao trouxeram elementos de reflexdo e resultados ao longo da oficina:

Utilizei e estou utilizando desde a primeira aula do curso, o aprendizado esta
sendo de grande valia. (PC_1).

Sim, eu ja utilizava um pouco; agora tenho mais conhecimento para utilizar
ainda mais em meu auxilio. (PC_4).

Algumas ferramentas eu ja explorava anteriormente da formagao, mas houve
possibilidade de explorar novas ferramentas que devem ser pensadas e
postuladas para explorar no uso da pratica de sala. (PC_5).

Sim, pois auxilia muito o trabalho na sala de aula, onde os alunos podem
aprender de maneira mais ‘motivante’ (PC_8).

Sim, j4 utilizava a A para formular plano de aula e também realizei atividade
em que alunos utilizaram. (PC_31).

Neste aspecto, a formacdo em IAGEN visou contribuir para esse processo de
capacitacdo e amadurecimento das habilidades e do uso dessa inovagao tecnologica em sala de

aula.

A percepgdo da aprendizagem dos professores em relagdo aos conceitos basicos de
utilizacdo de IAGEN, no momento final, demonstra que a oficina foi pertinente, despertando o

interesse de aqueles que ainda ndo usavam a ferramenta na pratica pedagdgica.

Durante as atividades propostas, conheceram algumas IAGEN que possibilita o uso na
educacdo e ainda puderam gerar algumas atividades, refor¢cando o uso da tecnologia digital na
prética, contribuindo para aprimorar os conhecimentos sobre o tema. No Quadro 7, retrata-se

algumas percepcdes dos professores sobre a aprendizagem, apds a participacdo na oficina:
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Quadro 7— Percep¢do da aprendizagem sobre conceitos basicos em 1A
Percepciio da aprendizagem em relacio aos conceitos basicos de utilizaciio de 1A:

Esta oficina proporciona interesse e curiosidade?

Concordo 30% Concordo 70%
totalmente

Fonte: Autoria propria (2026).

Apds a andlise do quadro 7, pode-se constatar que a formacdo foi de interesse dos
participantes e trouxe contribui¢des positivas para a grande maioria do grupo, refor¢gando que
o momento da formagdo teve sua relevancia no processo de formagao continuada, para o uso
da IAGEN em suas atividades pedagogicas. Reforcadas pelas falas que pontuam sobre o que os

professores cursistas aprenderam e ainda se eles utilizariam em suas aulas:

Sim, dinamiza minhas aulas, tornando-as mais interessantes (PC_11).
Sim, utilizarei com certeza, conheci A que ainda ndo conhecia (PC_14).
Sim. Estou utilizando novos recursos que aprendi na formagao (PC_22).

Utilizei em algumas situagdes de aprendizagem e desenvolvimento de
atividades em sala de aula (PC_25).

Jé estou utilizando para preparar minhas aulas e criar material para os alunos.
(PC_27).

Ao analisar as falas bem como as informacgdes contidas no quadro 6, fica evidente que
esta capacitacdo, apresenta aspectos positivos evidenciados pela fala dos professores cursistas
e ainda se percebe que houve evolu¢do nos conhecimentos e habilidades desenvolvidos por
eles, destacando-se o engajamento e a participagdo ativa dos organizadores da formag¢do, como

pontua o professor participante e sujeito da pesquisa:

O engajamento dos professores envolvidos no curso (Dra. Rose, Dr. Armando,
Profa. Angélica); a gama de aplicativos disponibilizados no decorrer do curso;
a bibliografia disponibilizada em cada aula (PC_1).

Clareza nas explicagdes, apresentacdo de diversas ferramentas de IA com
propositos diferentes, trabalhos coerentes com o que foi apresentado,
disponibilidade de horario dos formadores para plantdo de davidas (PC 27).

Os pontos fortes do curso foram a clareza na explicacdo dos conceitos de IA,
arelacdo pratica com o contexto educacional, o estimulo a reflexao ética sobre
o uso das tecnologias e a apresentagdo de ferramentas que podem apoiar o
planejamento e a aprendizagem dos estudantes. (PC_24).
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Atualidade do tema — aborda a Inteligéncia Artificial, assunto relevante e em
expansdao na educacdo. Aplicabilidade pratica — apresenta ferramentas e
exemplos que podem ser utilizados diretamente no planejamento e nas aulas.
Clareza na explicac@o dos conceitos — os contetidos sao apresentados de forma
acessivel, facilitando a compreensdo por professores de diferentes niveis de
familiaridade com tecnologia. Estimulo a reflexdo critica — promove
discussdes sobre o uso ético, responsavel e consciente da IA no contexto
escolar. Integracdao com a pratica docente — relaciona a IA com situagdes reais
de sala de aula e com a BNCC (PC_ 25).

Ao analisar as falas dos professores participantes da oficina, percebe-se que um dos
motivos para o sucesso da aprendizagem na utilizacdo da IAGEN foi o engajamento dos
professores organizadores, a destreza para transmitir os conhecimentos modulo a modulo, bem
como a oferta de momentos para sanar as duvidas e praticar a reflexdo critica sobre o uso ético

da TAGEN no ambiente escolar, momentos que foram aproveitados pelos participantes.

A fala do sujeito identificado como PC 25, evidencia a percep¢do que a tematica da
pesquisa estd e estara cada dia mais presente no cenario educativo € que a compreensao €
utilizagdo dessas novas tecnologias de maneira ética e responsavel poderdo auxiliar o professor

no seu trabalho diario, em situagdes reais.

Os pares PC 24 e PC 25 possuem afinidades nas ideias e relatam a importancia de
conhecer as ferramentas que servem de apoio para a pratica docente como em atividades que

envolvam a elaboracao de planejamentos e ainda discussao sobre o uso ético da IAGEN.

Como recurso para auxiliar os professores cursistas, nas davidas da pratica docente

usando a IAGEN foi pensando em um momento para esclarecimento e orientacdes.

O momento do plantdo de duvidas esteve sinalizado desta maneira como mostra a Figura

21.

Figura 21 - Imagem elaborada para identificacdo do plantdo de davidas
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Fonte: Autoria propria (2025)

Os participantes pontuaram sobre a continuidade dos estudos em outros momentos e

indicaram sobre a continuacao dos modulos trabalhados:
Poderia ter um curso agora ¢ nivel intermediario e assim por diante (PC_24).

Em relacdo as criticas e sugestdes consideradas para ajustes e melhorias em possiveis
edi¢des futuras, visando transformar a oficina em um produto educacional ainda mais robusto
e que atenda as demandas dos professores da educacao, tem-se a questdo do tempo de estudo.
Muito professores relataram que a rotina do trabalho, as demandas escolares bem com todas as
responsabilidades familiares acabaram interferindo para o aprofundamento nos estudos e no

bom aproveitamento das atividades propostas:

O tempo foi curto para trabalhar toda a gama de ferramentas. As propostas de
atividades dependiam de um dominio minimo das ferramentas, que em muitos
momentos ndo pode ser contemplado no periodo de aula. A existéncia de
professores que demandam maior atengdo e tempo para a realizacdo da

proposta formativa (PC_12).

O tUnico ponto fraco seria em relacdo ao tempo devido a dificuldade de

conseguir realizar todas as atividades em tempo. (PC_26).

O curso poderia ser hibrido para fazer as aulas praticas e aumentar o niamero

de aulas. (PC_35)

O horario ser iniciado as 18h; As atividades serem individuais ¢ ndo em

duplas. (PC_21)




Pouco tempo para muito conhecimento a ser adquirido. PC_25

46

O Quadro 8 apresenta uma visdo dos pontos que puderam servir como

balizadores para as melhorias futuras:

Quadro 8-Pontos fracos, sugestdo de melhorias, correcdes e observacdes

Fragilidades da formacao docente

Correcoes e consideracgoes

O formato online enfraquece o
engajamento dos cursistas. (PC_4)

A escolha desta modalidade de ensino foi feita
para contemplar um numero maior de
participantes.

Foi o horario. (PC_7)

O horério foi determinado pela SME, tendo em
vista o horario de formacao continuada da rede.
Foi cedida uma hora por semana, sempre as
quartas-feiras.

Nao ser presencial (PC_9)

Para facilitar a questao da logistica e estrutura
fisica, foi pensado a formagao ser sincrona.

O horério se iniciando as 18h; as
atividades serem individuais € ndo em
duplas. (PC _15)

Os horarios foram pré-definidos pela SME, as
atividades propostas bem como o acesso ao
Google Classroom eram individuais.

Pouco tempo para muito
conhecimento a ser adquirido.
(PC _18)

No periodo de uma hora foi executada uma
apresentacao com as principais
funcionalidades das ferramentas e para
aprofundar os estudos, cada aluno seguiu no
seu ritmo e entendimento.

Tempo curto para explorar as las.
(PC _28)

Os  conhecimentos  principais  foram
apresentados durante as apresentagdes e
durante a semana foram disponibilizados em
dois momentos para o plantdo de duvidas.

A ansiedade dos professores no inicio
da formacao, repeticdo das mesmas
davidas. (PC _31)

Este fendmeno comprova que os professores
necessitam participar mais de formacdes
sincronas para apropriar-se dessa habilidade
fundamental atualmente.

Ser de maneira online, precisava ser
presencial. Acredito que dessa forma

seria muito mais enriquecedor.
(PC _32)

A formacao de professores para o uso da IA foi
pensada para acontecer de maneira on-line e
sincrona. Foram disponibilizados plantdes de
duvidas semanais para o aprofundamento dos
temas trabalhados no modulo.

Fonte: Autoria propria (2025).

Mesmo diante destes pontos negativos, a maior parte dos professores cursistas

ressaltou que a formacao possibilitou ampliar os conhecimentos sobre as IAGEN da area

educacional e pontuaram sobre a importancia de formacgdes e de parcerias institucionais.

Para sintetizar as atividades relacionadas a formagdo, os aspectos vivenciados no 1°

modulo foram a iniciagdo com o acesso ao formulario Google e acesso a plataforma Google
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Classroom, o primeiro encontro contou com a apresentac¢ao das funcionalidades do Chatgpt.ai,
do gerador de imagens Sora e Canva destacando os recursos para a geracdo de materiais
pedagogicos, como bilhetes e e-books. No final desse encontro houve um momento de suporte
aos participantes incluindo auxilio para criacao de contas de e-mail para acesso aos conteudos

da formacao.

No 2° moédulo, foram realizados mais esclarecimentos sobre o acesso a plataforma e
foram exploradas as ferramentas Diffit.ai e MagicSchool.ai, com demonstragdes na pratica e
elaboragdo de atividades adaptadas, geragdo de PEI ampliando a as possibilidades do uso da

IAGen no contexto educacional.

No 3° mddulo, observa-se maior familiaridade dos professores cursistas com a dindmica
da formacao e acesso a plataforma foi mais facilitado. Destacou-se a importancia do uso ético
e responsavel da IAGEN, ressaltando a necessidade de analisar, revisar e alinhar os contetidos
gerados com o objetivo pedagogico do professor, em seguida apresentou-se as funcionalidades
da plataforma Eduaide.Ai com destaque para elaboragdo de planos de aula. Foi explorada
também a ferramenta Teachy.ai que ofertou recursos como geracdo de planos de aulas,
atividades de caligrafia e sugestdes de brincadeiras infantis, evidenciando o potencial da

IAGEN.

Para o 4° modulo, a formagdo teve a apresentacdo de ferramentas digitais voltadas a
personalizacdo da aprendizagem, como a geracdo de materiais pedagogicos para alunos
portadores de TEA e TDAH, destacando a personalizagdo por tema, nivel e estilo de
aprendizagem por meio da plataforma MagicSchool. Para a plataforma Diffit.me foram gerados
textos adaptados a diferentes faixas etarias e contextos educacionais. Ja a Eduaide.ai destacou-
se pela personalizagdo do tema, nivel e estilo de aprendizagem e por Ultimo o trabalho com o

Canva realizou-se demonstragdes para a criagdo de podcasts e livros de historias.

Para o modulo 5, o trabalho esteve voltado para uso de IAGENS para atividades de
planejamento, organizacao e avaliacdo do trabalho pedagdgico, inicialmente foi trabalhado o
Chatgpt.ai, demonstrando todo potencial desta ferramenta de gerar e aprimorar textos. Em
seguida, a plataforma MagicSchool.ai usada para a compreensdo de rubricas avaliativas
destacando a importancia dos critérios avaliativos. A ferramenta Teachy.ai, para demonstrar

uso de correcdo automatica de avaliagdes digitalizadas e ainda o uso de rubricas nessas
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avaliacdes. Além das ferramentas foram disponibilizados materiais complementares no

modulo.

No modulo 6, apresentaram-se materiais voltados para o uso ético da IAGEN. As
discussoes estiveram voltadas para a elaboragdo de bons prompts como sugere o guia da Quilbot
e do e-book “IA para a sua Aula”, além de reflexdes sobre tecnologia, colaboragdo e ética
presentes no livro “Etica, Hacker ¢ Educagio”. Neste modulo também se apresentou aspectos
da Lei Geral de Protegdo de Dados (LGPD) e o texto “Etica e Inteligéncia Artificial” (Garcia,
2022).

Concluindo a formag¢do no mddulo 7 foi o momento em que se buscou levantar dados
como a utilizagdo dos conteudos da oficina nas salas de aula dos professores, os aspectos
favoraveis e desfavoraveis da proposta, além de uma autoavaliacdo dos professores

participantes e sugestoes para melhorias futuras.

De um modo geral, a analise mostra que a capacitacdo alcangou aspectos positivos na
formacgao de professores, no tocante a agugar o interesse para o uso de IAGEN aplicadas nas
atividades pedagogicas. Também evidenciou desafios importantes como o tempo para a
dedicagdo aos estudos. Essas consideragdes sdo relevantes para a melhoria das possiveis

oficinas futuras, tornando-as ainda mais pertinentes a replicabilidade.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Desde o inicio do projeto, buscou-se garantir que a proposta respondesse de maneira
direta e concreta as necessidades reais dos professores, especialmente no que se refere ao
questionamento central que é: como capacitar o professor da educacao bésica para o uso critico

desta inovagdo tecnoldgica que ¢ a Inteligéncia Artificial Generativa?

Para responder a esta indagacao uma formagao continuada em IAGEN foi idealizada,
prototipada e aplicada, contando com parcerias institucionais estratégicas entre a Faculdade de
Tecnologia de Ourinhos, a Secretaria Municipal de Educacdo e a Universidade Tecnoldgica

Federal do Parana, assegurando respaldo académico, pedagdgico e institucional a iniciativa.

O desenvolvimento ocorreu por meio da organizacdo de um programa formativo
estruturado em modulos progressivos, com encontros sincronos e atividades assincronas,
realizados em plataformas digitais ja utilizadas pela rede municipal, como Google Classroom

e Google Meet, além de canais de comunica¢do complementares, como o Telegram.

Ap0s os primeiros encontros alguns ajustes foram realizados, incluindo a reorganizacao
dos conteudos, a ampliacdo dos momentos de escuta docente, com prazos flexiveis, a adequagao
da linguagem técnica e a criagdo de espagos permanentes de apoio pedagogico, de modo a tornar

a formacao mais acessivel, acolhedora e efetivamente integrada a pratica pedagdgica cotidiana.

Ao concluir todo o processo de aplica¢do da oficina que incluiu varias agdes entre elas:
compilar, decompor, recompor e arranjar, interpretar e concluir sobre os dados obtidos por meio

dos formulérios e conversas entre os professores participantes.

Foi evidenciado que, o primeiro objetivo especifico da pesquisa que se relaciona a
identificar as Inteligéncias Artificiais gratuitas com potencial para utilizagdo no processo de
formacgao de professores e ele foi alcangado, pois, conseguimos mostrar aos professores um
amplo espectro do IAGENS gratuitas, conseguindo aumentar o repertorio de alguns professores
e apresentar as ferramentas digitais para os docentes que as desconheciam. Comprovada pela

fala do professor cursista (PC_14) relatou que conheceu IA que ainda ndo conhecia.

O segundo objetivo da pesquisa tratou de definir a plataforma para disponibilizar o
material a ser usado na formagdo continuada de professores. A implementacdao da oficina de

IAGEN para professores ocorreu de forma gradual, colaborativa e cuidadosamente
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fundamentada nas evidéncias coletadas ao longo do projeto, por isso a plataforma escolhida foi

Google Classroom por tratar-se de um ambiente virtual familiar para os professores cursistas.

Para o terceiro objetivo, estruturamos os modulos em tematicas especificas para a
capacitagdo dos professores para o uso da IAGEN da rede municipal de Ourinhos, respeitando
o contexto real dos professores envolvidos e as especificidades do trabalho docente na educacao

basica.

Para o quarto objetivo tratamos de analisar as potencialidades da Inteligéncia Artificial
Generativa na formagao de professores autdnomos, criticos e éticos no uso dessas tecnologias
educacionais. Neste aspecto conseguimos propor momentos de analise de manuais que tratavam
sobre a ética na utilizacdo da IAGEN, também proporcionamos o conhecimento e discussao

sobre a Lei Geral de Prote¢dao de Dados e suas implicagdes no cenario educativo.

Os resultados observados indicam impactos positivos, consistentes e progressivos no
desenvolvimento profissional dos professores e na cultura pedagdgica das escolas participantes.
Entre os principais resultados identificados, destacam-se o aumento do engajamento docente, a
reducdo do medo em relacdo ao uso de tecnologias digitais, a ampliagdo da autonomia
pedagdgica e a adogdo de praticas didaticas mais criativas, reflexivas e alinhadas as demandas

contemporaneas da educagdo publica brasileira.

Esta pesquisa apresentou limitagdes e elas estdo relacionadas a aspectos como o formato
online, a falta de habilidade dos professores em acessar e-mail e ingressar em ambientes como
as salas de aulas virtuais foram configuradas como uma limita¢do da pesquisa, este fato pode

até fazer com que o professor desista de tentar o acesso.

Aqui retomo um fator importante sobre a formagdo que foi a redugdo no niimero de
inscritos inicialmente, e depois a quantidade de professores cursistas que concluiram a
formacao. A evasdo dos participantes foi presente e foi administrada praticando a escuta ativa

das queixas de cada participante no andamento da pesquisa.

A possibilidade de ampliagdo do projeto configura-se como um de seus principais
potenciais estratégicos, uma vez que a solucao foi concebida desde o inicio de forma escalavel,
flexivel e adaptavel a diferentes contextos educacionais. Para que essa expansdo ocorra de

maneira consistente, planejada e sustentdvel, torna-se necessario fortalecer ainda mais as
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parcerias institucionais, estruturar nicleos permanentes de apoio pedagogico digital, ampliar a

formagao de formadores e desenvolver repositdrios abertos de materiais formativos.

A criacao de programas permanentes de formagao, nucleos de apoio pedagogico digital,
materiais acessiveis, ambientes colaborativos e espagos estruturados de didlogo podem trazer
solugdes para a caréncia de formagdo de professores em relagdo as novas tendéncias

pedagdgicas no pais.
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APENDICE A - MODELO DE TERMO DE AVALIACAO INICIAL

OFICINA PARA

MULTIPLICAGAO DE A,
SABERES .

A INTELIGENCIA ARTIFICIAL-AD.__

CONTEHTO DE SALA DE AULA 3 4%_

.;. VIRTUAL CLASSROOM

Oficina para multiplicacao de saberes: a inteligéncia

artificial no contexto de sala de aula

Leia atentamente o que se segue e caso tenha qualquer duvida, pode entrar em contato pelo
Whatsapp ou meu e-mail abaixo:
Celular: XXXXXXXXXX

E-mail: XXXXXXXXXXXX(@XXXXXXXXXX.COm

Caso se sinta esclarecido (a) sobre as informacdes que estdo neste termo e aceite participar
desta pesquisa, peco que assinalem ao final da proxima se¢do os itens referentes ao seu
consentimento livre e esclarecido.

Sua participacdo ¢ indispensavel para esta pesquisa que:

1. Tem por objetivo analisar as contribui¢des da utiliza¢do da inteligéncia artificial no
contexto da formagao de formagao de professores da Rede municipal da cidade de Ourinhos -
SP e outros convidados.

2. Consiste em responder questionarios e formularios digitais referentes a sua participa¢do em
momentos de sensibilizagdo dos conceitos e em atividades praticas por meio da oficina para
multiplicag@o de saberes.

3. Auxiliard na utiliza¢do de recursos tecnologicos de ensino e aprendizagem para aperfeigoar
as praticas pedagogicas, tal qual ampliar os conhecimentos no ambito da utilizagdo da
inteligéncia artificial no contexto educacional.

Este questionario tem o intuito de realizar uma pesquisa qualitativa de natureza interpretativa
envolvendo a sua percepcao e experiéncia em relacao ao uso de inteligéncia artificial no
contexto de sala de aula, apds a participacdo da oficina. Os dados coletados serdo utilizados
para analise e aprimoramentos futuros, de modo a preservar o anonimato dos participantes.
Este questionario levara, no maximo, 5 (cinco) minutos para ser respondido.

Desde ja agradecemos a sua colaboragao e participagao.

E-mail
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Concordancia de participacdo da pesquisa

Prezado (a) professor (a) nesse formulario vocé realizard a sua inscri¢ao para a Oficina para
multiplicagdo de saberes: a inteligéncia artificial no contexto de sala de aula. Nossa oficina sera
realizada ao longo de cinco encontros sincronos, por meio do auxilio da ferramenta Google
Classroom as quartas-feiras, a partir das 18h. Lembrando que os participantes receberdao
certificagdo para até 30 horas emitidos pelo Programa de Po6s-Graduacdo da Universidade
Tecnologica Federal do Parand e FATEC - Faculdade de Tecnologia de Ourinhos/SP. Ao
preencher os dados, automaticamente, vocé estard inscrito na oficina.

Caso concorde com este Termo de Consentimento Livre e Esclarecido assinale os seguintes
itens:

[ ] Caso concorde participar da nossa pesquisa, vocé devera assinalar todos os itens.

[ ] Declaro que estou ciente que minha participacao ¢ voluntaria ¢ ndao havera nenhum
valor monetario a receber ou a pagar.

[ 1 Declaro que estou ciente que minha participagdo nesta pesquisa € livre e que poderei
retirar a qualquer momento a minha concordancia.

[] Declaro que estou ciente que meu nome serd mantido em sigilo, assegurando assim a
minha privacidade e se desejar terei livre acesso a todas as informagdes que prestei por
meio deste instrumento de pesquisa.

[] Declaro que estou ciente que os dados coletados serdo utilizados unica e
exclusivamente, para fins desta pesquisa e os seus resultados poderdo ser publicados

em anais de eventos, periddicos, capitulos de livros e livros.

Informacdes sobre o participante

Informagdes basicas para a identificagdo do participante na oficina

Nome completo

Cadastro Pessoa Fisica - CPF

Data de nascimento (DD/MM/AAAA)

Vocé possui graduacao?

[] Sim [] Nao
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Telefone para contato

Digite o DDD + telefone. Ex: 41912345678

Graduacio

Qual o curso de graduagdo que vocé concluiu?

Experiéncia no Ensino Fundamental 1

Vocé leciona disciplinas no Ensino Fundamental 1 (1° ao 9° ano)?

|:| Sim |:| Nio

Experiéncia profissional

Qual segmento vocé trabalha?
|:| Educacao Infantil.
[ ] Ensino Fundamental 1.
[ ] Ensino Médio.

|:| Outro.

Qual € o seu tempo de trabalho como professor do Ensino Fundamental 1?

[ ] Menos de um ano.

[ ]1a5anos.

[ ]6a10anos.
|:| Mais de 10 anos.

[ ] Nenhuma experiéncia no exercicio do magistério.

Vocé possui especializagao?

[ ] Sim [ ] Nio [] Cursando ou ndo concluido

Qual (is) € (sdo) a(s) especializagao (des) que vocé ja cursou?
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Informacdes sobre sua pratica pedagogica em relacdo ao uso de Inteligéncia Artificial
[ ] Voceé utilizaa inteligéncia artificial em suas aulas?
[ ] Sim, ja usei e gosto bastante.
|:| Sim, ja usei e percebo que preciso aprimorar os conhecimentos sobre esta tematica.

[ ] Nao utilizo a inteligéncia artificial em minhas aulas.

A escola onde vocé trabalha possui laboratério de informética?
[ ] Sim, a escola possui laboratério de informatica e internet.

|:| Nao, a escola ndo possui laboratdrio de informatica e internet.

Professor, vocé ja participou de alguma outra oficina para multiplicacdo de saberes sobre
inteligéncia artificial?
L] Sim, ja participei de outra oficina para multiplicacao de saberes.

|:| Nao participei.
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APENDICE B-MODELO DE TERMO DE AVALIACAO FINAL

FORMULARID FINAL

OFICINA PARA MULTIPLICAGAO DE SABERES: A Jﬁi‘j
INTELIGENCIA ARTIFICIAL NO CONTEXTO DE SALA DE AULA ﬁ;ﬁ!‘ I

Nh“«" ; g
=

VIRTUAL CLASSROOM

Formulario Final - Fechamento da oficina

Leia atentamente o que se segue e caso tenha qualquer duvida, entre em contato pelo meu
Whatsapp ou e-mail abaixo:

Celular: XXXXXXXXXX

E-mail: XXXXXXXXXXXX(@XXXXXXXXXX.Com

Caso se sinta esclarecido (a) sobre as informacdes que estdo neste termo e aceite participar
desta pesquisa, peco que assinalem ao final da proxima se¢ao os itens referentes ao seu
consentimento livre e esclarecido.

Sua participacdo ¢ indispensavel para esta pesquisa que:

1. Tem por objetivo analisar as contribui¢des da utiliza¢do da inteligéncia artificial no
contexto da formagao de formagao de professores da Rede municipal da cidade de Ourinhos -
SP e outros convidados.

2. Consiste em responder questionarios e formularios digitais referentes a sua participa¢do em
momentos de sensibilizagdo dos conceitos e em atividades praticas por meio da oficina para
multiplicag@o de saberes.

3. Auxiliara na utilizagdo de recursos tecnologicos de ensino e aprendizagem para aperfeigoar
as praticas pedagogicas, tal qual ampliar os conhecimentos no dmbito da utilizagdo da
inteligéncia artificial no contexto educacional.

Este questionario final tem o intuito de realizar uma pesquisa qualitativa de natureza
interpretativa envolvendo a sua percepgao e experiéncia em relacdo ao uso de inteligéncia
artificial no contexto de sala de aula, ap6s a participagdo da oficina. Os dados coletados serdo
utilizados para analise e aprimoramentos futuros, de modo a preservar o anonimato dos
participantes.

Este questionario levara, no maximo, 5 (cinco) minutos para ser respondido.

Desde ja agradecemos a sua colaboragao e participagao.

E-mail

Nome do participante:
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Caso concorde com este Termo de Consentimento Livre e Esclarecido assinale os seguintes
itens:

[ ]Declaro que estou ciente que minha participagdo nesta pesquisa € livre € que poderei
retirar a qualquer momento a minha concordancia.

I:IDeclaro que estou ciente que minha participagdo ¢ voluntaria e ndo haverd nenhum
valor monetario a receber ou a pagar.

[ ]Declaro que estou ciente que meu nome sera mantido em sigilo, assegurando assim a
minha privacidade e se desejar terei livre acesso a todas as informacdes que prestei por
meio deste instrumento de pesquisa.

[ |Declaro que estou ciente que os dados coletados serdo utilizados unica e
exclusivamente, para fins desta pesquisa e os seus resultados poderdo ser publicados
em anais de eventos, artigos, periddicos, capitulos de livros e livros.

Analise do Produto aplicado: oficina para multiplicacdo de saberes: a IA no contexto de sala
de aula
Como vocé avalia a experiéncia por ter participado da oficina?

[]A oficina abordou o uso de diferentes tipos de IA e contextualizou o uso na pratica
pedagobgica.

[] Consegui aprender a utilizar diferentes [A especificas para a area educacional.

[] Consegui ampliar os meus conhecimentos em relacao ao uso de [A.

[ ]As tarefas propostas nesta oficina para serem executadas sdo instigantes.

[ ]Esta oficina contribuiu para o trabalho em equipe.

[ ]|Esta oficina contribui para o trabalho em equipe.

Percep¢do da Aprendizagem em relacdo aos conceitos basicos da utilizagdo de IA:
[ ]Esta oficina ¢ eficiente para o ensino de conceitos basicos de IA em comparagdo com
outras formagdes
[ ]Esta oficina possui material adequado para a aprendizagem ¢ uso de diferentes tipos
de IA
[ ]Esta oficina proporciona interesse e curiosidade.
|:|As tarefas aplicadas ao final de cada modulo estavam adequadas para favorecer a

capacitagao.

Vocé considera que a formagao estd apropriada para ser aplicado em outras formagdes para

professores? Justifique a sua resposta.
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Vocé utilizaria o que aprendeu nesta formagdo em suas aulas? Justifique sua resposta:

Quais os conceitos basicos de A que vocé identificou nesta formagao? Justifique sua resposta:

Avaliacao da formacgao

Ao concluir todos os modulos relembre as atividades e momentos de interacao entre a equipe.

Quais os pontos fortes que vocé identificou nesta formagao (cite todos que puder):

Assinale o(s) aspecto(s) positivo(s) desta formagao:
[ ]Possibilita replicabilidade das atividades com os alunos da Educagdo Basica e areas
afins.
|:|Pr0p0rciona 0 aprimoramento no conhecimento em relacdo aos conceitos basicos de
IA.

] Desperta o interesse para a realiza¢do de outras atividades similares.

Quais os pontos fracos que voce identificou nesta formagao (cite todos que puder):

Sugestoes de melhoria para esta formacao (cite todos que puder):

Dentre os aspectos destacados abaixo, dé¢ uma nota de 0 a 5 para cada aspecto apontado e usando
o grau de intensidade variando de “0” para "NAO AUXILIOU A MINHA APRENDIZAGEM"
até “5” para "AUXILIOU MUITO A MINHA APRENDIZAGEM" em relagdo aos conceitos
de IA.

Auxilio recebido pelo facilitador da oficina para a compreensao e utilizagdo das IA

I I A e A A I L I

Auxilio recebido pelos colegas de equipe da oficina.

(1o [t [d2 [ [14 [s
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A infraestrutura para a realizagdo da oficina estava adequada.

CJo [t [d2 [d3 [ [s

Autoavalia¢io do participante

Momento de refletir sobre o seu proprio desempenho e comprometimento com os assuntos
abordados.

Avalie a sua participacdo e percepcao antes e durante a oficina para multiplicacdo de saberes:
a inteligéncia artificial no contexto de sala de aula. Usando o grau de intensidade variando de

“1” para "NAO FOI RELEVANTE" até “5” para "FOI MUITO RELEVANTE":

Fui capaz de gerenciar o tempo disponivel para realizar as atividades propostas na oficina.

Clo [t [d2 [d3 [ds  [s

Fui capaz de analisar o meu aprendizado e participagdo.

CJo [t [d2 [d3  [d4  [s

Fui proativo para realizar as atividades propostas pelo facilitador na oficina.

Clo [ [d2 [d3 [  [s

Fui motivado para participar da oficina em busca de uma possivel solucao satisfatoria.

Llo [t [d2 [13 [l4  [s

Fui capaz de interagir com os colegas da minha equipe na oficina.

CJo [t [d2 [d3  [d4  [s

Com relagdo as suas maiores expectativas para esta formacao:

[ Atendeu plenamente. [ Atendeu parcialmente. [ INdo atendeu.
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APRESENTACAO

Intitulada com “Oficina de formacdo de professores: uso da inteligéncia artificial
generativa na rede municipal de Ourinhos”, este produto trata de um estudo que atende ao
Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias Humanas, Sociais € da Natureza da

Universidade Tecnologica Federal do Parand - UTFPR.

Estruturada para promover um momento de formagao para professores da educacao
basica do municipio de Ourinhos, Sao Paulo, uma ferramenta foi cuidadosamente preparada e
concentrou todo o material produzido como referéncia e apoio para a capacitacdo dos

docentes, no segundo semestre de 2025.

As novas demandas educacionais requeridas aos professores da educacao basica, como
o uso de tecnologias digitais, da Inteligéncia Artificial (IA) e de plataformas digitais, buscam
promover aos educadores habilidades para adaptar-se melhor & utilizagdo de ferramentas
digitais adequadas que sirvam como auxilio pedagdgico e instrumentos de construcdo de

conhecimentos em suas aulas.

A partir de 2026, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC Computagdo) se torna
obrigatoria em todas as escolas brasileiras, transformando o Pensamento Computacional,
Programagdo, Cultura Digital e Resolucdo de Problemas em competéncias essenciais, ndo
mais opcionais, para preparar os alunos para o mundo digital com foco em pensamento
critico, seguranga e responsabilidade online, exigindo dos professores adaptagdo e "mado na

massa" para integrar essas habilidades na pratica pedagdgica (Brasil, 2022).

Neste sentido, pensar, disponibilizar uma ferramenta e uma oficina para a formacao de
professores, com foco no aprendizado de conceitos basicos e utilizagdo de IA Generativa

tornou-se o objetivo a ser alcancado.

De modo inovador, a oficina mencionada foi aplicada no formato on-line valendo-se
do ambiente virtual gratuito Google Classroom, que acomodou os sete modulos trabalhados
semanalmente bem como professores, monitores, coordenadores pedagodgicos e até

orientadores educacionais.

Com o proposito de contribuir para a formagdo continuada de profissionais da area de

educacdo, no formato virtual sincrono, a proposta foi executada por meio de encontros semanais,
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as quartas-feiras e nas horas de atividades obrigatorias aos professores da Secretaria Municipal de

Educacdo (SME), totalizando 30 horas de atividades.

Um aspecto importante a ser mencionado sobre a aplicagdo do produto educacional foi o
fato de que foi firmada parceria entre trés instituigdes: a Universidade Tecnoldgica Federal do
Parana (UTFPR), Campi Cornélio Procopio, a Faculdade de Tecnologia do Estado de Sao Paulo

(FATEC-Ourinhos) e a Secretaria Municipal de Educagdo de um municipio de Ourinhos.

A formagdo para os professores foi idealizada mediante as demandas educacionais e
pedagogicas da SME, visto que, uma pesquisa foi previamente realizada para se conhecer a

realidade dos professores da rede municipal.

Foram pensadas nas etapas a serem executadas, nas funcionalidades e nas caracteristicas
de cada modulo, bem como nas tarefas propostas aos professores cursistas, permitindo um dialogo
com a Base Nacional Comum Curricular da Computagao, instituida em 2022 e que complementa
a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a qual define diretrizes para o ensino de
computagdo na educagdo basica brasileira, focando-se na formagao de produtores de tecnologia e
no Pensamento Computacional, no Mundo Digital e na Cultura Digital e cuja implementacao se

tornou obrigatoria em 2026.

Para alguns professores cuja utilizacdo de Inteligéncias Artificiais no dia a dia ainda
proporciona incertezas e apreensao, a oficina veio ao encontro de tais inquietudes, desmistificando

paradigmas e a apreensdo do uso das ferramentas de IA na educacao.

De maneira consciente e positiva, conforme verbalizado ou por meio das pesquisas
respondidas pelos proprios professores participantes da capacitagdo, o produto mostrou-se

relevante, significativo e replicavel em outras institui¢gdes educacionais.
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1.DESCRICAO TECNICA DO PRODUTO EDUCACIONAL

Finalidade: Capacitar os professores quanto ao uso da Inteligéncia Artificial Generativa, de modo
a torna-la uma ferramenta para as suas aulas.

Publico-alvo: Professores e profissionais da educacdo basica do municipio de Ourinhos, Sdo
Paulo.

Categoria deste produto: Oficina de formagao de professores na modalidade de ensino virtual e
sincrono, com atividades assincronas e avaliagao final.

Estruturaciao do Produto: A oficina foi organizada em sete modulos:

1*) Médulo 1 - Introdugdo a Inteligéncia Artificial;

2%) Modulo 2 - Producao de Material Didatico e Apresentacdes;

3*) Médulo 3 - Planejamento com IA;

(4*) Modulo 4 - Personalizagdo e Inclusdao com IA;

5%) Modulo 5 - Avaliacao e Correcdo com IA;

6") Médulo 6 - Sobre a Etica e o Uso da IA;

7*) Modulo 7 - Avaliagdes do Curso.

Disponibilidade: Ilimitada, atingindo um publico inicial de 207 pessoas, aproximadamente.
Divulgacao: Formato Digital e online.

Idioma: Portugués.

Cidade de aplicacio do Produto: Ourinhos, Sao Paulo.

Pais: Brasil.

Ano: 2025.

Instituicdes envolvidas: Universidade Tecnoldgica Federal do Parana (UTFPR), Campi Cornélio
Procopio, a Faculdade de Tecnologia do Estado de Sao Paulo (FATEC-Ourinhos) e a Secretaria
Municipal de Educacdo de um municipio de Ourinhos (SME-Ourinhos/SP).
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA

O momento atual conduz os sistemas escolares inovadores em agdes planejadas para
produzir uma mudanca pedagogica que propicie melhores praticas educativas e um modelo de
desenvolvimento que viabilize aos professores o aperfeigoamento de competéncias
profissionais indispensaveis para enfrentar os desafios que lhes reservam os sistemas sociais

em plena evolugado (Perrenoud; Thurler, 2009).

Um dos desafios que o professor enfrenta ¢ a usabilidade adequada das interfaces
tecnologicas, como a da Inteligéncia Artificial Generativa, para potencializar o
desenvolvimento de competéncias profissionais na agdo pedagodgica de acordo com a
crescente demanda das ferramentas tecnologicas no dia a dia escolar.  Sobre o
desenvolvimento de competéncias profissionais que podem ser atribuidas a agdes a serem
aprimoradas, a Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2022, p. 15), menciona que a

“alfabetizacgdo tecnologica”:

Requer o desenvolvimento de competéncias para aprender a aprender, saber
lidar com a informacdo cada vez mais disponivel, atuar com discernimento e
responsabilidade nos contextos das culturas digitais, aplicar conhecimentos
para resolver problemas, ter autonomia para tomar decisdes, ser proativo
para identificar os dados de uma situacdo e buscar solugdes, conviver e
aprender com as diferengas ¢ as diversidades.

Neste contexto, o uso da IA Generativa para auxiliar o desenvolvimento de
competéncias pedagogicas ainda causa um pouco de estranheza a alguns educadores, pois
trata-se de ferramentas por vezes pouco conhecidas no cotidiano e na pratica pedagogica

diaria.

A amplitude da utilizagdo da IA Generativa na pratica pedagogica, bem como nas
formagdes de professores, tem um compromisso para além dos interesses que visam preparar
uma forga de trabalho para a competicao global € o0 dominio gerador ¢ dominador nos meios
econdmicos, politicos e sociais (Startse, 2025). H4 de se pensar para além da transformacao
da educagdo em uma estratégia de soberania e de competitividade tecnologica. O uso da IA
deve estar a favor de uma educacao que possa diminuir a lacuna existente entre a qualidade de
ensino das instituicdes publicas e privadas no Brasil, diretamente relacionada as

desigualdades sociais e econdmicas (Amaral, 2018).
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Em consonancia comas competéncias profissionais citadas pela BNCC, tem-se a teoria
de Papert (1928-2016) que destaca o papel discente como autor da propria aprendizagem,
construindo o seu conhecimento, entendendo o seu processo de construgdo e tornando-o ponto
central desta teoria. O referido tedrico estudou sobre o Construcionismo que, segundo ele,
seria o processo pelo qual o individuo enquanto agente de seu proprio saber constroi
conhecimentos por meio de materiais concretos ao invés de conceitos abstratos. Papert (2008)
detectou que o sujeito aprendiz ndo ¢ somente aquele que fornece retorno aos estimulos
externos, mas sim o sujeito ativo, capaz de examinar e interpretar situagdes e conceitos e,

assim, estruturar sua aprendizagem.

Assim, o uso da IA perpassa pela acdo do professor que, anteriormente, era detentor
dos conhecimentos e saberes e que agora se transforme em mediador do conhecimento,
tornando o aprendizado individualizado. Logo, contando com o auxilio de ferramentas de 1A
o docente poderd, dentre outras possibilidades, diminuir o volume de atividades como
correcdes, planejamentos e elaboracdes de rubricas para deter-se ao que ¢ fundamental na

pratica pedagdgica: auxiliar o aluno em suas dificuldades.

Ao longo da historia, percebe-se que os modelos de educagdo tecnicista, ou seja,
aqueles baseados em técnicas e repeti¢des, foram postos de lado para a educagdo assumir um
papel de maior relevancia na vida das pessoas, superando modelos em que o ensino e a
aprendizagem eram pouco valorizados e sendo implementado outro tipo de ensino, como
aqueles em que o professor assume o papel de mediador do conhecimento e o aluno torna-se

parte relevante, sendo protagonista de seu proprio aprendizado. Segundo Tardif (2005, p.20);

[...] o trabalho interativo parece um dos principais vetores de transformagao
atuais da organizacdo socioecondmica das sociedades modernas avangadas.
Aspectos a serem observados durante o caminho para a formacdo docente
contemporanea ¢ a eficacia do processo seja na articulagdo entre teoria e
pratica, seja na autonomia, no trabalho em colaboragdo ou ainda na questio
do compromisso social.

Todavia, o impacto da docéncia sobre a sociedade contemporanea acaba extrapolando
os limites da sala de aula fazendo com que o professor tenha papel fundamental na formagao
dos seus alunos de maneira integral, seja mediando conhecimentos, desenvolvendo e
aprimorando valores éticos e ou auxiliando os alunos a compreender criticamente a realidade
na qual estdo inseridos. Em uma sociedade marcada por transformagdes tecnologicas,

culturais e sociais reposicionando a educagdo como agente transformador social, torna-se
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crucial que o docente esteja a frente das transformacdes nas quais a institui¢do escolar

perpasse.

Nesse sentido, a formagao continuada de professores aqui apresentada foi firmada e
promovida pela parceria entre a Faculdade de Tecnologia do Estado de Sao Paulo (FATEC -
Ourinhos), a Universidade Tecnologica Federal do Parand (UTFPR — Campus de Cornélio

Procépio) e a Secretaria Municipal da Educacdo de um municipio paulista.

A formagdo continuada de professores se apresenta como um dos pilares para a
educagao de qualidade, pois o trabalho do professor envolve muitas nuances que extrapolam o
simples repasse de conhecimentos. Ensinar requer a compreensdo de processos que
acontecem na aprendizagem e que estao vinculados a teoria e a pratica, de modo reflexivo e

com posicionamentos que envolvem competéncias.

Indo ao encontro de tais propositos, o produto educacional “oficina de formagao para
professores da educagdo basica” teve foco na Etica da Inteligéncia Artificial Generativa e foi
aplicado aos professores da Rede Municipal de Ensino da Cidade de Ourinhos, Sao Paulo, no

formato virtual sincrono, com encontros semanais ¢ certificacdo de 30h de curso.

O objetivo principal deste produto ¢ permitir aos professores conhecer algumas
ferramentas digitais que sdo compostas por IAS Generativas gratuitas e utilizd-las na
organizagdo ¢ composicao das atividades pedagogicas inerentes ao oficio docente, tendo em
mente a melhor organizagdo do tempo disponivel pelos professores para a preparacdo das

aulas, sejam elas adaptadas ou ndo.

Em consonancia com esta formagdo de professores, observam-se alguns aspectos
relacionados ao desenvolvimento de praticas escolares mais vanguardistas, para a aplicagao
do produto educacional, uma vez que sdo necessarios ao pleno desenvolvimento do contetido

proposto na oficina.

As praticas escolares atuais estdo passando por transformagdes como a evolucdo da
tecnologia e o aprimoramento de ferramentas digitais gratuitas, que podem configurar-se
como apoio ao trabalho docente no que tange a geracao de materiais impressos ou digitais,
imagens, tabelas, videos curtos, graficos, diagramas, avaliacdes formativas, atividades

adaptadas, entre outros, usando a ITAGEN.
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Nesse sentido a oficina proposta, conforme a pesquisa realizada, atendeu as
necessidades dos docentes quanto a capacitagdo do uso das IAGEN para as praticas em suas
salas de aula e abriram possibilidades para novas capacitagdes de outras redes municipais ¢

parceiras diversas.
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3. PLANEJAMENTO DA OFICINA

3.1. Titulo da oficina:

Oficina de formacao de professores: uso da inteligéncia artificial generativa na rede

municipal de Ourinhos.
3.2. Publico - alvo:

Professores da rede municipal até o 9° ano do Ensino Fundamental, da cidade de

Ourinhos, Sao Paulo.
3.3. Carga horaria:

A carga horéria total da formagdo foi 30 horas, desconsiderando-se a carga de
preparagao de todo o material disponivel e os testes e encontros realizados previamente (3

meses).

3.4. Modalidade:
Virtual sincrona

3.5. Numero de participantes:
Inicialmente: 207, aproximadamente
Concluintes: 36 professores

3.6. Objetivo geral:

Capacitar os professores para utilizar a IA de maneira ética, visando otimizar o tempo
das atividades pedagodgicas, adaptadas ou ndo, para a mediagdo da aprendizagem em sala de

aula.
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3.7. Objetivos especificos:

e Apresentar aos professores da educacao basica conhecimentos basicos sobre
Inteligéncia Artificial Generativa, bem como as ferramentas digitais que

servirdo como apoio ao fazer pedagogico diario.

e Aprimorar as competéncias docentes quanto ao uso de tecnologias digitais
atuais favorecendo praticas pedagogicas consistentes e alinhadas a Base

Nacional Comum Curricular.

e Auxiliar os professores a desenvolver materiais por meio de IA Generativa,

alinhados aos conhecimentos explorados na formagao.
3.8. Metodologia:

A metodologia empregada na oficina foi interativa e participativa; os conhecimentos
foram mediados no momento sincrono € em momentos expositivos (slides e exploragdo dos
principais comandos e particularidades dos aplicativos), discussdes sobre a aplicabilidade no
dia a dia dos materiais gerados por IA, correcdo das atividades produzidas pelos professores
cursistas e devolutivas sobre o desenvolvimento de cada atividade elaborada ao final de cada
modulo. Os encontros aconteceram uma vez por semana (as quartas-feiras), de modo
sincrono, pela plataforma Google Classroom e durante o horario de encontro obrigatdrio das

horas de atividades dos professores.
3.9. Recursos utilizados:

Plataformas Google Meet e Google Classroom (para os encontros), Whatsapp e
Telegram. Ferramentas: Chatgpt.ai Diffit.ai, MagicSchool.ai, Animoto.ai, Visme.ai,
Beautiful.ai, MindMister.ai, Eduaide.ai, Teachy.ai, Mootion.ai, Pictory.ai, Lumen.ai,

Gradescope.ai, Notion.ai e Canva.
3.10. Configuracio da pagina inicial da formacao:

Para a identidade visual da formagdo, tem-se a Figura 1:
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Figura 1- Print da pagina inicial do Google Classroom

I

Ef Salade Aula > Formagéo de Professores H (e

-

Al Mural Atividades Pessoas Notas Andlises (Nato 0 &6 @
nIco

D Agenda

¥ Recursos

Formacgao de Professores

& cursos ~ A INTELIGENCIA ARTIF
B Para corrigi EONTEHTO DE SALA DE AULA
L LM37L - Matematica Financ... 1 9 VIRTUAL CLASSROOM 1

F  Formacdo de Professores

: -
Links rpidos ST & MNovo aviso 2 Postar de novo %2
T TDIC
Licanciatura em Matemdtica S
: i O Linkpara.. & x ©
em  ARMANDO PAULO DA SILVA
3 21 de out.
1 Minhas insericies ~ O GupoTe. B x s
0l pessoall
Temos Gdulo 5, o Iivre "Ratos "
E Pendentes Aproveitem a leftura! @

Fonte: Autoria propria. (2025)

A péagina inicial foi estruturada para ser a identidade visual desta formagdo de
professores, e o topo foi criado pela ferramenta Canva para professores e os elementos visuais
foram adicionados e escolhidos conforme a identidade visual pensada para a proposta da

oficina.

Todos os sete modulos foram postados na secdo “Atividades” e, por meio desse
ambiente, foram feitas as postagens das atividades solicitadas como tarefas dos médulos, bem
como a corre¢do individualizada, de maneira que os outros participantes ndo acessariam as

produgdes individuais.

Um aspecto importante a ser evidenciado na capa deste produto educacional € o fato
de os professores cursistas poderem acessar o /ink para o Google Meet também outro link que
direcionou os educadores participantes para um grupo no aplicativo de conversas denominado
Telegram, que serviu como apoio para os educadores sanar dividas de todos os tipos, como
horérios dos encontros, /ink para a presenga, entre outros, tendo como identidade visual a

figura 2:
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Figura 2- Print da pagina inicial do Telegram.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA

Fonte: dados da pesquisa. (2025)

3.11. Cronograma dos encontros sincronos

Quadro 1- Descricdo dos mddulos do produto educacional

Moédulo Carga Contetdo Link do material
horaria
Apresentacdo (slides):
https://docs.google.com/presentation/d/1AzQLLV6r
JZjwA--HgM6¢TEKK]J-
IVAJUtj5YiUAaCmXw/edit
Acolhida e
Médulo 1 apresentacdo da Texto para leitura (Observatorio de? Eduf:agﬁo): _
Intro du(;ﬁ(‘) A plataforma Google | https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQOMj
Inteligéncia Classroom. Mx/t/all
Artificial na 3h Apresentacdo das | Video: . . .
Educaciio ferramentas de IA: | https://drive.google.com/file/d/1Djd57SrAKcMdEif

Chatgpt, Diffit.me,
MagicSchool.ai,

rym42Fo0otHMmGon9/view

Texto produzido por [A:
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4ANTQOMj
Mx/t/all

Tarefa Modulo 1:
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4ANTQOMj
Mx/t/all

(continua)



https://docs.google.com/presentation/d/1AzQLLV6rJZjwA--HqM6cTEKKJ-lVAJUtj5YiUAaCmXw/edit
https://docs.google.com/presentation/d/1AzQLLV6rJZjwA--HqM6cTEKKJ-lVAJUtj5YiUAaCmXw/edit
https://docs.google.com/presentation/d/1AzQLLV6rJZjwA--HqM6cTEKKJ-lVAJUtj5YiUAaCmXw/edit
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://drive.google.com/file/d/1Djd57SrAKcMdEifrym42Fo0otHMmGon9/view
https://drive.google.com/file/d/1Djd57SrAKcMdEifrym42Fo0otHMmGon9/view
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
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(continuacio)

Médulo

Carga

horaria

Conteudo

Link do material

Moédulo 2.
Produgao de
Material
Didatico e
Apresentacio

1h

Apresentacgdo das
ferramentas de
1A: Pictory,
Lumen 3,
Mootion.ai,
Canva, Animoto,
Visme.

Apresentacao (slides):
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQOM]
Mx/t/all

Artigo:
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQOM]
Mx/t/all

Exemplo de video criado por [A:
https://youtu.be/lUSCr8Et vk

Exemplo de apresentagao criada por IA:
https://prezi.com/view/HNIpEY gK2w4X77e9RGi9/
Tarefa Modulo 2:
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQOM;
Mx/t/all

Mobdulo 3.
Planejamento
com [A

1h

Apresentacao das
ferramentas de
IA:

Eduaide. Ai,
Teachy.ai,
Chatgpt,
MagicSchool.ai.

Apresentacdo (slides):
https://docs.google.com/presentation/d/1sBwGVA{]11Y
PtnknGlorw-gwyovM18GR9ezHegEbISiM/edit
Artigo:
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQOM;
Mx/t/all

Documentério:
https://www.inovatec.tv.br/filme/alfago/
Planejamento de aula gerado por [A:
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQOM]
Mx/t/all

Tarefa Modulo 3:
https://classroom.google.com/w/Njg3Mic4dNTQOM;j
Mx/t/all

Modulo 4.
Personalizagdo
e Inclusdo com
IA

1h

Apresentacao das
ferramentas de
IA:

Canva, Diffit.me,
MagicSchool.ai,
Eduaide.ai.

Apresentacdo (slides):
https://docs.google.com/presentation/d/11C51vieLQiF
bzLJINgk PcTIJO2NIGKLAe90¢g7iG-
Do/edit?slide=id.pl#slide=id.p1

Capitulo de livro:
https://classroom.google.com/w/Njg3Mic4dNTQOM;
Mx/t/all

Manual (Confederagdo Nacional da Industria):
https://classroom.google.com/w/Njg3Mic4dNTQOM;j
Mx/t/all

Artigo:
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQOM]
Mx/t/all

Guia IA Generativa (UNESCO):
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQOM]
Mx/t/all

Tutorial (Func¢des Basicas do Canva):
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQOM]
Mx/t/all

Tarefa 4:
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQOM]
Mx/t/all

(continua)



https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://youtu.be/lU8Cr8Et_vk
https://prezi.com/view/HNlpEYqK2w4XZZe9RGi9/
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://docs.google.com/presentation/d/1sBwGVfj1lYPtnknG1orw-gwyovM18GR9ezHegEbISiM/edit
https://docs.google.com/presentation/d/1sBwGVfj1lYPtnknG1orw-gwyovM18GR9ezHegEbISiM/edit
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://www.inovatec.tv.br/filme/alfago/
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://docs.google.com/presentation/d/11C5lvjeLQiFbzLJlNqk_PcTIJ02NIGKLAe9Og7jG-Do/edit?slide=id.p1#slide=id.p1
https://docs.google.com/presentation/d/11C5lvjeLQiFbzLJlNqk_PcTIJ02NIGKLAe9Og7jG-Do/edit?slide=id.p1#slide=id.p1
https://docs.google.com/presentation/d/11C5lvjeLQiFbzLJlNqk_PcTIJ02NIGKLAe9Og7jG-Do/edit?slide=id.p1#slide=id.p1
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
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(conclusiao)
Médulo Carga Conteudo Link do material
horaria
Apresentacao (slides):
https://docs.google.com/presentation/d/1 LrtBesqpAV
uBSyvJOmKyh0J23t2YWuY_ECei2KmnCbE/edit
Video:
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQOM]
Mx/t/all
Apresentacdo das | Artigo:
Médulo 5 ferramentas de https://docs.google.com/document/d/1 GChnFBnoBh1
. IA: fO4bWzrwwpBQ3QNmLCcMuaoMEDaE2-
Avaliagdo e X —
Correciio com | 1h Chatgpt, . Cw/edit?tab=t.0
A MagicSchool.ai, Manual:
Teachy.ai, https://docs.google.com/document/d/1fOKVXVDS6P
Gradescope, _Q9v{iGoZ2tDwwY VjJtdwzUHuQ ArDOrw8/edit?ta
Notion.ai b=t.0
Livro Gerado por IA:
https://docs.google.com/document/d/1FQFkk89Dnm
L-YaXqitAll7ofafn 1J4uYtkj201WkVO0/edit?tab=t.0
Tarefa 5:
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQOM;
Mx/t/all
Artigo:
Estudos sobre o https://docs.google.com/document/d/15xeS29¢g1rsdv
Guia de NUNn5Sa4fXn2pmTRiOymBL6ANzvXTsKY/edit?us
Sobrevivéncia da | p=sharing
Escrita com IA;
Estudos sobre a
lei de prote¢do de | Manual: https://drive.google.com/file/d/116uJPY -
, dados: Lei 98z7agk8Jb1uhGzul2xteG33y/view
Moédulo 6.
Estudo sobre a 13.079/18. E-book: .
Bticae o Uso | 1h Estudos spbre 0e- https://drive. google.com/ﬁle/d/ 1T7hyvCeqwVrLu__ vy
da 1A book: Guia rapido | MWSs8HrU7AS5-QeHH/view
a
IA para a sua E-book:
aula; https://drive.google.com/file/d/1dLxXxbveT4mNFQ
Estudos sobre 7759ZTBK6NFKorVCRm/view
Etica e Livro:
Inteligéncia https://drive.google.com/file/d/11G5uf00-
Artificial de Ana 1bGiEfyFPxciOc8vPkl641wm/view
Cristina Bicharra | Tarefa 6:
Garcia, 2022. https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQOM]
Mx/t/all
Preenchimento do
Moédulo 7 formulério final e | Link para o formulario inicial:
Avaliaci ’ d retorno sobre o https://forms.gle/PUcB9RPLLP{]LScu6
valiacdo da : —
~ trabalho proposto | Link para o formulario final:
Formagao para | 1h

professores

durante a oficina,
como melhorias,
acertos €
orientagoes.

https://forms.gle/NtLG91VMEY Cxgyfs8

Fonte: Autoria propria (2025)



https://docs.google.com/presentation/d/1LrtBesqpAVuB5yvJ0mKyh0J23t2YWuY_ECei2KrnCbE/edit
https://docs.google.com/presentation/d/1LrtBesqpAVuB5yvJ0mKyh0J23t2YWuY_ECei2KrnCbE/edit
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://docs.google.com/document/d/1GChnFBnoBh1fO4bWzrwwpBQ3QNmLCcMuaoMEDaE2-Cw/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1GChnFBnoBh1fO4bWzrwwpBQ3QNmLCcMuaoMEDaE2-Cw/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1GChnFBnoBh1fO4bWzrwwpBQ3QNmLCcMuaoMEDaE2-Cw/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1f0KVXVD56P_Q9vfGoZ2tDwwYVjJt4wzUHuQ_ArD0rw8/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1f0KVXVD56P_Q9vfGoZ2tDwwYVjJt4wzUHuQ_ArD0rw8/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1f0KVXVD56P_Q9vfGoZ2tDwwYVjJt4wzUHuQ_ArD0rw8/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1FQFkk89DnmL-YaXqitAll7ofafn_IJ4uYfkj2o1WkV0/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1FQFkk89DnmL-YaXqitAll7ofafn_IJ4uYfkj2o1WkV0/edit?tab=t.0
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://docs.google.com/document/d/15xeS29g1rsdvNUNn5a4fXn2pmTRiOymBL6ANzvXTsKY/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/15xeS29g1rsdvNUNn5a4fXn2pmTRiOymBL6ANzvXTsKY/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/15xeS29g1rsdvNUNn5a4fXn2pmTRiOymBL6ANzvXTsKY/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1I6uJPY-98z7aqk8Jb1uhGzuJ2xteG33y/view
https://drive.google.com/file/d/1I6uJPY-98z7aqk8Jb1uhGzuJ2xteG33y/view
https://drive.google.com/file/d/1T7hyvCeqwVrLu__yMWSs8HrU7A5-QeHH/view
https://drive.google.com/file/d/1T7hyvCeqwVrLu__yMWSs8HrU7A5-QeHH/view
https://drive.google.com/file/d/1dLxXxbvgT4mNFQZZ5qZTBK6NFKorVCRm/view
https://drive.google.com/file/d/1dLxXxbvgT4mNFQZZ5qZTBK6NFKorVCRm/view
https://drive.google.com/file/d/1IG5uf00-1bGiEfyFPxciOc8vPkI641wm/view
https://drive.google.com/file/d/1IG5uf00-1bGiEfyFPxciOc8vPkI641wm/view
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://classroom.google.com/w/Njg3Mjc4NTQ0MjMx/t/all
https://forms.gle/PUcB9RPLLPfjLScu6
https://forms.gle/NtLG91VMEYCxgyfs8
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3.12. Avaliacao da Oficina para formacao de professores

A avaliacdo da oficina ocorreu no andamento dos estudos, os professores cursistas
participaram da oficina, produziram os materiais solicitados e postaram os resultados na
plataforma Google Classroom e os trabalhos produzidos foram corrigidos individualmente e
enviadas respostas sobre o rendimento das tarefas e sinalizadas onde poderiam ser
melhoradas. Neste momento, caso o professor ainda tivesse duvidas, foi disponibilizado o
plantdo em dias alternados ao da formagao. No ultimo encontro que corresponde ao modulo 7,
os professores respondiam ao Google Forms intitulado Formuldrio Final e socializaram os

aspectos relevantes da formagao.
3.13. Consideracoes Finais sobre o planejamento

O momento inicial da organiza¢do do tema do produto educacional recebeu-se o
auxilio de professores parceiros que fazem parte da rede municipal de ensino de Ourinhos,
Sao Paulo, com atuacdo na area da tecnologia. O grupo pontuou alguns aspectos que foram
relevantes para a construgdo do planejamento do produto educacional, tais como a
familiaridade dos professores com o uso das tecnologias em sala de aula e os recursos

disponiveis para eles pela Secretaria da Educacao.

Ao final da formagdo, por meio de uma pesquisa, foi solicitado aos professores
participantes, socializar os aspectos positivos, negativos e inovadores do produto, quais
componentes € modulos tiveram maior dificuldade ou em qual momento tiveram dividas de

modo a garantir um produto educacional adequado.
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4. MOMENTO DE AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E
APRENDIZAGEM - MAPEA

O processo de avaliagdo da oficina foi pensado para ser abrangente, com o intuito de
contemplar diferentes dimensdes da formacao, incluindo o engajamento, a participacao € o
desenvolvimento das atividades sugeridas sobre os conhecimentos trabalhados ao longo da

oficina.

No ato da inscricdo, para o inicio da formagdo os educadores preencheram o
Formulario Inicial para conhecer o perfil e as areas de graduagdo, pos-graduacdo e se os
professores ja haviam participado de alguma formacdo para a utilizacdo de IA Generativa

anteriormente. O formulério foi disponibilizado no Google Forms.

A finalizagdo das atividades desenvolvidas na oficina foi validada por meio de didlogo
entre os participantes, pontuando as principais dificuldades e os aspectos que poderiam ser
melhorados. J4 o Formulario Final, também disponibilizado pelo Google Forms, apresentou
aspectos como o envolvimento de cada participante na elaboragdo das atividades e o registro

dos aspectos relevantes do produto educacional.
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