etramento

N
LLB KRS

MANUAL DO USUARIO

Diego Fabricio schlosser
José Roberto Herrera Cantorani
Luiz Alberto Pilatti

SOFOTWARE L

LETRAMENTO EM LIBRAS




MANUAL DO USUARIO

SYAai1 N3 OINIWVHLTT

13AVMLOI0S



SOFOTWARE L

LETRAMENTO EM LIBRAS

etramento

N
LEBRAS

MANUAL DO USUARIO

Diego Fabricio schlosser
José Roberto Herrera Cantorani
Luiz Alberto Pilatti

2025



© 2025

©OS0)

4.0 Internacional

Disponivel em:

Projeto Grafico:
Capa:

Diagramacéo:

Revisé&o:

Todos os direitos reservados

Esta licenca permite o download e o
compartilhamento da obra desde que sejam
atribuidos créditos ao(s) autor(es), sem a
possibilidade de altera-la ou utiliza-la para fins
comerciais.

<http://repositorio.utfpr.edu.br/jspui/>.

Diego Fabricio Schlosser
Diego Fabricio Schlosser
Diego Fabricio Schlosser
Camila Lopes Ferreira
Bianca Peron Schlosser

Camila Lopes Ferreira


http://repositorio.utfpr.edu.br/jspui/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

SUMARIO

05 APRESENTACAO

07 PLATAFORMA WEB
34 APLICATIVO MOBILE
39 ADICIONAL

40 CONHECA A EQUIPE



APRESENTACAO

Bem-vindo ao manual de uso do software L, este
material é direcionado a criadores de conteudo,
educadores e qualquer pessoa Iinteressada em
promover a educacao inclusiva.

Inicialmente apresentamos uma plataforma web
idealizada para criagdo de conteddo no formato de
letramento em Lingua Brasileira de Sinais (Libras). Este
manual foi desenvolvido para oferecer instru¢cdes claras
e detalhadas sobre o funcionamento e a utilizagédo deste
inovador recurso digital.

A nossa plataforma € projetada para facilitar a criacéo e
o gerenciamento de conteudo acessivel em Libras,
integrando principios de usabilidade e de acessibilidade
com uma interface intuitiva e amigavel. Além disso,
contemplando o conjunto de ferramentas do software L,
oferecemos um aplicativo que proporciona acesso ao
conteudo criado na plataforma de forma gratuita.



Neste manual, vocé encontraréd informacdes detalhadas
sobre as funcionalidades disponiveis, orientagdes passo
a passo para criar seu primeiro projeto e dicas para
otimizar o uso da plataforma e do aplicativo.

O nosso objetivo é garantir que cada usuario possa
aproveitar plenamente as oportunidades oferecidas por
esta tecnologia, fomentando a producdo de conteudo
diversificado e representativo.

Estamos comprometidos com a inclusdo digital e a
disseminagado de conhecimento, e esperamos que este
manual o auxilie a explorar todo o potencial que o
software L pode oferecer.



ol PLATAFORMA WEB

LEBEAY

O acesso a plataforma esta disponivel por meio do
endereco: http://54.147.202.71/letramento-libras/login

i@ PAGINA INICIAL

A pagina de login € a porta de entrada para o sistema
web, projetada com uma interface simples e amigavel. A
mesma esta representada na Figura 1 contendo os
seguintes elementos:

Campos de entrada: a secdo central possui dois campos
claros e bem destacados para a entrada de informagdes
de login.

Login de usuario: campo para que 0O usuario insira seu
login de acesso.

Senha: campo para que o usuario insira sua senha de
acesso.


http://54.147.202.71/letramento-libras/login

Botao login: um bot&o de destaque, geralmente com
cores contrastantes, que indica claramente a acéo de
"Login". Ele é colocado abaixo dos campos de entrada.

Criar conta: para novos usuarios se registrarem.

Mensagens de erro/informagdes: mensagens claras e
destacadas aparecem para orientar 0 usuario caso insira
dados incorretos ou enfrente outros problemas.

Figura 1 - Pagina de login

Letramento em Libras

Efetue o login
na plataforma
COm 0 USUArio
¢ senha

Caso nio
possua acesso
solicite um
novo cadastro




? CADASTRO

A pagina de cadastro de novo usudrio é projetada para
que 0s Novos membros possam criar suas contas de
forma répida e facil, conforme retratado na Figura 2.

Figura 2 - Cadastro de novo usuario
Novo Usuario

Informe os

dados para » s

solicitar um Etadiia Wagletale s

novo cadastro

Data de Aniversario »

Canpa Obrigatdris [+ )

Para pagina de cadastro de novos usuarios serdo
solicitados dados pessoais. Esta segdo contém campos
de entrada bem organizados e com legendas claras,
contendo:

Nome: campo para que 0O usuario insira seu nome
completo.

Estado e municipio: campos responsaveis para definir e
organizar usuarios por categorias.



Login: campo para defini¢édo de login de usuéario.

Senha: campo para a insercdo de uma senha, com
requisitos minimos de seguranca claramente indicados,
como comprimento e complexidade.

Confirmagdo de senha: campo para que o usuario
confirme a senha escolhida.

Telefone e celular: campos que serdo usados como
identificador principal e para futuras comunicagdes.

E-mail: campo para inserir um enderego de e-mail valido,
que serd usado como identificador principal e para
futuras comunicacdes.

Botao salvar: um botdo de destaque que indica
claramente a acdo de ‘'Salvar" ou ‘Criar Conta’,
geralmente abaixo dos campos de entrada.

Mensagens de feedback: mensagens visiveis proximas
aos campos para orientar sobre erros ou fornecer dicas
Uteis, como campos de preenchimento obrigatadrio.




o= MENU DO SISTEMA

A pagina do menu do sistema estd representada na
Figura 3. Ela foi projetada para que os membros possam
interagir de forma simples e objetiva com a plataforma.
Composta por uma fungdo de busca (categoria; palavra
ou caracter) e um menu lateral com opgdes de: palavra,
caracter, categoria, usudrio e instituicéo.

Figura 3 - Menu do sistema

Letramento em Libras Busca

¥ Falavra

qmr =1 palavrar da cotegaria

¥ Cardctor

> Insxituicdo

Falowra T T
£
¥ Categaria
¥ Laudris .

" O Menu administrativo A Funcio de Busea foi
oferece op¢io de gerenciamento
dos campos: Palavra; Caracter;
Categoria; Usudrio e Isntituicio.

*Respeitando o nivel de

desenvolvida para verificar
se ja possui conteiido
cadastrado, a busca é
otimizada por categoria,

administracio de cada ususario. palavra ou carficter.

A secédo Menu lateral do sistema é composta por campos
administrativos. Sdo eles:

Palavra: este botdo do menu fard o direcionamento para
a pagina de cadastro e gerenciamento de palavras da
plataforma.

1



Caracter: este botdo do menu fara o direcionamento
para a pagina de cadastro e gerenciamento de caracter
da plataforma.

Categoria: este botdo do menu fara o direcionamento
para a pagina de cadastro e gerenciamento de categoria
da plataforma.

Usuario: este botdo do menu fara o direcionamento para
a pagina de cadastro e gerenciamento de usudario da
plataforma.

Instituicdo: este botdo do menu fara o direcionamento
para a pagina de cadastro e gerenciamento de instituicado
da plataforma.

Botao sair: Ultimo botdo do menu lateral, responsavel por
encerrar 0 acesso ao sistema.

Ressaltando que, para cada uma destas
opcoes, o sistema oferece fungdes de
gerenciamento, criagdo/cadastro e busca.
Entretanto algumas destas opc¢des e fungdes
dependem do nivel de administracdo de cada
usuario e estas informacdes serdo tratadas na
pagina de usuario.
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A secédo de busca da péagina contém campos bem
organizados e com legendas. Foi desenvolvida para
facilitar o acesso a informacgéo dos itens ja cadastrados,
permitindo que sejam encontrados por categoria, palavra
ou caracter.

O objetivo € verificar rapidamente a existéncia de
registros na plataforma, como ilustrado na Figura 4, onde
a palavra "gato” € inserida na categoria "animal’.

Figura 4 - Fungéo de busca

Letraments em Libras Busca
Falayfa au Cardctor "
-
T,
& : =
W Palavra: Gato ' @l
o Eategaris: Aaimal . :;’.f_‘-‘"--.‘
[ A)
i.'n_":-' 1
G A T 0
re rde (pfornede fogal farzctere ale inforsads Caraciere nbo |

v ﬂj O retorno da Fungio de Busca ocorre
1’ nesta estrutura, Ex: palayvra Gato,
soletrada com as vogais cadastradas
em Portugués/Libras e seguido da
imagem do Gato, imagem do sinal em
libras e Gif representando movimento.
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 GERENCIAMENTO DE
'PALAVRAS

A péagina da secéo Palavra (Figura 5) é composta pela
lista de palavras ja cadastradas e contém botdes de
criacdo, edicdo e exclusdo de wuma palavra. Foi
desenvolvida para facilitar o acesso a informagéo dos
itens j& cadastrados, com objetivo de identificar
rapidamente os registros na plataforma.

Figura 5 - Lista de palavras

Letramente em Libras Lista de Palavras m

* Palavra

¥ Earkiter 10 Status Palavra Categoria Opcda

3 Categoria n ¥ Gato aninal £ ‘

* &

» Instituigio

¥ Salr » .
Lista de palavras ja Hotdo de edicdo e

cadastradas na
plataforma.

Botio de adicionar
uma nova palavra, com
exclusiao, com redirecionamento i
redirecionamento outra pagina.

para outra pagina.
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Na Figura 5 esta representada a sec¢éo Palavra, concebida
pelas opcgoes:

Lista de palavras: nesta lista estdo inseridas todas as
palavras ja cadastradas no sistema.

Botao adicionar: permite realizar o cadastro de uma
nova palavra.

Botao editar: permite editar uma palavra.

Botao excluir: permite excluir uma palavra.

Para cada um desses botdes, sera efetuado um
redirecionamento a uma nova pagina, com ressalva para
o botdo excluir que apenas descartard o item

selecionado. O redirecionamento dos botdes adicionar e
editar serdo retratados nas Figuras 6 e 7.

15



A Figura 6 representa a tela do botdo adicionar uma nova
palavra.

Figura 6 - Adicdo de uma nova palavra

Letramento em Libras Palavra

Adnisiatradar

* Palavra

Palavra
» Cardcter
3 Categoria
Categn
» Usudrio Ctatus = @
¥ Institulgdo
> Sair Imagem ilustrativa da polavra #

Escolher arguive | Nenhu= arquive escolhida

Imagem =

Escolher arquivo | Nenhus arqulvo escolhida

Campo Obrigatério [ = }

Na Figura 6 esta apresentada a tela de cadastro de uma
nova palavra, constituido pelos campos:

Palavra: campo de inserc¢éo da palavra.

Categoria: definicdo da categoria da palavra (apenas
categorias ja cadastradas).



Status: representa se a palavra estda aprovada pelo
administrador.

Imagem ilustrativa da palavra: campo de adicdo de
imagem.

Imagem do sinal em libras: campo de adicdo de
imagem.

Gif: campo de adi¢éo de Gif representando o movimento
visual do sinal.

Botao salvar: salva a palavra na lista de palavras.
Botao voltar: retorna a pagina anterior.

A Figura 7 corresponde a tela de edicdo de uma palavra
ja cadastrada e presente na lista de palavras.

17



Figura 7 - Edicdo de uma palavra

Letramento em Libras
ASnlNISTrador Pa 1 a V ra
» Palavra
T Palavra »
» Cardcter
Gato
» Categoria
Categoria
» Uspario Animal Stotus = @
» Instituicdo
» Sair Imagem ilustrativa da palavra « L
Escolhat arquive |Menhum arguive escolhide ‘i."— g‘@
Images =

Escolter grquivo | Henhum arquive escoliido

L""__-.i_
“'.:="@-:)
e

b <
T\ & L3
o

Gif
Escolher amquive  Monhum arguive escolhido

Campo Ghrigatdrio { = )

A Figura 7/ retrata um exemplo da edi¢éo da palavra gato,
composta pelos campos padroes da sessédo Palavra
(palavra; categoria; status; imagem ilustrativa; imagem do
sinal em libras e Gif).
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&= GERENCIAMENTO DE
&— CARACTER

A péagina da secdo Caracter é composta pela lista de
caracteres ja cadastrados no sistema, contendo os
mesmos botbes da sessdo anterior: criacdo, edicdo e
excluséo. Foi concebida para facilitar o acesso e o
gerenciamento dos itens ja cadastrados nesta sessado. A
pagina Caracter esta representada na Figura 8.

Figura 8 - Lista de caracter

Letramento em Libras Lista Caracter

Io Status Lotra Tipo Ops o ‘
4] o A VOGAL B
Categoria
> Usudrio ' ‘
¥ Instituicia

Botao de adicionar um

» sair : : o Botio de edicdo e
Lista de caracter ja luca ¢ novo carcter, com
exclusao, com redirecionamento a
cadastrados na R _
redirecionamento oufra pagina.

plataforma. o
para outra pagina.




A Figura 8 representa a secdo Caracter, idealizada pelas
opgoes:

Botao adicionar: permite realizar o cadastro de um novo
caracter.

Botao editar: permite editar um caracter.
Botao excluir: permite excluir um caracter.

A Figura 9 representa a tela de cadastro de um novo
caracter, constituido pelos campos:

Caracter: campo de insercéo do caracter.

Tipo: definicdo do tipo de caracter (silaba, vogal, nimero,
consoante, acento, entre outros).

Status: representa se o caracter estd aprovado pelo
administrador.

Imagem do sinal em libras: campo de adicdo de imagem.

Gif: campo de adi¢céo de Gif representando o movimento
visual do sinal.

Botao salvar: salva o caracter na lista de caracter.

Botao voltar: retorna a pagina anterior.
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Letramento em Libras

Adeiafatradar
> Palavra

> Caracter

> Categoria

¥ Usudrio
> Instituicldo

> Sair

Figura 9 - Adicdo de um novo caracter

Caracter

Letra »

Imagem =

Escolher arquivo (Nenhum arguilvoe ¢scolhido

Gif

_E_s_m_ll'_im_ arquive | Menhum arquive escoihido

Tips =

Status « B

Campo Qbrigatdrio ( =

21



A Figura 10 representa a tela de edigédo de um caracter ja
cadastrado na lista de caracteres.

Figura 10 - Edicdo de um caracter

Letramento em Libras z
kminiskrador Cara Cter
> Palavra
¥ Cardcter LAtin Tipo »
A Voga : Status = @
» Categoria
* Usudrio
Imagem = ]
* Instituicdo Escolher arquivo | Nenhum arquive escolhido \ '1:
> Sadr i
GLY

Esgcolhes arquive | Menhum arquive escolhido

Campo Obrigatdrio (

A Figura 10 retrata um exemplo da edi¢do do caracter A,
composto pelos campos padrdes da sessédo Caracter
(caracter; tipo; status; imagem do sinal em libras e Gif).
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()= GERENCIAMENTO DE
N\ USUARIO

A secéo Gerenciamento de usuéario € composta por uma
lista de usuarios cadastrados na plataforma. Mentem-se
0s mesmos botdes das outras sessdes: criacéo, edicdo e
exclusdo. A Figura 11 representa a tela lista de usuarios.

Figura 11 - Lista de usuario

i £ ".-.1' Adicionar
Lista de Usuarios : :

> Palesvro

18 Status Cadastra Mo Enstituicdo Municipio Estado Opgao
» Cardcter

35 ' OBFOS/2024 12126 Lwciame David  Geny Rikas Pontn Grossn  Farani E
» Categarin

4 W BB 9272024 98:37  Administrador Administrodor Ponta Grossa Farani []

» Usudrio

* Ingtituicho

f ’ Botiio de
adicionar um novo

Botao de edi¢io e Lo
usuario, com

* Salr

Lista de usudrios ja exclusao, com o
N redirecionamento
cadastrados na redirecionamento X . .
o a outra pagina.
plataforma. para outra pagina.

A Figura 11 simula a se¢éo Usuario, descrita pelas opgdes:

Lista de usuarios: nesta lista estdo inseridos todos os
usuarios ja cadastrados no sistema.
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Botao adicionar: permite realizar o cadastro de um novo

usuario.

Botao editar: permite editar um usuario.

Botao excluir: permite excluir um usuario.

A Figura 12 representa a funcéo adicionar novo usuario.

Figura 12 - Cadastro de usuario

Letramento em Libras U su a r iD

Agnislstrader

> Palavra

» Cardcter 0lé Administrador. Vocé pode seleciona

> Categoria

> Usuario Instituligho
> Instituiclo
> Sair

Nome &

Estado »

Login *

Telefone

E-mail =

Data de Aniversario =

Senha *

Munlicipio »

Status « I

Confirmar senha e

Celular »

Perfil de acesso =

Campn Obrigatdrio { =
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O cadastro de um novo usudrio € constituido pelos
campos:

Instituigdo: campo de vinculo com alguma instituicdo ja
cadastrada.

Nome: deve ser inserido o nome completo do novo
usuario.

Estado: deve ser inserido o estado em que reside o
usuario.

Municipio: deve ser inserido 0 municipio em que reside o
usuario.

Data de aniversario: neste campo deve ser inserido a
data de nascimento do usuario.

Status: este campo possibilita a ativagédo do usuario na
plataforma.

Login: deve ser inserido o login do novo usuério.
Senha: deve ser inserida uma senha.

Confirmagéao de senha: deve ser confirmado o campo
senha.

25



Perfil de acesso: este item estabelece o nivel de acesso
do wusuério na plataforma, disponivel nos perfis:
administrador, professor, aluno e outro. O detalhamento
destas informagdes esta descrito no item gerenciamento
da plataforma.

Telefone: deve ser inserido o0 nimero de telefone para
contato.

Celular: deve ser inserido o numero de celular para
contato.

E-mail: deve ser inserido o e-mail para contato.
Botao salvar: salva o caracter na lista de caracter.

Botao voltar: retorna a pagina anterior.

]

Gerenciamento da plataforma: Neste item estéo
descritas as regras de gerenciamento de acesso a
plataforma. O nivel de gerenciamento é associado ao
perfil do usuario na plataforma; nesse sentido, a
restricdo de acesso as sessbes sdo estabelecidas no
cadastro.
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A Figura 13 representa a selecéo de perfil de acesso.

Figura 13 - Perfil de acesso

Letramento em Lihras Usué r'lD «

> Palavra

» Cardcter ol4 Administrador. Yook pode seiecionar
d )

¥ Categoria

» Usuidrio netituicio

¥ Instituicso

> Sair

Perfil de acesso
' Selecio de perfil de
acesso do ususdrio
Administrador R e i
Professor

Aluno
Outro

Os perfis de acesso séo classificados como:
administrador, professor, aluno e outro.

Administrador: neste perfil estdo liberadas todas as
funcdes administrativas, o que possibilita a realizagéo de
cadastros, edicédo e exclusdo de todas as categorias
(palavra, caracter, categoria, usudrio e instituicdo).
Contudo, somente este tipo de perfil realiza as
aprovacdes da funcdo Status dos cadastros realizados
por outros usuarios nas demais sessdes. Nesse sentido, o
administrador pode avaliar a estrutura do conteudo
antes de disponibilizar ao acesso via aplicativo.
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Professor: para este perfil o nivel administrativo das
funcdes é definido pela realizacdo de cadastros, edicdo e
exclusdo das sessbes (palavra, caracter, categoria e
usudrio). Entretanto, estd restrito o controle de
instituicdo e a funcéo status.

Posteriormente, o administrador ira aprovar as insercoes
realizadas por este perfil e passard o status como
disponivel para acesso no aplicativo.

Aluno e outro: possui acesso a fungcédo de busca,
permitindo a visualizagdo do contelddo cadastrado por
palavra, carater ou categoria.

A funcéo editar usuério esta representada pela Figura 14,
e é composta pelos mesmos campos descritos e
possibilita alterar informacdées de um wusuario ja
cadastrado.
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Figura 14 - Editar usuario

Letramento em Libras Us Ué rio

Aduiaiztrader

*» Palavra
> Cardcter OLd Administrador. Vo
> Categoria

» Usudrio Instituicdo

» Instituicho

* Sair
Nome

Administrador

Estadop = Hunicipig =

Parand Ponta Grossa

Pata de Anlversario =
08/02/ 2034 Status = @

Login = Senha = Confirmar senha » Perfil de acesso »
adminn 00 ssses Administradar
Telefone Celular »

45) 2222-2232 (450 1 1111-1111

E-mail =

Campo Obrigatdrio { » }

& GERENCIAMENTO DE
& INSTITUICAO

A pagina de gerenciamento de instituicdo € representada
por uma lista de instituicbes cadastradas na plataforma.
Contendo os mesmos botdes das outras sessoes:
criagéo, edicdo e exclusdo. A Figura 15 representa a tela
lista de instituicoes.
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Figura 15 - Lista de institui¢des

Letramento” s Libras Lista de Instituicoes ol Lo
» Falavra ‘
i1 Status Cadastro Hona: Mumnicipio Estada Opcda
> Carscrer
4 o paas 20 12122 Geny Ribas Fanta Grossa Parani u
> Categoria
¥ Usudrig
* Instituiclo ' ' Botio de adicionar
> Sair l A 5
Botio de edigio e WA navs
Lista de institui¢des exclusio, com il e
.y e redirecionamento i
ja cadastradas na redirecionamento i
= outra pagina.
plataforma. para outra pagina.

Na Figura 15 estdo descritas as opgodes disponiveis para a
tela institui¢éo:

Lista de instituicdo: nesta lista estéo inseridas todas as
instituicdes ja cadastradas no sistema.

Botao adicionar: permite realizar o cadastro de uma
nova institui¢éo.

Botéo editar: permite editar uma instituicéo.

Botao excluir: permite excluir uma instituicéo.
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A Figura 16 representa a funcdo adicionar nova
Instituicéo.

Figura 16 - Cadastro de instituicao

Letramento em Libras i -
Aduindsiradar InStltU:LCaU
> Palavra
N -
» Cardcter i
» Categoria
et Estade = Hunicipio =
¥ Usudrio
> Instituiclo Tipo =
Status « @
» Sair
Telefone Celular =
E-mall = Pesson phra contato
Campo Obrigatdrio [ = )
€ Voltar § « Salvar

Na Figura 16 estdo descritas as informacdes para
cadastro de uma nova instituic¢ao:

Nome: deve ser inserido o nome completo da instituicao.
Estado: deve ser inserido o estado da instituicao.

Municipio: deve ser inserido o municipio da instituicéo.
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Tipo: este campo define o tipo de instituigéo:
particular ou publica.

Status: este campo possibilita a ativagcdo da
instituicdo na plataforma.

Telefone: deve ser inserido o nimero de telefone
para contato.

Celular: deve ser inserido o numero de celular para
contato.

E-mail: deve ser inserido o e-mail para contato.

Pessoa para contato: deve ser inserido o nome da
pessoa responsavel para contato.

Botéo salvar: salva o cadastro da nova instituicéo.
Botao voltar: retorna a pagina anterior.

A funcéo editar instituicédo esta representada pela
Figura 1/, e € concebida pelos mesmos campos ja

descritos e possibilita alterar informacdes de uma
instituicdo j&4 cadastrada.
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Letramento em Libras

Agnisistrador

Palavra
Cardcter
Categoris
Usuidrio
Instituicdo

Sair

Y

LiEEag

Figura 17 - Editar instituicédo

Instituicao

Nope =
Geny Mibas
Estado »
Farand

Tipe =

Pibtico

Telefone

(42] 3226-5500

E-mall =

scolagenyribas@gmoil. con

<o J s

Municipio #

Ponta Grossa

Status « B

Celular *
(482} 3 2265-500
Pessoa para contalo *

Luciane David

Campn Obrigatorio |

& )
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< | APLICATIVO MOBILE

Realize o download do aplicativo por meio do
endereco: Aplicativo L ou QR Code.

CIEERHO
P

(o]

Posteriormente efetue a instalagdo no aparelho celular.
(disponivel somente para o sistema Android).
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https://drive.google.com/file/d/13w-R2cAtHlzv_abUgYwjAMyFe3OYcj0f/view?usp=sharing

T@ PAGINA INICIAL

A tela de login € a porta de entrada para o aplicativo,
projetada com uma interface simples e amigavel. A
mesma esta representada na Figura 18 contendo os
seguintes elementos:

Campos de entrada: a secdo central possui dois campos
claros e bem destacados para a entrada de informacoes
de login.

Login de usuario: campo para que 0 usuario insira seu
login de acesso.

Senha: campo para que o usuario insira sua senha de
acesso.

Botao login: um botdo de destaque, geralmente com
cores contrastantes, que indica claramente a acéo de
"Login’. Ele € colocado abaixo dos campos de entrada.
Criar conta: para novos usuarios se registrarem.
Mensagens de erro/informagdes: mensagens claras €

destacadas aparecem para orientar 0 usuario caso insira
dados incorretos ou enfrente outros problemas.
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Figura 18 - Login do aplicativo

Lotramanto am Libras

Efetue o login

Caso nio no aplicarivo
poSSua acesso com 0 usuirio
solicite um e senha

novo cadastro

A tela principal esta representada na Figura 19. Foi
projetada para que os membros possam interagir de
forma simples e objetiva com o aplicativo. Composta por
uma fungéo de busca pelas opcdes: palavra; caracter ou
categoria.
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Figura 19 - Funcéo busca do aplicativo

-
Lot. em Libras - Buscar

Informe uma palavra ou uma letra
Selecione uma categoria

Informe uma palavra ou uma letra
Selecione uma categoria

o P TR T

A tela inicial do aplicarivo & composta por e dois
campos: Descritivos (palavra; letra) ou Selegiio
(categoria). E um botio com a funcio buscar

A tela de exibicdo esta representada na Figura 20,
exemplificando uma busca pela palavra gato, contendo
0s seguintes elementos:

Busca: gato.

Categoria: animal.

Imagem ilustrativa: imagem representativa do gato.

Imagem em Libras: imagem representando o sinal.

Gif: representa o movimento do sinal.
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Figura 20 - Exibi¢&o de busca

Palavra: Gato
Categoria: Animal

-
Let. @em Libras - Buscar ! o
. H ! TR SR i iv
P gy " el 4 r Imagem ilustrativa
_Palavra: Gato vy [ = Imag
Categoria: Animal

e ® Imagem do sinal em Libras

=B Gif: representando o

movimenio do sinal

Tela de apresentaciio de busca

da palavra Gato.
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@ ADICIONAL

@ Ferramenta para criar conteddo no formato: GIF.
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https://www.canva.com/design/DAGFTI7BgSY/4Tahie2p7GH8tJVUERPqNg/edit

(= CONHECA A EQUIPE

As pessoas que fazem parte do desenvolvimento do
produto educacional, compartilham da visdo e dos

valores da nossa comunidade académica.

DIEGO FABRICIO SCHLOSSER

Desenvolvedor: Graduado em Anélise e Desenvolvimento de Sistemas pela
UTFPR, Campus Medianeira. Mestre e doutorando em Ensino de Ciéncia e
Tecnologia pela Universidade Tecnolégica Federal do Parana (UTFPR), Campus
Ponta Grossa. Especialista em Tecnologias da Informagdo e Comunicacgéo na
Educagéo. Atuou como professor na Educagao Profissional no Curso Técnico
em Informética do Colégio Estadual Jodo Manoel Mondrone - Medianeira/PR
(2013-2014). Atuou como analista de infraestrutura na Frimesa Cooperativa
Central (2014-2017). Atuou também como instrutor/professor do Instituto Mix
de Profissdes na area de Tecnologia (2016-2017).

JOSE ROBERTO HERRERA CANTORANI

Desenvolvedor: Graduado em Educagéo Fisica pela Universidade Estadual de Ponta
Grossa (UEPG). Mestre em Ciéncias Sociais Aplicadas pela UEPG. Doutor em
Educagao Fisica pela Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP), com Pds-
Doutorado em Ensino de Ciéncia e Tecnologia pela Universidade Tecnolégica
Federal do Parana (UTFPR). Esté vinculado aos grupos de pesquisa: Avaliagédo da
qualidade de vida e qualidade de vida no trabalho - UEPG (pesquisador) e Gestao
de recursos humanos para o ambiente produtivo - UTFPR (pesquisador). Professor
do Instituto Federal de Educag&o, Ciéncia e Tecnologia de S&o Paulo (IFSP) e
docente permanente do Programa de Pds-Graduagdo em Ensino de Ciéncia e
Tecnologia (PPGECT) da UTFPR.

LUIZ ALBERTO PILATTI

Desenvolvedor: Professor Titular na Universidade Tecnoldgica Federal do
Parand (UTFPR). Foi Diretor-Geral do Campus Ponta Grossa (2004-2012),
Vice-Reitor (2012-2016) e Reitor (2016-2020) da UTFPR. Doutor em Educagéao
Fisica pela Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP). Mestre em
Educagado pela Universidade Metodista de Piracicaba (UNIMEP). Licenciado
em Educacéo Fisica pela Universidade Estadual de Ponta Grossa (UEPG). Esta
vinculado aos Programas de Pdés-Graduagdo em Engenharia de Produgéo
(PPGEP) e Ensino de Ciéncia e Tecnologia (PPGECT) no Campus Ponta Grossa.
Bolsista de Produtividade em Pesquisa - CNPq.
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Formato 210 x 297 mm
Tipografia DM Sans
Lovelo



etramento

'rograma de PosGraduacio em
Ensing de Cigéncia e Tecnaloga
CAMPUS PONTA GROSSA C B P E S

FALE CONCOSCO

(™ (42) 99838-2495)

@ diego.fabril@gmail.com





