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Bem-vindo ao manual de uso do software L, este
material é direcionado à criadores de conteúdo,
educadores e qualquer pessoa interessada em
promover a educação inclusiva.

Inicialmente apresentamos uma plataforma web
idealizada para criação de conteúdo no formato de
letramento em Língua Brasileira de Sinais (Libras). Este
manual foi desenvolvido para oferecer instruções claras
e detalhadas sobre o funcionamento e a utilização deste
inovador recurso digital. 

A nossa plataforma é projetada para facilitar a criação e
o gerenciamento de conteúdo acessível em Libras,
integrando princípios de usabilidade e de acessibilidade
com uma interface intuitiva e amigável. Além disso,
contemplando o conjunto de ferramentas do software L,
oferecemos um aplicativo que proporciona acesso ao
conteúdo criado na plataforma de forma gratuita.

APRESENTAÇÃO
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Neste manual, você encontrará informações detalhadas
sobre as funcionalidades disponíveis, orientações passo
a passo para criar seu primeiro projeto e dicas para
otimizar o uso da plataforma e do aplicativo. 

O nosso objetivo é garantir que cada usuário possa
aproveitar plenamente as oportunidades oferecidas por
esta tecnologia, fomentando a produção de conteúdo
diversificado e representativo. 

Estamos comprometidos com a inclusão digital e a
disseminação de conhecimento, e esperamos que este
manual o auxilie a explorar todo o potencial que o
software L pode oferecer.
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A página de login é a porta de entrada para o sistema
web, projetada com uma interface simples e amigável. A
mesma está representada na Figura 1 contendo os
seguintes elementos:

Campos de entrada: a seção central possui dois campos
claros e bem destacados para a entrada de informações
de login. 

Login de usuário: campo para que o usuário insira seu
login de acesso.

Senha: campo para que o usuário insira sua senha de
acesso.

PLATAFORMA WEB
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PÁGINA INICIAL

O acesso a plataforma está disponível por meio do

endereço: http://54.147.202.71/letramento-libras/login

http://54.147.202.71/letramento-libras/login


Botão login: um botão de destaque, geralmente com 
cores contrastantes, que indica claramente a ação de
"Login". Ele é colocado abaixo dos campos de entrada.

Criar conta: para novos usuários se registrarem.

Mensagens de erro/informações: mensagens claras e
destacadas aparecem para orientar o usuário caso insira
dados incorretos ou enfrente outros problemas.
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 Figura 1 - Página de login



A página de cadastro de novo usuário é projetada para
que os novos membros possam criar suas contas de
forma rápida e fácil, conforme retratado na Figura 2.
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CADASTRO

 Figura 2 - Cadastro de novo usuário

Para página de cadastro de novos usuários serão
solicitados dados pessoais. Esta seção contém campos
de entrada bem organizados e com legendas claras,
contendo:

Nome: campo para que o usuário insira seu nome
completo.

Estado e município: campos responsáveis para definir e
organizar usuários por categorias.



Login: campo para definição de login de usuário.

Senha: campo para a inserção de uma senha, com
requisitos mínimos de segurança claramente indicados,
como comprimento e complexidade.

Confirmação de senha: campo para que o usuário
confirme a senha escolhida.

Telefone e celular: campos que serão usados como
identificador principal e para futuras comunicações.

E-mail: campo para inserir um endereço de e-mail válido,
que será usado como identificador principal e para
futuras comunicações.

Botão salvar: um botão de destaque que indica
claramente a ação de "Salvar" ou "Criar Conta",
geralmente abaixo dos campos de entrada.

Mensagens de feedback: mensagens visíveis próximas
aos campos para orientar sobre erros ou fornecer dicas
úteis, como campos de preenchimento obrigatório. 

10



A página do menu do sistema está representada na
Figura 3. Ela foi projetada para que os membros possam
interagir de forma simples e objetiva com a plataforma.
Composta por uma função de busca (categoria; palavra
ou caracter) e um menu lateral com opções de: palavra,
caracter, categoria, usuário e instituição. 
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 MENU DO SISTEMA

 Figura 3 - Menu do sistema

A seção Menu lateral do sistema é composta por campos
administrativos. São eles:

Palavra: este botão do menu fará o direcionamento para
a página de cadastro e gerenciamento de palavras da
plataforma.



Caracter: este botão do menu fará o direcionamento
para a página de cadastro e gerenciamento de caracter
da plataforma.

Categoria: este botão do menu fará o direcionamento
para a página de cadastro e gerenciamento de categoria
da plataforma.

Usuário: este botão do menu fará o direcionamento para
a página de cadastro e gerenciamento de usuário da
plataforma.

Instituição: este botão do menu fará o direcionamento
para a página de cadastro e gerenciamento de instituição
da plataforma.

Botão sair: último botão do menu lateral, responsável por
encerrar o acesso ao sistema.
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Ressaltando que, para cada uma destas
opções, o sistema oferece funções de
gerenciamento, criação/cadastro e busca.
Entretanto algumas destas opções e funções
dependem do nível de administração de cada
usuário e estas informações serão tratadas na
página de usuário.
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A seção de busca da página contém campos bem
organizados e com legendas. Foi desenvolvida para
facilitar o acesso à informação dos itens já cadastrados,
permitindo que sejam encontrados por categoria, palavra
ou caracter. 
O objetivo é verificar rapidamente a existência de
registros na plataforma, como ilustrado na Figura 4, onde
a palavra "gato" é inserida na categoria "animal".

 Figura 4 - Função de busca
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A página da seção Palavra (Figura 5) é composta pela
lista de palavras já cadastradas e contém botões de
criação, edição e exclusão de uma palavra. Foi
desenvolvida para facilitar o acesso à informação dos
itens já cadastrados, com objetivo de identificar
rapidamente os registros na plataforma.

GERENCIAMENTO DE
PALAVRAS

 Figura 5 - Lista de palavras



Na Figura 5 está representada a seção Palavra, concebida
pelas opções: 
 
Lista de palavras: nesta lista estão inseridas todas as
palavras já cadastradas no sistema.

Botão adicionar: permite realizar o cadastro de uma
nova palavra.

Botão editar: permite editar uma palavra.

Botão excluir: permite excluir uma palavra.

Para cada um desses botões, será efetuado um
redirecionamento a uma nova página, com ressalva para
o botão excluir que apenas descartará o item
selecionado. O redirecionamento dos botões adicionar e
editar serão retratados nas Figuras 6 e 7. 

15



A Figura 6 representa a tela do botão adicionar uma nova
palavra. 
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 Figura 6 - Adição de uma nova palavra

Na Figura 6 está apresentada a tela de cadastro de uma
nova palavra, constituído pelos campos:

Palavra: campo de inserção da palavra. 

Categoria: definição da categoria da palavra (apenas
categorias já cadastradas).



Status: representa se a palavra está aprovada pelo
administrador.

Imagem ilustrativa da palavra: campo de adição de
imagem.

Imagem do sinal em libras: campo de adição de
imagem.

Gif: campo de adição de Gif representando o movimento
visual do sinal.

Botão salvar: salva a palavra na lista de palavras.

Botão voltar: retorna a página anterior.

A Figura 7 corresponde a tela de edição de uma palavra
já cadastrada e presente na lista de palavras. 
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A Figura 7 retrata um exemplo da edição da palavra gato,
composta pelos campos padrões da sessão Palavra
(palavra; categoria; status; imagem ilustrativa; imagem do
sinal em libras e Gif).
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 Figura 7 - Edição de uma palavra
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A página da seção Caracter é composta pela lista de
caracteres já cadastrados no sistema, contendo os
mesmos botões da sessão anterior: criação, edição e
exclusão. Foi concebida para facilitar o acesso e o
gerenciamento dos itens já cadastrados nesta sessão. A
página Caracter esta representada na Figura 8.

 Figura 8 - Lista de caracter

GERENCIAMENTO DE
CARACTER
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A Figura 8 representa a seção Caracter, idealizada pelas
opções:

Botão adicionar: permite realizar o cadastro de um novo
caracter.

Botão editar: permite editar um caracter.

Botão excluir: permite excluir um caracter.

A Figura 9 representa a tela de cadastro de um novo
caracter, constituído pelos campos:
 
Caracter: campo de inserção do caracter. 

Tipo: definição do tipo de caracter (sílaba, vogal, número,
consoante, acento, entre outros).

Status: representa se o caracter está aprovado pelo
administrador.

Imagem do sinal em libras: campo de adição de imagem.

Gif: campo de adição de Gif representando o movimento
visual do sinal.

Botão salvar: salva o caracter na lista de caracter.

Botão voltar: retorna a página anterior.
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 Figura 9 - Adição de um novo caracter
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 Figura 10 - Edição de um caracter

A Figura 10 representa a tela de edição de um caracter já
cadastrado na lista de caracteres.

A Figura 10 retrata um exemplo da edição do caracter A,
composto pelos campos padrões da sessão Caracter
(caracter; tipo; status; imagem do sinal em libras e Gif).
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 Figura 11 - Lista de usuário

GERENCIAMENTO DE
USUÁRIO

A seção Gerenciamento de usuário é composta por uma
lista de usuários cadastrados na plataforma. Mentem-se
os mesmos botões das outras sessões: criação, edição e
exclusão. A Figura 11 representa a tela lista de usuários.

A Figura 11 simula a seção Usuário, descrita pelas opções: 
 
Lista de usuários: nesta lista estão inseridos todos os
usuários já cadastrados no sistema.



Botão adicionar: permite realizar o cadastro de um novo
usuário.

Botão editar: permite editar um usuário.

Botão excluir: permite excluir um usuário.

A Figura 12 representa a função adicionar novo usuário.
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 Figura 12 - Cadastro de usuário



O cadastro de um novo usuário é constituído pelos
campos:

Instituição: campo de vínculo com alguma instituição já
cadastrada. 

Nome: deve ser inserido o nome completo do novo
usuário.

Estado: deve ser inserido o estado em que reside o
usuário.

Município: deve ser inserido o município em que reside o
usuário.

Data de aniversário: neste campo deve ser inserido a
data de nascimento do usuário.

Status: este campo possibilita a ativação do usuário na
plataforma. 

Login: deve ser inserido o login do novo usuário.

Senha: deve ser inserida uma senha. 

Confirmação de senha: deve ser confirmado o campo
senha.
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Perfil de acesso: este item estabelece o nível de acesso
do usuário na plataforma, disponível nos perfis:
administrador, professor, aluno e outro. O detalhamento
destas informações está descrito no item gerenciamento
da plataforma.

Telefone: deve ser inserido o número de telefone para
contato.

Celular: deve ser inserido o número de celular para
contato.

E-mail: deve ser inserido o e-mail para contato.

Botão salvar: salva o caracter na lista de caracter.

Botão voltar: retorna a página anterior.
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Gerenciamento da plataforma: Neste item estão
descritas as regras de gerenciamento de acesso à
plataforma. O nível de gerenciamento é associado ao
perfil do usuário na plataforma; nesse sentido, a
restrição de acesso às sessões são estabelecidas no
cadastro. 
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 Figura 13 - Perfil de acesso

Os perfis de acesso são classificados como:
administrador, professor, aluno e outro. 

Administrador: neste perfil estão liberadas todas as
funções administrativas, o que possibilita a realização de
cadastros, edição e exclusão de todas as categorias
(palavra, caracter, categoria, usuário e instituição).
Contudo, somente este tipo de perfil realiza as
aprovações da função Status dos cadastros realizados
por outros usuários nas demais sessões. Nesse sentido, o
administrador pode avaliar a estrutura do conteúdo
antes de disponibilizar ao acesso via aplicativo.

A Figura 13 representa a seleção de perfil de acesso.
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Professor: para este perfil o nível administrativo das
funções é definido pela realização de cadastros, edição e
exclusão das sessões (palavra, caracter, categoria e
usuário). Entretanto, está restrito o controle de
instituição e a função status. 
Posteriormente, o administrador irá aprovar as inserções
realizadas por este perfil e passará o status como
disponível para acesso no aplicativo.

Aluno e outro: possui acesso a função de busca,
permitindo a visualização do conteúdo cadastrado por
palavra, caráter ou categoria.

A função editar usuário esta representada pela Figura 14,
e é composta pelos mesmos campos descritos e
possibilita alterar informações de um usuário já
cadastrado. 
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 Figura 14 - Editar usuário

GERENCIAMENTO DE
INSTITUIÇÃO

A página de gerenciamento de instituição é representada
por uma lista de instituições cadastradas na plataforma.
Contendo os mesmos botões das outras sessões:
criação, edição e exclusão. A Figura 15 representa a tela
lista de instituições.
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 Figura 15 - Lista de instituições

Na Figura 15 estão descritas as opções disponíveis para a
tela instituição:
  
Lista de instituição: nesta lista estão inseridas todas as
instituições já cadastradas no sistema.

Botão adicionar: permite realizar o cadastro de uma
nova instituição.

Botão editar: permite editar uma instituição.

Botão excluir: permite excluir uma instituição.
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A Figura 16 representa a função adicionar nova
instituição.

 Figura 16 - Cadastro de instituição

Na Figura 16 estão descritas as informações para
cadastro de uma nova instituição:

Nome: deve ser inserido o nome completo da instituição.

Estado: deve ser inserido o estado da instituição.

Município: deve ser inserido o município da instituição.
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Tipo: este campo define o tipo de instituição:
particular ou pública. 

Status: este campo possibilita a ativação da
instituição na plataforma.

Telefone: deve ser inserido o número de telefone
para contato.

Celular: deve ser inserido o número de celular para
contato.

E-mail: deve ser inserido o e-mail para contato.

Pessoa para contato: deve ser inserido o nome da
pessoa responsável para contato.

Botão salvar: salva o cadastro da nova instituição.

Botão voltar: retorna a página anterior.

A função editar instituição esta representada pela
Figura 17, e é concebida pelos mesmos campos já
descritos e possibilita alterar informações de uma
instituição já cadastrada.
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 Figura 17 - Editar instituição
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APLICATIVO MOBILE

Posteriormente efetue a instalação no aparelho celular.
(disponível somente para o sistema Android).

Realize o download do aplicativo por meio do
endereço: Aplicativo L ou QR Code.

https://drive.google.com/file/d/13w-R2cAtHlzv_abUgYwjAMyFe3OYcj0f/view?usp=sharing
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PÁGINA INICIAL
A tela de login é a porta de entrada para o aplicativo,
projetada com uma interface simples e amigável. A
mesma está representada na Figura 18 contendo os
seguintes elementos:

Campos de entrada: a seção central possui dois campos
claros e bem destacados para a entrada de informações
de login.

Login de usuário: campo para que o usuário insira seu
login de acesso.

Senha: campo para que o usuário insira sua senha de
acesso.

Botão login: um botão de destaque, geralmente com
cores contrastantes, que indica claramente a ação de
"Login". Ele é colocado abaixo dos campos de entrada.

Criar conta: para novos usuários se registrarem.

Mensagens de erro/informações: mensagens claras e
destacadas aparecem para orientar o usuário caso insira
dados incorretos ou enfrente outros problemas.
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 Figura 18 - Login do aplicativo

A tela principal está representada na Figura 19. Foi
projetada para que os membros possam interagir de
forma simples e objetiva com o aplicativo. Composta por
uma função de busca pelas opções: palavra; caracter ou
categoria.
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 Figura 19 - Função busca do aplicativo

A tela de exibição está representada na Figura 20,
exemplificando uma busca pela palavra gato, contendo
os seguintes elementos:

Busca: gato.

Categoria: animal.

Imagem ilustrativa: imagem representativa do gato.

Imagem em Libras: imagem representando o sinal.

Gif: representa o movimento do sinal.
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 Figura 20 - Exibição de busca
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Ferramenta para criar conteúdo no formato: GIF.

ADICIONAL

https://www.canva.com/design/DAGFTI7BgSY/4Tahie2p7GH8tJVUERPqNg/edit
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