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RESUMO

As novas midias digitais e tecnologias tém estado cada vez mais presente na vida
das pessoas, como a Inteligéncia Artificial (IA) que sdo maquinas que possuem
capacidade cognitiva semelhante aos humanos, através de algoritmos € possivel
interagir com esses sistemas em tempo real. Assim, a |IA tem estado presente nas
mais diversas areas e na educacao nao poderia ser diferente. A abordagem tematica
dessa pesquisa contribui para que professores e escolas dos anos iniciais do Ensino
Fundamental tenham acesso a novas possibilidades de ensino para sua pratica
pedagdgica em sala de aula. O objetivo da pesquisa é apresentar possibilidades e
estratégias para utilizacado de tecnologias e midias no Ensino Fundamental, anos
iniciais, através de ferramentas da I|A. Trata-se de uma pesquisa de cunho
qualitativo, fundamentada a partir do método bibliografico. Conclui-se a partir dos
estudos selecionados que a IA pode ampliar a interacao dos alunos com as midias e
tecnologias, estimulando nesses alunos o potencial de pesquisadores, além de
permitir ao professor novos direcionamentos para sua didatica em sala de aula. A
pesquisa une ciéncia e a pratica como uma possibilidade de ensino em sala de aula,
capaz de tornar a aprendizagem significativa e motivadora.

Palavras-chave: Inteligéncia artificial; tecnologia; ensino.



ABSTRACT

New digital media and technologies have been increasingly present in people's lives,
such as Atrtificial Intelligence (Al), which are machines that have cognitive capabilities
similar to humans, through algorithms it is possible to interact with these systems in
real time. Thus, Al has been present in the most diverse areas and education cannot
be different. The thematic approach of this research contributes to teachers and
schools in the early years of Elementary School having access to new teaching
possibilities for their pedagogical practice in the classroom. The objective of the
research is to present possibilities and strategies for using technologies and media in
Elementary Education, early years, through Al tools. This is qualitative research,
based on the bibliographic method. It is concluded from the selected studies that Al
can expand students' interaction with media and technologies, stimulating the
potential of researchers in these students, in addition to allowing teachers new
directions for their teaching in the classroom. Research unites science and practice
as a possibility for teaching in the classroom, capable of making learning meaningful
and motivating.

Keywords: Atrtificial intelligence; technology; teaching.
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1. INTRODUCAO

As midias e tecnologias tém feito parte do cotidiano das pessoas e cada vez
mais cedo faz parte da realidade das criancas. Uma reportagem da revista Abril
sobre Tecnologia na infancia: qual o limite?, realizada por Choé Pinheiro em 2018,
apontou que se antes a preocupacao dos pais era com o controle dos pequenos
sobre uso de televisdo e videogame, hoje eles devem inserir nesse roll os tablets,
computadores e celulares, atualmente é impossivel pensar em infancia distante dos
aparelhos de midia e tecnologia (Pinheiro, 2018).

A utilizagdo das midias e tecnologias no Ensino Fundamental € necessaria
diante desse novo cenario de globalizacao em que estamos inseridos, as tecnologias
e midias tem feito parte do cotidiano das pessoas, assim nao pode deixar de se
fazer presente no espaco escolar como instrumento para o processo de ensino e
aprendizagem.

As mudancas sociais causam impactos na sala de aula, visto que a escola é
composta de diversidade de pessoas que estdo vivenciando as tais transformagdes
do mundo globalizado. As TIC ampliam as possibilidades pedagdgicas em sala de
aula, o que significa que o professor nao tera que abandonar o quadro, o giz/pincel,
o caderno, os livros, etc., mas motivar seus alunos através de estratégias
diversificadas de ensino com uso das TIC (Sousa, 2016).

Falar de TIC no contexto educacional atual é de extrema importancia, visto
que o periodo de pandemia de Covid-19 vivenciado entre 2020 e 2022, com o
distanciamento e isolamento social foram formas de prevencédo ao virus, em que
alunos e professores tiveram rapidamente a aprender o manuseio de aparelhos
eletrénicos. Para isso, utilizaram softwares e aplicativos para o processo de ensino e

aprendizagem de forma remota ou hibrida e online. Assim:

[...] as mudangas emergentes que ocorreram no processo de ensino frente
ao atual contexto da pandemia causadas pelo novo coronavirus, levaram a
adocgéo de metodologias, até entao, ndo adotadas por muitos professores em
seus ambientes de ensino (Marques, 2020, p. 5).

As novas metodologias que passaram a ser utilizadas por professores no
processo de ensino e aprendizagem durante e apds o periodo pandémico devem
continuar fazendo parte do contexto de atividades utilizadas em sala de aula, pois
cada vez mais as tecnologias e midias tem estado presentes em todas as esferas
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sociais, como a Inteligéncia Artificial, que vem ganhando espaco e se feito presente
em lares, empresas e instituicdes das mais diversas areas.

Sichman (2021) compreende que ainda ndo ha uma definigao cientifica para a
IA, mas é importante conhecer seus objetivos: desenvolver sistemas para (i) realizar
tarefas, que até entdo séo realizadas de forma mais eficiente pelos seres humanos,
(il) que nao possuem solucdes algoritmicas viaveis pela computacao convencional.

A 1A tem sido influéncia em outras ciéncias e areas do conhecimento, além de
levar otimizacao, facilidade na realizacado de determinadas atividades e agilidade na
comunicacao digital, com isso, essa pesquisa teve como problematica a seguinte
questdo: Como os professores podem utilizar ferramentas da |IA no processo de
ensino na sala de aula nos anos iniciais do Ensino Fundamental?

Essa pesquisa teve como objetivo apresentar a importancia do uso de
tecnologias e midias digitais, como a Inteligéncia Artificial, no processo de ensino e
aprendizagem nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Para realizar esse estudo foi utilizado o método de revisao bibliografica, que
“[...] objetiva colocar o pesquisador em contato direto com tudo o que foi escrito
sobre determinado assunto, com a finalidade de colaborar na andlise de sua
pesquisa.” (Silva, 2015, p. 83).

No decorrer desse trabalho sera apresentado conceitos e aspectos
importantes sobre as novas tecnologias e midias na Educagdo, conceito de
Inteligéncia Artificial e sua influéncia na educacdo, bem como possibilidades de
estratégia de ensino nos anos iniciais do Ensino Fundamental com o uso da IA.
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2. AS NOVAS TECNOLOGIAS E MIDIAS DIGITAIS NA EDUCAGAO

As novas midias e tecnologias estdo cada vez mais presentes no cotidiano
das pessoas, da mesma forma estdo cada vez mais frequentes no espaco escolar,
pois, a escola precisa acompanhar as mudang¢as que ocorrem no mundo e buscar
meios de levar para a sala de aula aquilo que faz parte da realidade do aluno, do
seu cotidiano.

O uso das TICs na educagcdo é comumente utilizado através das
ferramentas televisao, computadores interligados a internet e jogos educativos que
fazem uso das tecnologias e midias, tais instrumentos de uso cotidiano trouxeram
para a escola novos desafios, pois é importante que professores recebam formacao
necessaria para manusear e explorar as ferramentas tecnolégicas para o processo
de ensino e aprendizagem. Além disso, 0 acesso as midias e tecnologias tem sido
também fonte de informacao e entretenimento de criangas e jovens. A presenca das
tecnologias da informacdo acarretam mudancas na sociedade, e “[...] portanto, ndo
ha como ignorar sua presenca na sociedade contemporanea e a necessidade do
professor incorporar e fazer das TIC uma aliada em suas praticas pedagdgicas.”
(Takemoto; Brostolin, 2018, p. 1-2).

As criancas cada vez mais cedo tém acesso a esse mundo das TIC, muitas
comecam desde bebés a terem acesso as telas, videos, desenhos animados,
manuseiam aparelhos eletrénicos, seja no ambiente familiar e/ou escolar o contato
tem sido cada vez mais precoce.

E importante destacar que:

Na educacao contemporanea o professor nao é visto como a fonte de todo
0 conhecimento e o conhecimento ndo é objeto, algo que possa ser
transmitido do professor para o aluno. Contudo, ainda hoje, em muitas
escolas, predomina a comunicagéo vertical, o professor & detentor do saber
absoluto, agindo como um transmissor de conhecimento e ndo permitindo
que o aluno discuta suas ideias e traga novas informagbes para a sala de
aula. Muitos professores nao levam em conta a experiéncia que os alunos ja
trazem consigo e ndo estimulam a discussao sobre o que eles aprendem
em casa, na rua, na TV, no radio, revistas e internet (Souza; Moita;
Carvalho, 2011, p. 24).

As midias interativas auxiliam na producao de aulas criativas e cativantes aos

alunos, diversos conteudos podem ser vistos pelos alunos na televisao e na internet
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e os professores podem usa-los em sala de aula, reaproveitando o conhecimento
dos alunos e desenvolvendo suas potencialidades. Nessa perspectiva, Andrade
(2011, p. 07), ressalta que: “As tecnologias como a internet e o computador s&o
meios de comunicacao, informacao e expressao, e os educadores devem considera-
los como mecanismos para esses trés meios, inclusive como uma forma de
expressao entre eles e os alunos”.

O autor ressalta que as tecnologias estdo transformando as relagdes
humanas em todas as areas da sociedade: economia, saude, educacao, informacgao,
social, trabalho, industria, etc. No campo da educacdo sua utilizacao torna-se
imprescindivel, visto que a escolar possui um importante papel social na formacao
do sujeito de maneira integral.

O mundo globalizado coloca as novas geragdes desde muito cedo em contato
com as novas tecnologias, que passam a fazer parte do desenvolvimento das
criangas. Sob essa perspectiva, Andrade (2011) ressalta que os pais ja permitem
aos filhos o contato com aparelhos tecnolégicos e quando as criancas vao para a
escola ja internalizaram conhecimentos prévios que adquiriram em casa, pela
televisao, pelo computador, pela internet, etc.

Para Costa e Almeida (2021) o que antes eram brincadeiras livres, com
brinquedos, com o0 uso da imaginacéo e entre grupos de criangas, tem se tornado
horas de uso de aparelhos de tecnologia, jogos eletrénicos, uso de celulares e
outros.

Mesmo diante dessa familiaridade cada vez maior das criangas com as TIC
no ambiente familiar, no espagco escolar esse manuseio deve ter uma finalidade
pedagdgica, para servir como instrumento no processo de ensino e aprendizagem.

Nas escolas, essas tecnologias devem ser utilizadas para fins didaticos, para
isso, equipe pedagdgica precisa pensar e buscar meios de utilizar a tecnologia de
forma a beneficiar os alunos e facilitar o processo de ensino e aprendizagem. Aliar
educacgao e tecnologia é um grande desafio, mas necessario para que o0 processo de

ensino e aprendizagem torne-se prazeroso e motivador.

Nossas rotinas de sala de aula também deveriam incorporar, cada vez mais,
as tecnologias, pois elas também influem nas nossas formas de pensar, de
aprender, de produzir. O “giz e quadro-negro” é uma tecnologia que teve o
seu momento de impacto no processo educativo, no século XIX. Com o
crescimento das cidades, decorrente da Revolugdo Industrial, a
necessidade da educacdo em massa consolida a organizacao da sala de
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aula em grandes grupos com atengéo voltada para a “fala” do professor.
(Gravina; Basso, 2012, p. 12).

O uso de tecnologias e midias sao necessarios para uma educacao
transformadora, porém sao necessarios investimentos constantes, aperfeicoamento
profissional e busca por estratégias de ensino diversificadas para uma
aprendizagem significativa com o uso das tecnologias e midias.

Durante a pandemia do Covid-19 o uso de tecnologias e midias tornaram-se
ainda mais frequentes, devido as regras de higiene e necessidade de isolamento
social, familias e criancas passaram mais tempo dentro das residéncias e
manuseando aparelhos tecnoldgicos, além disso, as instituices de ensino passaram
a ensinar de forma remota e com isso foi necessario uso de computadores, tablets e
celulares com internet para acessarem aulas online e fazerem pesquisa (Costa;
Almeida, 2021).

No periodo de pandemia o uso das TIC tornaram-se também um desafio para
aqueles professores que nao tinham familiaridade com uso de tais ferramentas no
processo de ensino e aprendizagem e que tiveram rapidamente a se adaptar e
aprender para atender a demanda educacional. Por isso, a formagao continuada e o
aperfeicoamento profissional é tdo importante para o professor diante do cenario
atual em que vivemos, onde as novas tecnologias estdo sendo constantemente
atualizadas.

O processo de ensino e aprendizagem ocorre na interacao entre professores
e alunos, na troca de saberes, ndo basta aplicar conteudo apenas, desconsiderando
a vivéncia dos alunos. Nessa perspectiva Andrade (2011, p. 16) infere que “A escola
tem o papel de formar cidadaos conscientes, por isso € imprescindivel que os
professores acompanhem as mudangas (...)". No entanto, a era da informagéo
requer que as tecnologias sejam acessadas de forma correta, e no caso da
educacgao, que os professores estejam em constante formagdo, pois precisam
acompanhar o desenvolvimento tecnoldgico e ressignificd-lo no cotidiano, utilizando
como um apoio para a transmissdo do conhecimento cientifico. Assim, os
professores precisam de uma formag&o continuada para dar conta de tantas
novidades para a educacao, € importante inovar nas atividades, buscar novos meios
de ministrar as aulas, uma educacéo de qualidade depende, além das condicdes

materiais, do interesse dos professores.
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As novas tecnologias digitais tém permitido a sociedade o0 acesso a um novo
mundo de comunicacao e informacao, de forma agil, com avancos diarios, como a
Inteligéncia Atrtificial, que vem ganhando espa¢o nas mais diversas areas, como na
ciéncia e na medicina, ganha cada vez mais adeptos e tem feito parte do cotidiano
das pessoas. A |IA pode ser utilizada como um instrumento de ensino para 0s anos
iniciais do Ensino Fundamental, para isso, é importante compreender esse

fendbmeno da ciéncia e tecnologia e as possibilidades de uso em sala de aula.

2. INTELIGENCIA ARTIFICIAL

A definicao da Inteligéncia Artificial ao longo de sua histéria € complexa, a 1A
surgiu na década de 1950, as primeiras pesquisas na area nao tiverem muito
avanco, mas a intencdo dos pesquisadores era de desenvolver sistemas que
pensassem como 0s humanos, ao longo do tempo essa definicdo da IA passou a ser
mais concreta, considerada um sistema operacional inteligente (Gomes, 2010).

Em 1991, Rich e Knight publicaram o livro intitulado “O que exatamente é
inteligéncia artificial?”, nessa época ainda n&do havia uma definicdo precisa, um
conceito concreto sobre a |IA, os autores utilizavam a obra para apresentar exemplos
do que seria a IA, para eles a |A eram computadores programados para fazer coisas
que na época os humanos faziam melhor (Cozman; Plonski; Neri, 2020).

Ao longo dos anos discussdes e anseios acerca da IA surgiram e também
possibilitaram o avanco da IA em diversos setores. Em 2011 pouco se percebia
acerca do potencial da |IA e de seu impacto na vida das pessoas, pois a |A surge
como uma facilitadora da rotina e produtividade do homem em seu cotidiano. Os
anos seguintes foram de conquistas para a IA em que: “[...] um conjunto de técnicas
atingiu desempenho humano ou super-humano em atividades intrinsecamente
ligadas a inteligéncia, como deteccéo de rostos em fotos ou sumarizagdo de textos.”
(Cozman; Plonski; Neri, 2020, p. 23).

Nos ultimos anos a IA tem sido cada vez mais consumida pela sociedade e
novas conquistas na area, novas ferramentas sdo lagadas no mercado da
tecnologia. Gomes (2010, p. 239) define a IA como: “A inteligéncia artificial € um
ramo da Ciéncia da Computagéo cujo interesse é fazer com que os computadores

pensem ou se comportem de forma inteligente”.
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Segundo Sichman (2021) a IA, atualmente, ainda nao possui uma definicao
cientifica precisa, “[...] trata-se certamente de um ramo da ciéncia/engenharia da
computacao, e portanto visa desenvolver sistemas computacionais que solucionam
problemas. Para tal, utiliza um namero diverso de técnicas e modelos, dependendo
dos problemas abordados” (Sichman, 2021, p. 38), o autor ressalta ainda que é
incorreto utilizar a expresséo “IA de determinada empresa”, mas sim “o sistema de
tal empresa utiliza a I1A”.

A A atualmente é também muito falada, seja na literatura técnica ou no
imaginario popular, a sociedade se espanta tanto com a promessa da IA em otimizar
tempo e promover bem-estar para as pessoas, quanto com os medos da |A tomar o
lugar dos seres humanos. E comum confusdo entre o uso da IA e outra atividade
que envolva uso das TIC, pois muitos acreditam que a IA € simplesmente a
automatizacdo de tarefas do cotidiano com uso de tecnologias j& dominadas e
disseminadas (Cozman; Plonski; Neri, 2020).

Para compreender a IA & importante saber o que é um algoritmo, uma
sequéncia finita de agdes que resolvem determinado problema, como uma receita, o
algoritmo é utilizado no desenvolvimento de sistemas inteligentes para céalculo
estrutural, processamento de dados e planejamentos (Sichman, 2021).

Na IA os algoritmos sdo treinados para o aprendizado de maquina, a
capacidade dos computadores atuais sdao parcialmente em razdo das técnicas de
aprendizado de maquina (Ludermir, 2021). A autora explica os beneficios e os

pontos negativos da IA:

O uso da IA vem trazendo muitos beneficios, tais como: melhorias nos
servigos de saude; Processamento de Linguagem Natural: voz para texto,
tradugcdo; melhorias na educacao; energia limpa e barata; detecgdo de
fraudes; meios de transportes mais seguros (aplicativos de transporte),
rapidos (rotas otimizadas) e limpos. A IA também tem impactos negativos.
Perda de vagas de trabalho é um desses impactos negativos. Vagas de
empregos menos qualificados que aumentam as desigualdades sociais.
Serdo necessarios planejamento e acdes de governo para minimizar os
impactos negativos da IA (Ludermir, 2021, p. 90).

A 1A pode auxiliar o ser humano no desenvolvimento de atividades perigosas,
que ja podem ser realizadas por maquinas, dessa forma: “A IA pode eliminar a
necessidade de tarefas automaticas serem executadas por humanos e, com isso,
sobrar tempo para que os humanos lidem com tarefas mais instigantes e

prazerosas.” (Ludermir, 2021, p. 90).
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No mercado atual a |A tem sido cada vez mais estimulada em diversos
setores, pesquisadores estimam que os bens e servicos que utilizam a IA seréao
altamente valorizados, o protagonismo e investimento em |A aumentam velozmente.
Os paises que procuram a lideranca e grandes investimentos monetarios, fazem
centros de pesquisas e incentivam a adoc¢ao da IA nos mais diversos setores da
economia e 6rgao do governo (Carvalho, 2021, p. 22-23).

A A esta cada vez mais presente na vida das pessoas, no cotidiano, seja no
ambiente familiar ou no trabalho, tem ocupado os mais diversos espacos. Uma das
ferramentas de |A mais utilizadas € o Chat GPT, que imita a linguagem humana para
atender questionamentos de usuarios. Carvalho (2021) explica que a IA tem sido
cada vez mais idealizada e impulsionada (produc¢do) em diversos paises, no Brasil,
porém, ha ainda uma timidez em relacao as pesquisas, inovacoes e tecnologias de
IA.

3. INFLUENCIA DA IA NA EDUCACAO

Carvalho (2021) explica que a IA tem sido cada vez mais idealizada e
impulsionada em diversos paises, no Brasil, porém, ha ainda uma timidez em
relagdo as pesquisas, inovagdes e tecnologias de IA. Esse movimento de adeptos
cada vez maior no uso dessa tecnologia, faz com que reflitamos sobre o uso da |IA e
seu impacto na educacgao, visto que trata-se de uma inteligéncia artificial que
inicialmente era vista apenas como uma imitagdo do ser humano, mas que tem
avancado em relagdo aos seus recursos disponibilizados aos usuarios e na grande
quantidade de adeptos.

A IA tem avancado tanto que interage com ela mesma através de
Processamento de Linguagem Natural (PLN), na educacao € facilmente identificavel
a influéncia da IA nas instituicbes de educagcdo a distancia, que estdo mais
adaptadas ao uso das tecnologias e midias digitais, mas tem feito parte da vida de

estudantes como vemos a seguir:

Exemplos de tecnologias da IA que vém sendo aplicadas na educacgéo, na
maioria dos casos de forma isolada, sdo os resultados do PLN, como
traducdo, analise e interpretacdo de textos, voz etc. Nessa categoria,
existem varias tecnologias que podem ler textos, videos, apresentacdes
powerpoint e resumi-las para facilitar o estudo aos alunos. Tais sistemas
motivam os alunos a escrever redagdes criativas; produtos que geram livros
texto, em temo real, de acordo com o perfil de aprendizagem de cada aluno
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— os smartbooks, e sistemas de tradugao de voz em tempo real (Vicari,
2021, p. 78).

A aprendizagem do uso da IA no ambiente escolar é importante ndo s6 para
que os professores utilizem como ferramentas no processo de ensino, mas também
para que eles consigam identificar a falta de originalidade em trabalhos e pesquisas
realizadas pelos alunos, visto que com a IA tornou-se mais facil o acesso a criacoes
de textos compartilhados pela internet criados pela prépria IA através de seus
algoritmos.

Giraffa e Kohls-Santos (2023) ressaltam que compreender o uso da IA, do
Chat GPT, em sala de aula permitira que a educacgao seja repensada “fora da caixa”,
utilizando ferramentas que estdo em ascensdao em outras areas e que podem
alavancar o potencial formativo da educacao contemporanea.

A |IA pode provocar nos alunos o interesse pelo conhecimento que esta por
tras daquele aparelho tecnoldgico, software ou aplicativo. Para Vicari (2021, p. 80)
“[...] a educagao precisa usar a curiosidade, que é um fator motivador para os
alunos. A curiosidade leva a descoberta, ao novo, e ativa &reas do cérebro
responsaveis pela aprendizagem”.

O uso da IA no processo de ensino e aprendizagem fara com que os alunos
sejam motivados a aprender, a buscar conhecimento, estimular a criatividade e a
curiosidade para que os objetivos de aprendizagem sejam alcangados durante a

aula.

4, ESTRATEGIAS DE ENSINO COM O USO DE FERRAMENTAS DA IA NO
ENSINO FUNDAMENTAL

O uso de Inteligéncia Artificial no processo de ensino e aprendizagem pode
ser um instrumento motivador para os alunos aprenderem, assim a IA pode ser um
meio de ensinar diversos conteudos no Ensino Fundamental, o uso da IA em sala de
aula pode ser aplicado de forma interdisciplinar, contemplando os mais diversos
conteudos e possibilidades de aprendizado.

As novas geracOes levardo para a sala de aula o uso cotidiano de novas
tecnologias, midias e |A, por isso, € fundamental o trabalho desenvolvido pelo
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professor para que os alunos possam ter acesso a novas metodologias de ensino e
que aquilo que ja faz parte de seu cotidiano passe a fazer parte do seu processo de
aprendizagem no espaco escolar.

O ChatGPT é uma das tecnologias |A mais utilizada na atualidade, trata-se de
modelo avangado de processamento de linguagem para compreender e gerar textos

autdbnomos em tempo real. Por exemplo:

Em uma conversa com um Chat GPT, vocé faz uma pergunta ou fornece
uma instrucdo, e o programa interpreta e processa essa informacao,
utilizando sua base de conhecimento para gerar uma resposta adequada.
Essa interacdo se da de forma fluida, como se estivéssemos conversando
com outra pessoa (Eucamundo, 2023, p. 01).

O ChatGPT é uma |IA que pode ser utilizada na educacdo béasica de forma
interdisciplinar, com conteudos de lingua portuguesa, ciéncias naturais, historia,
geografia e outras. De acordo com Pereira (2023, p. 35),

A interagdo com sistemas de inteligéncia artificial exige habilidades
especificas para saber como formular perguntas e como informar
adequadamente a IA. Embora esses sistemas nao tenham meméria sobre
conversas anteriores, eles usam a técnica do prompt para gerar respostas
interessantes e precisas. Por isso, € essencial compreender como a IA
funciona como usé-la de forma eficaz para obter os melhores resultados
possiveis.

Abaixo, utilizando o endereco: https://chat.openai.com o professor pode logar

e iniciar a utilizagdo do ChatGPT, fazendo uma pergunta para a IA.

O ChatGPT pode ser utilizado em sala de aula, com uso de laboratério de
informatica, para que os professores possam realizar atividades direcionadas aos
alunos, em qualquer area do conhecimento, com o uso da tecnologia IA, para novas
pesquisas e descobertas, bem como pode ser utilizado pelo professor para a
elaboracao de atividades a serem desenvolvidas em sala de aula.

Assim, simulou-se uma pergunta ao site sobre o uso do site para desenvolver
uma atividade aplicada para alunos do ensino fundamental. Demonstra-se aqui, uma
atividade de como realizar uma aula utilizando desde o inicio o site.

A pergunta utilizada no exemplo 1 foi: Poderia dar um exemplo de pergunta
para metodologia de alfabetizagao utilizando o site ChatGPT?


https://chat.openai.com/
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Figura 1: Exemplo de uso do GhatGPT

e You

Poderia dar um exemplo de pergunta para metodologia de alfabetizagdo utilizando o site gpt?

ChatGPT

Certamente! Aqui estd um exemplo de pergunta relacionada & metodologia de alfabetizacdo que

vocé poderia fazer para obter informacdes e orientagdes usando o modelo GPT:

"Pode fornecer estratégias pedagodgicas eficazes para a alfabetizagdo de criangas em idade pré-
escolar, com énfase em métodos que promovam a compreensdo fonética e o desenvolvimento da

leitura? Como adaptar essas estratégias para criangas com diferentes estilos de aprendizagem?”

Ao fazer uma pergunta especifica e detalhada, vocé aumenta a probabilidade de receber uma
resposta mais Gtil e direcionada 4s suas necessidades. Lembre-se de que as respostas geradas
pelo GPT sdo baseadas em padrdes aprendidos durante o treinamento e ndo substituem o
aconselhamento educacional especializado. Sempre € bom validar as informagdes com

profissionais da educagio e especialistas na area.

Fonte: Autoria propria (2023).

A resposta do site foi utilizada para criar outra pergunta e ver como o0 mesmo
daria estratégias para trabalhar o site com o ensino fundamental.

O professor com seu conhecimento analisa o que o Site tras de resposta e
pode adaptar a préxima pergunta a algo mais especifico e direcionado que o mesmo
deseja trabalhar.

Nesse sentido, o proximo print foi uma simulacdo dessa adaptacdo do
professor, que obteve as seguintes respostas:

Figura 2: Exemplo 2 de uso do ChatGPT

'ﬂ Yau Adaptaiio para Crienges do Ensing Fandamental Séries iniclals usando o ChatGRT)

rclicue akgurra setraldge #licas de allabeticngio pars crangas em idscs pré-esonla, 8 como

¥ | Chiat Inberativi Lse 5 ChasGPT ooima Lo feraments interadiva para prabcar & ident fioss de
eang enirnlége pocle ser oiileada pars wsar o ChatGPT poa aknos do s no lundamerinl séres

s, Faga perguntas sofine pal Iviaa o Comagam o Tar mindim com W som especilice @ pegs

i
el @llnas parn oenlificar esses palavras
Histarias lsteratias: Crie bestorias infesabiag com a auda do ChetGPT, deatacanco palavras
G Chat@PT #inicas-chave. Os aluncd podem inderagir com a histrina, doentifcanca o lendo paiavas que

., rre Ay . " " S PR
Lima Rl rale A = l,-dfllt'dll.lllt‘ll{ﬂ.il, A B T IETERR A kil pré-ascolar & g skl ajem i Beguom an padifes fondticos aprandidos.

Agui sald e sugeslino e coma sass aslialdpa Do sl adsplada e criangas do eneem

Ruindarnailal sl ed inlcsie ek o Chat T

Priifies de Leiburss Peci 508 ahinos pan praticer o il de palmems « Tases com o ChabGPT,
recrberen Terdbecs instantioeg sl S PO i compreenuio fondlica.

Estratégia de Altabetizagho: Abordagem Fanica Diicas Adicionsis:

Para Criangas em ldade Pré-Eecoalar
* Variedade de Becwrsos: Infegre uma waredade de recursos, como jogos, videos edkicatios &

Identiicacio de Sons: rdraducs as crignges pos sons cas bsiree de forma dice, wando rimas maleriom de ietbun, para manter o aprendeado deersificado e emoiente

rwimcnns = el aden inderatvas * individuaSzacio: Lihlize o ChatGPT para olerscer suporte mdivdualzado, sdaptando as
Eombinscio do Sons: Ensne o combinacho de sons pars lormar palvras simples, Lise ogos e mtrrages conforme as necesndsdes especticas de cada aluna

Pamiteias erynlvenies que destaguem oF sons das ek & suss combrsgies. * Acompanhamente: Estabelsg atividades de goomparhamenta que permitam acs alunos
Ruconhecimento de Palevrae inoenlive 4 edurs de palayras simples, comegando com ampeeas pratica o sana & palaveas apeenchidos de forma consistents

e segus padries kendhcos clanos

Fonte: (Autoria propria, 2023).
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O exemplo acima, indica varias possibilidades para o professor trabalhar a
alfabetizagdo com alunos utilizando o ChatGPT, e buscou-se demonstrar as
condicoes trazidas pelo site, bem como os limites dela. O professor tem
conhecimento cientifico para analisar os resultados da Al, e descartar o que ele nao
acha interessante, ou mesmo refazer a pergunta incrementando as possibilidades de
respostas. Como usuaria do ChatGPT, percebe-se que a forma de como o professor
pergunta para a Al, € uma das principais estratégias para sua utilizacao, apds isso, o
conhecimento do professor que selecionara aquilo que é adequado utilizar para o
processo de ensino e aprendizagem.

Para iniciar o uso da IA na educacao basica é necessario que o professor
esteja ambientado com o manuseio dessa tecnologia, isso permitira que ele
desenvolva suas atividades e alcance os objetivos de aprendizagem propostos.

Se um professor de lingua portuguesa, por exemplo, realizar uma atividade
com o ChatGPT ou outra inteligéncia artificial para criacdo de textos ou didlogos,
podera antes de fazé-la obter uma parceria com o professor de informatica
educacional, para que os alunos tenham acesso a ferramenta e possam conhecé-la
antes de iniciar o uso para aprofundar aprendizagem.

Pereira (2023) usa como exemplo um didlogo no ChatGPT para a criacao de
uma “Carta”, o sistema de |A elabora uma carta a partir dos algoritmos da maquina,
o professor pode usar isso para comparar com uma carta escrita pelos alunos ou
outros modelos escritos e publicados por pessoas, assim trabalhar vocabuléario,
gramatica e interpretacao de texto. Outros géneros textuais podem ser utilizados
com a |IA para trabalhar lingua portuguesa e outras disciplinas.

Segundo Guimarades et al. (2023, p. 6) “...] a ferramenta ChatGPT é
comumente utilizada para a correcao de atividades de producéo de textos, como
ocorre com as redacdes, em que o docente poderd compreender 0s erros que
normalmente ocorrem nessa atividade”.

Os professores da educacdo basica podem utilizar o ChatGPT em
atividades das mais diversas areas e conteudos, por exemplo, em aulas de
ciéncias da natureza, em que o professor pode organizar uma pesquisa a ser
realizada pelos alunos no Chat para descobrir e conhecer sobre algum tema

especifico, em seguida realizar grupos de pesquisas em livros para comparar as
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informacdes do ChatGPT com publicacdes cientificas sobre o tema, como mostra

o exemplo abaixo:

Figura 3: Exemplo 3 de uso do ChatGPT
@ You

Quais 580 os biomas brasileiros?

ChatGPT

(O Brasil possui seis biomas principais, cada um com caracteristicas ambientais distintas. Agui

estdo os biomas brasileiros:

1. Amazbnia: Localizada na regido Morte, € a maior floresta tropical do mundo. A Amazdnia &
conhecida por sua biodiversidade extraordindria, abrigando uma variedade impressionante de
plantas, animais e ecossistemas aguaticos.

2 Cerrado: Situado principalmente no Planalto Central, o cerrado € um bioma de savana tropical.
Apresenta uma combinagio de drvores esparsas, arbustos e gramineas, sendo o segundo maior
biomia do Brasil.

2 Caatinga: Localizada na regifo Nordeste, a caatinga € um bioma semidrido caracterizado por
vegetagio adaptada 4 escassez de dgua. Apresenta uma paisagem Unica, com plantas
resistentes & seca.

* Pantanal: Situado no Mato Grosso do Sul e Mato Grosso, € a maior drea alagdvel continua do
mundo. O Pantanal € uma planicie inundével que abriga uma grande diversidade de fauna,
incluindo aves, peixes, mamiferos e répteis.

5 Mata Atlantica: Originalmente estendendo-se ao longo da costa leste do Brasil, a Mata Atléntica
& uma floresta tropical que enfrentou significativa degradagdo devido ao desenvolvimento
urbano e agricola. Apesar disso, ainda & rica em biodiversidade.

& Pampa: Localizado no extremo sul do Brasil, o pampa é uma regifio de campos e savanas. £

caracterizado por pastagens extensas e € um bioma importante para a pecudria.

Esses biomas desempenham papéis cruciais na preservagio da biodiversidade e na regulagiio do
clima. No entanto, muitos defes enfrentam ameagas de desmatamento, expansdo agricola e
outras atividades humanas, destacando a importéncia da conservagio e manejo sustentavel

dessas dreas.

Fonte: (Autoria Prépria, 2023).

Junto a essa atividade sobre os biomas brasileiros 0 professor pode levar
figuras para a sala de aula, para que os alunos identifiquem os biomas de acordo
com as caracteristicas, pode acrescentar videos, fotografias e muitas outras
ferramentas para o processo de ensino e aprendizagem, o professor ndo perde
sua capacidade de conhecimento ao utilizar e ensinar seus alunos a
manusearem uma ferramenta de IA, ao contrario ele pode trazer para perto dele
tais ferramentas para que os alunos a utilizem de forma correta, com
responsabilidade.

Segundo Cardoso et al. (2023, p. 3) “A tecnologia, comumente, causa muito

estresse aos professores porque os estudantes estdo muitas vezes distraidos
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enquanto a utilizam. Esta situacao torna dificil para os estudantes se concentrarem
no seu préprio trabalho, dificultando também o papel do professor”. Isso faz com que
os professores tenham medos e insegurancas em relacdo ao uso de novas
tecnologias, porém de forma correta, consciente e planejada, as tecnologias podem
fazer diferenga no processo de ensino e aprendizagem.

Silva, Espindola e Pereira (2023, p. 3) “ [...] essas solucbes podem oferecer
suporte tanto aos professores quanto aos alunos, sem negligenciar o aspecto
humano e as habilidades essenciais, como ética, responsabilidade, trabalho em
equipe e flexibilidade.”, a tecnologia IA deve ser utilizada como um instrumento para
o processo de ensino e aprendizagem, o conhecimento do professor é
importantissimo em todo o processo, ele ndo perde autonomia, ele avalia e utiliza
ferramentas diversas para a construcdo do seu planejamento, assim alcanca os
objetivos de seu ensino e faz com que os alunos aprendam, de maneira efetiva.

O conhecimento do professor é fundamental para a avaliagdo do que o site
disponibiliza, por isso, ele ndo perde a autonomia e nem seu trabalho é embrutecido
pela maquina.

A escola atual recebe alunos que ja conhecem e que manuseiam as novas
tecnologias e midias, assim o professor pode aproveitar esse conhecimento
prévio para explorar do aluno novos conhecimentos, para que ele possa utilizar
essas ferramentas a favor de sua formacao e conhecimento.

A |IA também pode apoiar no trabalho dos professores, com corregdes de
atividades, etc., diminuindo assim a carga exaustiva de trabalho do professor,
permitindo que ele tenha mais autonomia e otimizacdao do tempo para seu
planejamento e formacéao, para permitir que a sua aula seja significativa para a
aprendizagem dos alunos.

A tomada de decisbes, avaliacbes e planejamentos continuardao sendo
realizados e mediados pelo professor. E importante ressaltar que a IA ndo busca
substituir os professores, mas oferecer ferramentas adicionais para aperfeigoar o
processo de ensino e aprendizagem (Silva; Espindola; Pereira, 2023).

A IA na educacao basica sera um instrumento para o processo de ensino e
aprendizagem e torna-se um meio para otimizar o trabalho do professor, ampliar

0 acesso as novas tecnologias e possibilitar que os alunos compreendam as
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novas tecnologias e midias digitais como ferramentas que também podem ser
acesso ao conhecimento, ndo apenas como uma forma de entretenimento vazio.

A |A faz parte do presente e do futuro da sociedade, cada vez mais as
tecnologias vem inovando e transformando as relagdes e formas de comunicagéo
e informacgao, por isso, € tdo importante té-las como aliadas em sala de aula,
para tornar a aprendizagem mais acessivel, transformadora e emancipadora.

A novas midias e tecnologias surgem para facilitar e melhorar a vida das
pessoas, elas tém feito parte da vida das criancas desde muito cedo e esse ciéncia
pode ser levada para a sala de aula como um instrumento de aprendizagem que
pode ser utilizado na pratica cotidiana, permitindo que os alunos se tornem
pesquisadores, investigadores, programadores de suas aprendizagens.

A |A e outras tecnologias utilizadas em sala de aula quebram as barreiras da
sensacao de que nao se pode aprender através desses instrumentos, ao utiliza-las
em sala de aula os professores demonstram que ndo s6 é possivel utilizar como
instrumento de ensino, mas é possivel enquanto instrumento de aprendizagem, pois
os alunos descobrirdo que eles préprios podem aprender e adquirir novos
conhecimentos através das novas tecnologias.

A pesquisa bibliografica realizada reforgou, com base nos apresentados, a
importancia do professor utilizar metodologias inovadoras para promover a
aprendizagem de seus alunos e estimular que eles sejam alcangados por um
impulsionamento que os direcionara para uma aprendizagem efetiva, de qualidade e
motivadora.

Assim, concluimos esse estudo apresentando apontamentos desencadeados
ao longo da pesquisa e que contribuiram para expor a importancia de trabalhar a
ciéncia na pratica cotidiana.



26

CONSIDERACOES FINAIS

Essa pesquisa alcangou seu objetivo ao apresentar fontes de pesquisas que
contribuem para nossa compreensao acerca das possibilidades de uso da
Inteligéncia Artificial no processo de ensino e aprendizagem em sala de aula,
demonstrando assim ser possivel utilizar a ciéncia na pratica do processo de ensino
e aprendizagem.

O uso da IA em sala de aula permitira que o professor utilize sua pratica
pedagdgica para transformacdo de seu método, para motivar e romper com
paradigmas que insistem em querer afastar a educagdo das novas tecnologias e
midias, principalmente, por ser algo que faz e fara parte do futuro dos alunos e da
educacao como parte da sociedade atual.

A |A provoca medos e insegurangas quando as pessoas pensam que podem
ser substituidas por maquinas, ha um receio em utilizar e manusear as ferramentas
tecnoldgicas, pois o professor pode acreditar que aquilo levara o aluno a um
aprendizado raso, automatizado e sem resultados. Mas, é importante lembrar que a
tecnologia esta ali, pronta para ser usada e acessada de qualquer espaco, entao
esse € mais um motivo para que os professores utilizem essas tecnologias de forma
objetiva, com finalidades, para que o aluno compreenda que ali ele pode aprender e
encontrar informagdes, mas que ndo é a unica fonte para tal e que € preciso buscar
outros meios de adquirir conhecimento para uma aprendizagem efetiva.

O uso da IA em sala de aula na educagao basica permitira que os alunos
manuseiem e tenham acesso a essa tecnologia, porém de maneira organizada,
estruturada e planejada, assim, além dele conhecer e usufruir da ferramenta, podera
alcancar os objetivos de aprendizagem que estdo por trds do uso daquelas
tecnologias.

A |A pode ser uma aliada no processo de ensino e aprendizagem, na
formagdo do aluno e nas possibilidades de conhecimento que sdo acessiveis para
eles, além de ser também uma aliada do professor em seu trabalho pedagdgico e
permitir que ele tenha mais tempo para buscar conhecimento e planejar de forma a
oferecer aos seus alunos uma aprendizagem efetiva.

Conclui-se que a A esta cada vez mais alcancando lares e que pode ser uma
ferramenta para o processo de ensino aprendizagem, uma aliada do professor na
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oferta de um ensino que leva para sala de aula inovacdes, tecnologias e
conhecimentos diversos, que tornardo a aprendizagem significativa e prazerosa.
Ademais, seja a IA ou qualquer outro recurso tecnoldgico, quando ha uma soélida
formacao do professor, do seu dominio sobre os conceitos cientificos, esse pode
utiliza-la de forma a selecionar e avaliar o que pode ou nao ser aproveitado, sem
que qualquer tecnologia retire dele sua autonomia e conhecimento no processo de
ensino e aprendizagem.

Concluimos que essa pesquisa pode abrir caminhos para que novos estudos
se abram e sejam capazes de expandir as possibilidades de ensino com uso de
novas midias e tecnologias, a IA é uma novidade que estad ganhando forca e através
dela o professor pode expandia sua pratica de ensino e tornar a aprendizagem

atraente e eficaz.
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