GEN

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
Programa de Pos-Graduagdao em Ensino de Ciéncias Humana,
Sociais ¢ da Natureza
Multicampi Cornélio Procopio e Londrina

Floana Carla Canedo da Silva

ENSINO DE LINGUA INGLESA PELA MEDIACAO DE TECNOLOGIA
E GENEROS DIGITAIS

LONDRINA
2024



ELOANA CARLA CANEDO DA SILVA

ENSINO DE LINGUA INGLESA PELA MEDIACAO DE TECNOLOGIA
E GENERO DIGITAIS

ENGLISH LANGUAGE TEACHING THROUGH THE MEDIATION OF
DIGITAL TECHNOLOGY AND DIGITAL GENRES

Dissertagdo de Mestrado Profissional apresentada
ao Programa de Pos- Graduagdo em Ensino de
Ciéncias Humanas, Sociais e da Natureza —
Multicampi Cornélio Procépio e Londrina,
Universidade Tecnologica Federal do Parana,
como requisito parcial a obtencdo do titulo de
Mestre em Ensino deCiéncias Humanas, Sociais
e da Natureza.

Area de Concentragao: Ensino, Ciéncias e Novas
Tecnologias.

Linha de Pesquisa: Fundamentos e Metodologias
para o Ensino de Linguas e Tecnologia

Orientador: Prof. Dr. Alessandra Dutra.

LONDRINA
2024

Esta licenga permite que outros remixem, adaptem e criem a partir do trabalho para fins
@ ndo comerciais, desde que atribuam o devido crédito e que licenciem as novas criagdes
BY MNC SA sob termos idénticos.

Conteudos elaborados por terceiros, citados e referenciados nesta obra ndo sdo cobertos

4.0 Internacional pela licenga.


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pt

Ministério da Educacdo
Universidade Tecnolégica Federal do Parana R
Campus Londrina

UNERSDADE TEIROLCGACA FESCRAL D0 PARANA,

ELOANA CARLA CANEDO DA SILVA

ENSINO DE LINGUA INGLESA PELA MEDIACAO DE TECNOLOGIA E GENEROS DIGITAIS

Trabalho de pesquisa de mestrado apresentado como
requisito para obtencdo do titulo de Mestre Em Ensino De
Ciéncias Humanas, Sociais E Da Natureza da Universidade
Tecnolégica Federal do Parand (UTFPR). Area de
concentracdo: Ensino, Ciéncias E Novas Tecnologias.

Data de aprovacdo: 28 de Setembro de 2024

Dra. Alessandra Dutra Silva, Doutorado - Universidade Tecnoldgica Federal do Parana
Dra. Claudia De Faria Barbeta, Doutorado - Universidade Estadual de Londrina (Uel)

Dr. Givan Jose Ferreira Dos Santos, Doutorado - Universidade Tecnologica Federal do Parana

Documento gerado pelo Sistema Académico da UTFPR a partir dos dados da Ata de Defesa em 04/11/2024.



AGRADECIMENTOS

Esta dissertacdo ¢ o resultado de um longo processo de pesquisa e escrita, que ndo seria
possivel sem o apoio e a orientacdo de muitas pessoas a quem sou extremamente grata.

Primeiramente, gostaria de expressar minha profunda gratidio a minha orientadora,
Alessandra Dutra, por sua orientagdo valiosa, paciéncia e incentivo ao longo deste trabalho. Sua
expertise ¢ insights foram fundamentais para a conclusdo desta dissertagao.

Agradeco também aos membros da banca examinadora, por suas sugestdes e criticas
construtivas que enriqueceram este trabalho.

Nao posso deixar de agradecer @ minha familia, por seu amor incondicional e apoio ao
longo de toda minha vida académica. Em especial, agradegco aos meus pais, por sua paciéncia e
compreensdo enquanto me dediquei a esta pesquisa.

Agradeco aos meus guias e orixds que me deram forca, sobriedade e equilibrio para
concluir essa jornada.

Finalmente, agradego a todos os amigos e conhecidos que, de uma forma ou de outra,
contribuiram para que este trabalho se tornasse realidade. Sua presenca e incentivo foram fontes
constantes de motivacao.

A todos, meus mais sinceros agradecimentos.



SILVA, Eloana Carla Canedo. Ensino de lingua inglesa pela mediacio de tecnologia e géneros
digitais. 2024. 45 f. Dissertacdo (Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias Humanas, Sociais
e da Natureza) — Universidade Tecnoldgica Federal do Parana — Multicampi Cornélio Procopio
e Londrina, Londrina/PR, 2024.

RESUMO

O avanco das tecnologias digitais pode favorecer o ensino e o aprendizado de linguas estrangeiras
pelo fato de facilitar o acesso a inimeros recursos, promover a interatividade e personalizar o
aprendizado. Os inumeros aplicativos e plataformas disponiveis trazem inumeras oportunidades
para praticar habilidades como compreensdo auditiva, leitura, escrita e conversagao, por meio de
simulagdes de situacdes reais e feedback instantdneo. Neste sentido, este estudo tem como
objetivo analisar os resultados da aplicacdo de uma proposta de ensino do conteudo simple past
da lingua inglesa a alunos do Ensino Médio, por meio da plataforma Quizizz e do género digital
quiz. Os tipos de pesquisa utilizados sdo a bibliografica, de campo e analitica. Os resultados
indicaram que o uso de recursos digitais despertou maior interesse nos alunos sobre o contetido
abordado e as maiores inadequagdes no uso do passado simples em inglés relacionaram-se a
diferenciagdo das regras entre verbos regulares e irregulares.

Palavras-chave: Tecnologias digitais na educacdo; Género textual Quiz; Ensino de Lingua
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ABSTRACT

The advancement of digital technologies can favor the teaching and learning of foreign languages
by facilitating access to numerous resources, promoting interactivity and personalizing learning.
The countless applications and platforms available provide countless opportunities to practice
skills such as listening, reading, writing, and speaking, through simulations of real situations and
instant feedback. In this sense, this study aims to analyze the results of applying a proposal for
teaching the simple past content of the English language to high school students, through the
Quizizz platform and the digital quiz genre. The types of research used are bibliographic, field,
and analytical. The results indicated that the use of digital resources aroused greater interest
among students in the content covered and the greatest inadequacies in the use of the simple past
in English were related to the differentiation of rules between regular and irregular verbs.

Keywords: Digital technologies in education; Quiz, textual genre; English teaching
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1 INTRODUCAO

O processo de ensino e aprendizagem tem se transformado dia apos dia. Em um
universo de possibilidades e informagdes a palma da mao, o professor tem o desafio de
despertar o interesse do aluno para o ensino dos conteudos formativos de sua disciplina. Com
o avanco dos recursos tecnologicos, as ferramentas e as plataformas digitais tém otimizado o
aprendizado de idiomas, oferecendo recursos interativos, cursos online e salas de aula
virtuais acessiveis a qualquer hora e de qualquer lugar. No que se refere a aprendizagem de
linguas, por exemplo, um dos maiores desafios ¢ a abordagem gramatical. Pelo fato de a
autora deste estudo atuar como professora de lingua inglesa (LI) na Educagdo Bésica e
verificar a dificuldade que os estudantes tém no aprendizado de Inglés tanto na fala quanto
na escrita e perceber que, muitas vezes, essa dificuldade esta relacionada ao tempo verbal
que eles devem empregar, é que surgiu o interesse em elaborar uma proposta para auxiliar
os estudantes no aprendizado do passado simples em inglés.

O tempo verbal passado simples ou simple past gera muitos desafios pela quantidade
de regras e diferentes formas de uso que ele apresenta. A complexidade estrutural unida as
diferencas entre as regras gramaticais do inglés e do portugués, como verbos regulares e
irregulares, geram dificuldades na aprendizagem dos alunos. Essas dificuldades podem ser
superadas a partir de diferentes abordagens de ensino de gramatica, pela integragcdo de
métodos mais interativos e contextualizados, utilizando recursos tecnologicos, os quais
podem auxiliar os alunos a superarem as dificuldades e a desenvolver habilidades
linguisticas desde as mais simples as mais complexas.

Os recursos tecnologicos digitais tém auxiliado professores de lingua inglesa a
ensinarem conteudos da disciplina de forma interativa e dindmica. Pelo fato de se
aproximarem com a realidade da maioria dos estudantes, os quais lidam com celular, jogos,
entre outros, nossa pergunta de pesquisa ¢é: O género digital quis poderia auxiliar os
estudantes a compreenderem o simple past da lingua inglesa? Para responder a este
questionamento, elencamos como objetivos especificos: criar e aplicar um produto
educacional que oriente o ensino do tempo verbal simple past por meio do género digital
quiz; analisar como a aplicagdo de quizzes digitais podem impactar na compreensdo do
conteudo gramatical simple past da lingua inglesa nos alunos. Neste sentido, o presente

estudo busca relatar os resultados da elaboragdo e aplicacdo de um produto educacional que



prevé o uso de quizzes, por meio da plataforma QUIZIZZ, para o ensino do tempo verbal
passado simples do inglés.

O trabalho foi dividido por secdes. A secao de Introdugao traz o problema de pesquisa
e os objetivos do estudo. A secdo de fundamentagao teorica traz discussao sobre os temas
ensino de lingua inglesa como lingua estrangeira, ensino de lingua inglesa por meio de
tecnologias, ensino de lingua inglesa por meio de géneros textuais e ensino de lingua inglesa
por meio de géneros digitais e a plataforma Quizizz. A metodologia aborda os tipos de
pesquisa empregados na pesquisa € apresenta os passos para a elaboracao do produto
educacional a ser aplicado junto aos estudantes. A analise de dados discute se os estudantes
se apropriaram do conteudo simple past por maior do uso de quizzes. A analise contempla a
verificacao de resultados da aplicacdo de dois quizzes sobre o conteudo verbal simple past
para uma turma de segundo ano do ensino médio, além da avaliacdo de quizzes produzidos

pelos alunos.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

A integracdo de tecnologias no ensino de linguas estrangeiras tem se mostrado uma
abordagem inovadora e eficaz para engajar os alunos e facilitar o aprendizado. Entre as diversas
ferramentas disponiveis, 0s quizzes emergem como uma estratégia pedagogica com potencial,
proporcionando ndo apenas uma forma dindmica de avaliagdo, mas também um meio de
interacao e motivagdo. Esta discussao propoe explorar a relevancia do uso de guizzes no ensino
de lingua inglesa como lingua estrangeira, fundamentando-se em teorias educacionais
contemporaneas. As se¢des a seguir abordardo conceitos relacionados ao aprendizado de
linguas, ao papel das tecnologias digitais e as especificidades dos quizzes, destacando como
esses elementos podem se entrelagar para criar experiéncias de aprendizado mais significativas
e envolventes. A partir dessa analise, espera-se contribuir para a reflexdo sobre a importancia
da inovagdo pedagogica e o potencial transformador que as tecnologias oferecem no contexto

educacional.
2.1 Ensino de lingua inglesa como lingua estrangeira

O ensino de lingua inglesa como lingua estrangeira ¢ um campo educacional que se
destaca pela sua relevancia em um mundo cada vez mais globalizado. O inglés, amplamente
utilizado ao redor do mundo, desempenha um papel crucial na comunicacdo internacional,
comeércio, ciéncia e tecnologia, cultura e educacao.

O ensino da lingua inglesa comegou no Brasil em 1808, com a mudanga da Familia Real
para o Brasil, onde Dom Jodo VI estabeleceu relagdes comerciais com varios paises, dentre
eles, a Inglaterra. (Oliveira, 1999). Atualmente, estd estabelecido pela Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) (Brasil, 2017), documento que regulariza o ensino no Brasil, o ensino da
lingua inglesa como sendo obrigatdrio na Educacdo Basica brasileira (LDB, Art. 35-A § 4°).
Os debates sobre o ensino-aprendizagem de lingua inglesa sao impulsionados pela velocidade
da globaliza¢do e das novas necessidades de comunica¢do que surgem constantemente. De
acordo Fairclough (2003), o inglés ¢ a chamada lingua da globalizagdo, visto que cumpre um
papel definitivo nesse processo. Desse modo, € essencial incentivar e despertar o interesse do

aluno para essa lingua estrangeira (LE).
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Moita Lopes (2005, p.48) relata sobre o importante papel de se aprender uma nova
lingua:

A educacdo linguistica em geral e especificamente, em inglés, tem papel fundamental,
contribuindo na construcdo de um discurso sobre a vida social que questione o
pensamento unico homogeneizador da vida contemporanea. O inglés pode ser usado
como a lingua comum por meio da qual podemos ler criticamente o mundo e participar
em sua construgao.

Para Siqueira (2011, p. 90), ensinar essa lingua hibrida, que ¢ o inglés, demanda uma
visita didria a novas fronteiras, que, por sua vez, geram novas prioridades, dentre as quais as
pedagogias mais adequadas para tal realidade. Portanto, estabelece-se como desafio a
implementagdo de praticas pedagogicas que ressignifiquem o ensino de lingua inglesa, tendo,
por conseguinte, como enfoque, o seu carater hibrido e multifacetado. De acordo com Silva
(2019), nesse sentido, o ensino de lingua estrangeira sob uma perspectiva intercultural apresenta
uma oOtica que valoriza as diferentes experiéncias e vivéncias dos alunos, viabilizando, assim,
por meio, da interacdo com outros saberes, a co-constru¢ao do aprendizado.

No que tange aos Pardmetros Curriculares de Lingua Estrangeira para o Ensino Médio,
o conhecimento das linguas estrangeiras serve de instrumento de acesso a outras culturas e
outros grupos sociais, além de determinar que a lingua — tanto na modalidade oral quanto na
escrita — seja compreendida como pratica social.

Em sintese, o ensino de lingua inglesa como lingua estrangeira desempenha um papel
crucial no cendrio educacional contemporaneo, refletindo a crescente relevancia do inglés como
lingua global. Ao desenvolver habilidades linguisticas e comunicativas, essa abordagem nao
apenas capacita os alunos a interagirem em um mundo interconectado, mas também os prepara
para participar ativamente em diversas areas, como trabalho, cultura e relagdes sociais. Ao focar
na comunicacao e na compreensao intercultural, o ensino de inglés se transforma em um meio
eficaz de ampliar horizontes e fomentar a inclusdo.

Sendo assim, investir no ensino de lingua inglesa como lingua estrangeira ¢ fundamental
ndo apenas para o desenvolvimento linguistico dos alunos, mas também para formar cidadaos

criticos e conscientes, preparados para enfrentar os desafios de um mundo globalizado.

2.2 O ensino de lingua inglesa por meio de tecnologias

Ao pensar sobre um ensino mais condizente com as necessidades atuais, o papel das

tecnologias ¢ importante. Quanto a isso, a BNCC (Brasil, 2017) prevé que o uso de tecnologias
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seja estimulado e incentivado amplamente. Sobre as competéncias especificas da disciplina, o
segundo item do documento cita que seja possivel o aluno comunicar-se na lingua inglesa por
meio do uso variado de linguagens em midias impressas ou digitais, reconhecendo-a como
ferramenta de acesso ao conhecimento, de ampliagdo das perspectivas e de possibilidades
para a compreensdo dos valores e interesses de outras culturas e para o exercicio do
protagonismo social. E possivel dizer que os espacos educacionais estdo reconhecendo cada
vez mais a introdugdo das Tecnologias Digitais de Comunicagdo e Informacao (TDIC) em sala
de aula como ferramentas que facilitam o processo de ensino e aprendizagem das diferentes
disciplinas, bem como favorecem a obtencdo do conhecimento em uma lingua
estrangeira (Magalhdes; Machado; Silva, 2015).

Os Parametros Curriculares Nacionais de Lingua Estrangeira (Brasil, 1998) destacam a

ideia da importancia da internet no ensino:

E inegavel que aumenta cada vez mais a possibilidade de acesso as redes de
informag@o do tipo Internet, como também as exigéncias do mundo do trabalho
passam a incluir o dominio do uso dessas redes. O conhecimento de Lingua
Estrangeira ¢ crucial para se poder participar ativamente dessa sociedade em que, tudo
indica, a informatizac¢@o passara a ter um papel cada vez maior (Brasil, 1998, p. 87).

De acordo com Mattos (2011), nesse mundo em constante mutacao, as institui¢des
precisam aprender a se adaptar rapidamente as novas exigéncias de uma sociedade altamente
letrada e tecnologizada. Souza e Ferrao (2024) afirmam que a integracao de tecnologias digitais
na educagao pode melhorar a motivacao e o engajamento dos alunos, oferecer novas formas de
avaliacdo e feedback, além de ajudar na preparacao dos estudantes para o mercado de trabalho
em constante evolugao.

Costa (2013), o qual realizou uma experiéncia com estudantes do Ensino Médio
integrado ao técnico utilizando atividades mediadas pelo celular na disciplina de lingua inglesa,
constatou que, com o uso da tecnologia digital, os alunos conseguiram maximizar a aquisi¢cao
de habilidades e competéncias linguisticas, bem como otimizar seu tempo de estudo, tendo
acesso as suas atividades didaticas de forma mais flexivel.

Perrenoud (2000, p. 139) destaca como as tecnologias podem contribuir para os

trabalhos pedagogicos:

[...] As novas tecnologias podem reforcar a contribuicao dos trabalhos pedagogicos e
didaticos contemporaneos, pois permitem que sejam criadas situagdes de
aprendizagem ricas, complexas, diversificadas, por meio de uma divisdo de trabalho
que ndo faz mais com que todo o investimento repouse sobre o professor, uma vez
que tanto a informag¢do quanto a dimensao interativa sdo assumidas pelos produtores
dos instrumentos.
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No que diz respeito ao ensino de gramatica de uma lingua estrangeira, Fogaca, Loureiro
e Calvo (2020), ao trabalhar a gramdtica em sala de aula, afirmam que ¢ necessario analisar o
modo como ela sera ensinada e “cobrada”, para que o aluno ndo a considere como
algo desinteressante para a aprendizagem de uma nova lingua.

Na concepgao de Moran (2015), para despertarmos a criatividade e a proatividade do
aprendiz, € preciso adotar metodologias que acompanhem os objetivos desejados, envolvendo-
os em atividades que demandem mais complexidade e que proporcionem a experimentacao de
novas possibilidades. Em suas palavras, “essa mescla, entre sala de aula e ambientes virtuais ¢
fundamental para abrir a escola para o mundo e para trazer o mundo para dentro da escola”.

E intrigante notar que as culturas e linguagens presentes no ambiente digital geram
novos questionamentos e oportunidades para a constru¢ao do conhecimento, possibilitando o
desenvolvimento de novas maneiras de comunicar e utilizar a linguagem. Leffa (1999, p. 18)

afirma;:

Nao ha como separar o uso da lingua ¢ seu ensino das tecnologias da informagao e da
comunicagdo. Essas tecnologias foram criadas em fungdo da lingua e existem para
servi-la; o radio, o telefone e mesmo a televisdo, entre tantas outras tecnologias da
informag@o, existem porque as pessoas falam. Por outro lado, as pessoas falam,
ouvem, escrevem ¢ leem, fazendo tudo isso com mais intensidade, porque essas
tecnologias existem. Quem tem um telefone celular fala mais, interage mais do que
quem ndo tem, provavelmente até mais do que gostaria. A tecnologia alimenta a lingua
¢ a lingua alimenta a tecnologia, num verdadeiro processo de retroalimentagdo.

A tecnologia permite a criagdo de ambientes de aprendizado colaborativos, onde os
estudantes podem praticar suas habilidades linguisticas de maneira autonoma e em contextos
reais. A utilizagdo de plataformas online, aplicativos e recursos multimidia estimula a interagao
€ a imersdo, essenciais para a aquisicao de uma nova lingua. Em sintese, o ensino de lingua
inglesa por meio da tecnologia representa um avango nas praticas pedagdgicas contemporaneas.
A incorporagdo de ferramentas digitais e recursos interativos ndo apenas transforma a forma
como os alunos se envolvem com o idioma, mas também amplia as possibilidades de
aprendizagem.

Portanto, integrar a tecnologia no ensino da lingua inglesa ¢ crucial para formar cidadaos
globais competentes e criticos, capazes de navegar pelas complexidades da comunicagao
contemporanea. Essa combinagdo de linguagem e tecnologia promete enriquecer o processo

educativo, tornando-o mais relevante e alinhado as demandas do século XXI.
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2.3 O ensino de lingua inglesa por meio de géneros textuais

O ensino de lingua inglesa através de géneros textuais tem ganhado destaque nas
abordagens pedagdgicas contemporaneas, oferecendo uma maneira eficaz de integrar
linguagem e contexto. Géneros textuais sdo formas de comunicag@o que possuem caracteristicas
proprias, adaptadas a diferentes situacdes e intengdes. Ao utilizar esses géneros no ensino, os
educadores podem promover uma aprendizagem mais contextualizada e significativa.

Os géneros textuais sao conceituados por Marcuschi como:

[...]fendmenos histoéricos, profundamente vinculados a vida e cultura social. Fruto de
um trabalho coletivo, os géneros contribuem para ordenar e estabilizar as atividades
comunicativas do dia a dia. Sdo entidades sécio discursivas e formas de agdo social
incontornaveis em qualquer situagdo comunicativa (Marcuschi, 2002, p. 1).

Santos (2013) aponta que os géneros textuais sdo formas de acao social pela linguagem.
Bakhtin (2003, p. 285) afirma:

Quanto melhor dominamos os géneros tanto mais livremente os empregamos, tanto
mais plena e nitidamente descobrimos neles a nossa individualidade (onde isso €
possivel e necessario), refletimos de modo mais flexivel e sutil a situagdo singular da
comunicagdo; em suma, realizamos de modo mais acabado o nosso livre projeto de
discurso.

Quanto mais géneros conhecemos e dominamos, melhor entendemos nossa propria
maneira de nos comunicar e relacionar. Precisamos ter o dominio de varios géneros, os quais
variam de acordo com o passar do tempo. As cartas, que eram uma forma comum de
comunica¢do, hoje foram substituidas por mensagens rdpidas em aplicativos. Portanto, o
dominio dos géneros atuais se torna indispensavel. Alguns exemplos desses géneros que podem
ser citados sdo, e-mail, wiki, TED talks, posts em redes sociais e outros.

O estudo de uma lingua fundamentado em géneros textuais atua como um facilitador,
pois proporciona ao aprendiz a oportunidade de desenvolver todas as habilidades linguisticas,

tanto orais quanto escritas, conforme afirma Meurer (2000, p. 153):

A pesquisa e o ensino baseado em estudos de géneros textuais poderdao estimular o
estudo da lingua (materna e estrangeira) a se transformar em um contexto destinado
ao levantamento das muitas maneiras de manifestagdes orais e escritas. Tal tipo de
pratica podera auxiliar os individuos a perceberem quem sdo e onde se encontram,
como os textos funcionam ao conduzir a cultura atual e ao reconstituir culturas de
outras épocas.

Essa perspectiva ¢ corroborada por Marcuschi, que afirma que o trabalho com géneros
textuais ¢ uma excelente abordagem para o ensino da lingua:

[...] o trabalho com géneros textuais ¢ uma extraordindria maneira de se lidar com a
lingua em seus mais diversos usos auténticos no dia-a-dia. Pois nada que fizermos
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linguisticamente estara fora de seu feito em algum género textual (Marcuschi, 2005,
p. 35).

Assim, o ensino de lingua inglesa por meio de géneros textuais se revela uma abordagem
poderosa e eficaz para promover a aprendizagem significativa e contextualizada. Ao explorar
diferentes géneros, os alunos ndo apenas desenvolvem suas habilidades linguisticas, mas
também aprendem a navegar por diversas situagdes comunicativas, fortalecendo sua capacidade

de interagao em um mundo globalizado.

2.4 Géneros digitais e Quizzes e a plataforma Quizizz

O ensino de lingua inglesa através de géneros digitais tem se tornado uma estratégia
inovadora e relevante no cenario educacional atual. Com a crescente presenga da tecnologia no
cotidiano, géneros digitais - como blogs, redes sociais, videos, podcasts e jogos online -
oferecem oportunidades Unicas para a pratica e a aprendizagem do idioma de forma

contextualizada e interativa. Souza e Ferrdo (2024, p. 599) afirmam:

A crescente disponibilidade e acessibilidade das tecnologias digitais despertou o
interesse em explorar seu uso na educagdo. Assim, a inser¢do de tecnologias digitais
no contexto educacional é uma discussdo atual e que se faz necessaria para enriquecer
o processo de ensino-aprendizagem, permitindo o acesso a informagdes e recursos
educacionais em tempo real.

O uso de géneros digitais pode refletir as formas contemporaneas de comunicagao,
proporcionando ao aluno a integracdo e a socializagdo entre diferentes culturas e € capaz de
proporcionar um ambiente de aprendizagem dindmico que pode engajar os alunos de maneiras
que os métodos tradicionais muitas vezes ndo conseguem. Souza e Ferrdo (2024, p. 601)

afirmam:

As tecnologias e midias digitais aplicadas a educago acarretam o uso de inimeras
linguagens na aprendizagem de novos conceitos e no desenvolvimento de diferentes
praticas pedagogicas e curriculares. Dentre estes novos conceitos, encontram-se 0s
PCN - Parametros Curriculares Nacionais (Brasil, 2000), um conjunto de documentos
desenvolvidos pelo governo federal que objetiva divulgar os principios da reforma
curricular da educagio e direcionar os docentes na busca por novas metodologias e
abordagens, com as quais possam propor melhorias na educagdo. Tais documentos
permitem compreender que a lingua inglesa faz parte de um grupo de saberes
essenciais, que proporcionam ao aluno uma integragdo e socializagdo em diferentes
culturas promovendo, assim, uma integragdo mundial.

Uma ferramenta capaz de agir como facilitadora do ensino de lingua inglesa e que
possua elementos capazes de captar a atengdo e o interesse dos alunos € o quiz, o qual, segundo

Silva (2013), pode ser utilizado para fins educacionais, baseado em perguntas objetivas e
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rapidas, geralmente em formato de multipla escolha, utilizado para fixacdo de conteido ou
como método avaliativo.

O Quadro 1 traz as principais caracteristicas do género quiz, que, conforme
pesquisadores dos géneros textuais, precisam ser trabalhados com os alunos, a fim de que

tenham uma boa compreensdo e possam produzir um determinado género que lhes foi

solicitado.
Quadro 1 — Caracteristicas do género textual Quiz
Tragea caracteristicos Género textual

1. Nome especifico Quiz

2. Contexto de producgéo, recepcao e

circulagao

a) dominio discursivo a) midia digital,

b) produtor/autor b) Pode ser produzido por qualguer pessoa
com acesso a plataforma.

c) leitor preferencial c) internautas escolares.

d) suporte d) computador, tablet, smartphone entre
outros suportes digitais

e) tempo de produgdo e) variavel

f) lugar de producéo f) Variavel

g) evento deflagrador q) Estudo sobre o contedido abordado.

3. Tema (contetido) Simple Past

4. Funcéo (objetivo de produgao) Testar os conhecimentos do estudante
sobre um determinado assunto.

5. Organizacgédo basica (estrutura) Apesar de variar nos tipos de layout,
basicamente apresenta-se em forma de
perguntas e respostas.

6. Linguagem (estilo) Linguagem  multimodal: normalmente
contém escrita, porém podem aparecer
imagens, videos e musicas.

Fonte: Dados da autora (2024) com base em Santos (2013)
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Os quizzes t€m caracteristicas e funcionalidades que promovem a interagdo entre os
estudantes, engajam e despertam interesse dos alunos pelo aprendizado. Além do que, de forma
colaborativa ou individual, por meio deles, os estudantes podem rever duvidas, refazer
atividades, receber feedbacks, entre outros beneficios que os auxiliam a construir o
conhecimento.

Para a aplicagdo desse tipo de atividade envolvendo os quizzes, ha diversos recursos
disponiveis, um deles ¢ a plataforma QUIZIZZ, que pode ser utilizada por educadores para
formar questionarios online que sao comuns na atualidade (Basuki; Hidayati, 2019).
Degirmenci (2021) explica que o Quizizz ¢ uma das ferramentas digitais mais utilizadas na
aprendizagem de idiomas, destacando que, quando ele ¢ integrado a educagdo, parece que os
alunos ficam engajados e participam mais ativamente das aulas.

Magro e Moraes (2024, p. 2) definem:

O Quizizz é uma plataforma que permite produzir questionarios de uma forma
divertida e motivadora para alunos de todas as idades. Esta plataforma, através da
formulagdo de itens de selegdo, permite a recolha de informacdo e o feedback
necessario ao aperfeigoamento do processo de aprendizagem enquanto este decorre.
O feedback das aprendizagens dos alunos ocorre em tempo real, seja em contexto de
sala de aula seja enquanto tarefa realizada em casa. A plataforma encontra-se
disponivel a qualquer aluno que tenha um equipamento eletrénico com acesso a
internet. Através da resposta aos desafios que lhe sdo langados, o aluno ¢ informado
de imediato se acertou, ou ndo, nas respetivas respostas.

Degirmenci (2021) aponta o Quizizz como uma plataforma na qual os alunos competem
entre si para obter a pontuacdo mais alta. O professor prepara um questionario sozinho ou
escolhe questionarios da biblioteca, incluindo outros questiondrios criados por outros
educadores. Isso ajuda a reduzir a carga de trabalho do professor e a compartilhar
responsabilidades entre os professores. Depois de criar o questionario, o professor compartilha
o codigo com o aluno. Em seguida, o professor clica em iniciar um teste ao vivo e os alunos
podem conclui-lo quando quiserem. Os tipos de perguntas disponiveis no Quizizz sdo de

multipla escolha, de preenchimento de lacunas e abertas.
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Imagem 1 — Captura de tela — Plataforma Quizizz

O que vocé vai ensinar hoje?

b ® & ¥ @ @ % ©

Matematica Inglés Estudos Sociais Idiomas Ciéncia Computadores Curso de Carreira Artes criativas Saude e educagao fisica

Modelos Ver mais >

© O B & alla

QuESTIONARID ugho QUESTIONARIQ QUESTIONARIO QUESTIONARIO

Fonte: www.quizziz.com

Degirmenci (2021) cita o0 QUIZIZZ como game-based learning, ou seja, aprendizagem
baseada em jogos. Ainda de acordo com o autor, os conceitos de gamificagdo utilizados no
Quizizz sdo importantes na conexao com a motivagdo dos alunos. Neste estudo, entdo, por ndo
estarmos em contextos de jogos completos, optamos por empregar o conceito de atividades
gamificadas para analise do desempenho dos alunos ao utilizar a plataforma Quizizz e elaborar
seus proprios quizzes.

A plataforma Quizizz foi adotada neste estudo devido a familiaridade da professora e
dos alunos com o recurso. Os direitos de uso da plataforma foram comprados pela Secretaria
de Educacdo do Estado do Parana pos-periodo de pandemia, quando o uso de diversas
plataformas foi adotado pelo estado para as aulas na educagdo basica. A plataforma permite
acesso total a todos os recursos, para professores e alunos com suas contas institucionais.

Dessa maneira, o uso da plataforma Quizizz pode vir a apresentar resultados positivos
para o ensino-aprendizagem dos alunos, pois conta com recursos capazes de produzir atividades
gamificadas que despertem o interesse dos alunos. Devido ao acesso livre de todos os
professores e alunos, o produto deste estudo ¢ passivel de ser aplicado em sala de aula em todas

as disciplinas, ndo somente na de lingua inglesa.
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Para a realizagao deste estudo, utilizamos as pesquisas bibliografica, de campo e
analitica. A pesquisa bibliogréafica pelo fato de termos versado sobre as tematicas ensino e
aprendizagem de inglés, tecnologias digitais no ensino, e sobre atividades gamificadas por meio
de quizzes voltados para o ensino e aprendizagem. Tozoni-Reis (2009, p. 24) descreve a
pesquisa bibliografica:

A pesquisa bibliografica tem como principal caracteristica o fato de que o campo onde
sera feita a coleta dos dados ¢ a propria bibliografia sobre o tema ou o objeto que se
pretende investigar. Vale notar que todas as modalidades de pesquisa exigem uma
revisdo bibliografica; uma busca de conhecimentos sobre os fendmenos investigados
na bibliografia especializada. Na pesquisa bibliografica, vamos buscar, nos autores ¢
obras selecionados, os dados para a produgdo do conhecimento pretendido.

A pesquisa de campo efetivou-se pela aplicacdo da proposta a 30 alunos do Ensino
Médio de uma escola publica, localizada na cidade de Cambé, norte do Parand, Brasil. Como

Tozoni-Reis (2009, p. 28) afirma:

Essa modalidade de pesquisa, como o proprio nome indica, tem a fonte de da-dos no
proprio campo em que ocorrem os fendmenos. No caso da pesquisa em edu-cagdo, o
campo so os espacos educativos. A literatura sobre pesquisa em educacdoelegeu, durante
muito tempo, a escola como o campo mais apropriado para essa pes-quisa. No entanto, a
riqueza dos processos educativos ocorridos em outros espagosalém da escola fez com
que o campo de investigacao sobre a educacao se expandissetambém para fora da escola.
Consideremos, assim, como campo de pesquisa em edu-cagido os espagos educativos
escolares e ndo-escolares. A pesquisa de campo em educacdo, portanto, caracteriza-se
pela ida do pesquisador ao campo, aos espacos educativos para coleta de dados, com
o objetivo de compreender os fendmenos que nele ocorrem.

Segundo Fontelles, Simdes, Farias, Fontelles 2 (2009, p. 6), a pesquisa analitica:

E o tipo de pesquisa quantitativa que envolve uma avaliagio mais aprofundada das informagdes
coletadas em um determinado estudo, observacional ou experimental, na tentativa de explicar o
contexto de um fendmeno no Ambito de um grupo, grupos ou populagio. E mais complexa do que
apesquisa descritiva, uma vez que procura explicar a relago entre a causa e o efeito. O que realmente
diferencia um estudo descritivo de um analitico é a capacidade do estudo analitico de fazer predigdes
paraapopulagdo de onde a amostra foi retirada, e fazer inferéncias estatisticas pela aplicagdo de testes
de hipdtese

A pesquisa analitica ocorreu por meio da andlise e reflexdo sobre os resultados obtidos
com a aplicacdo da proposta sobre ensino do tempo verbal simple past com uso de quizzes. A
proposta foi aplicada no segundo semestre do ano de 2023, sob supervisdo da professora de
lingua inglesa da turma, e teve duracdo de 6 horas/aulas. Nas primeira e segunda aulas foram
abordados o conceito de quiz e o inicio do tempo verbal simple past. Nesse momento, foram
apresentadas as caracteristicas do género textual e o conceito geral do tempo verbal e quando

ele ¢ utilizado. Todos os alunos participaram da atividade.
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Nas terceira e quarta aulas, foram exemplificadas as regras para uso dos verbos regulares
e irregulares em inglés, além de propostos exercicios aplicados em formato de guiz. Nas quinta
e sexta aulas, foi apresentada a plataforma QUIZIZZ e aplicados dois quizzes aos 28 alunos
presentes nesse dia. A escolha pelo guiz foi feita pela possibilidade da utilizagao da plataforma
QUIZIZZ, a qual os alunos ja conheciam, pois ¢ um recurso oferecido pelo governo do estado
do Parand, a fim de promover testes sobre o nivel de ensino-aprendizagem dos estudantes,com

acesso ilimitado a ferramenta pelos professores.

Quadro 2 — Aplicago de contetdos e atividades

12 Etapa — 2 aulas (31/10/2023) Conceito do género textual Quiz e do tempo verbal
Simple Past
22 Etapa — 2 aulas (07/11/2023) Verbos regulares e irregulares dentro do tempo

verbal Simple Past

Aplicagdo de exercicios em formato de quiz.

32 Etapa — 2 aulas (14/11/2023) Apresentacdo da plataforma Quizizz (conceito e

funcionamento)

Aplicacdo de 2 quizzes.

Fonte: Dados da autora (2024)

Ap0s apresentagdo da plataforma aos alunos, a professora aplicou os dois quizzes para
que os estudantes praticassem o uso do passado simples em inglés. O primeiro quiz contou com
5 questdes que abordaram o reconhecimento da grafia correta de verbos regulares e irregulares
no passado, a ligacdo entre a forma grafica dos verbos no infinitivo e seu correspondente no
passado e a composi¢do da ordem de elementos em frases, sendo afirmativas, negativas ou
interrogativas. O segundo foi desenvolvido com quatro questdes, todas de multipla escolha e
sobre os verbos regulares e irregulares. Esse segundo exercicio visou perceber se o aluno
reconhecia regras simples como o uso da particula “-ed” em verbos regulares e o
reconhecimento da grafia correta de verbos irregulares no passado simples.

Para a realizacdo de ambos os guizzes, os alunos tiveram dois minutos para responder a
cada questdo. Durante a atividade, os estudantes entraram em um ranking conforme foram
respondendo. A pontuagdo dependia da quantidade de acertos e do tempo utilizado para

responder cada questdo. O professor teve acesso aos dados de cada aluno e ao ranking em tempo
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real. Os alunos utilizaram seus celulares para realizar a atividade. O /ink para acesso aos quizzes
foi disponibilizado pelo professor via Google Classroom e atribuidos também para a turma

virtual dos alunos criada direto na plataforma.
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4 APRESENTACAO E ANALISE DOS DADOS

Nesta secao, serdo apresentados e discutidos os resultados da aplicacao de uma proposta
de ensino do tempo verbal da lingua inglesa, simple past, a 30 alunos do 2° ano do Ensino
M¢édio de uma escola publica da cidade de Cambé, por meio do género digital quiz.
Primeiramente, serdao apresentados os resultados sobre a realiza¢ao dos dois quizzes elaborados
e aplicados pela professora. Na sequéncia serdo apresentados os resultados da elaboracao dos
quizzes realizados pelos alunos a partir da aplicagdo do produto educacional — Utilizando
quizzes para ensinar o passado simples em inglés.

Para a analise dos quizzes propostos pela professora e realizados pelos alunos, sera
avaliada a quantidade de acertos por turma no geral, por aluno e por pergunta. Dessa forma,
conseguimos ter uma visao mais ampla e mais especifica dos resultados, tendo inclusive os erros
e acertos detalhados para cada questdo e para cada aluno, facilitando saberonde o objetivo do
ensino-aprendizagem nao foi atingido. A andlise sera realizada por questdo, de acordo com o
nimero de acertos, erros e questdes parcialmente corretas. Esses dois quizzes tiveram o objetivo
de checar a aprendizagem sobre o estudo do tempo verbal simple past realizado previamente
pela turma. O quiz 1 conta com 5 questoes, sendo elas de complete, combine pares e verdadeiro

e falso. J& o quiz 2 foi elaborado com 4 questdes e todas elas sdo de multipla escolha.

4.1 Analise do 1° quiz aplicado aos participantes

Sobre o quiz 1, os resultados mostraram que, dos 28 participantes, nenhum deles deixou
a atividade incompleta. Dessa forma, a taxa de conclusdo do teste foi de 100%. Isso pode se
dever ao fato de que um quiz propde interacdo, facilita e encoraja a participagdo dos alunos.
Conforme aponta Leite (2017), a atividade gamificada na educa¢do possibilita o feedback
instantaneo, aumento do comprometimento com a aprendizagem, maior controle sobre a
aprendizagem, oportunidades para a resolucdo de problemasde forma colaborativa, refac¢do da
mesma tarefa quando o aluno tem duvidas, pois ele pode tentar diversas vezes e de formas
diferentes até alcangar o resultado.

Conforme o Grafico 1, na questdo 1, houve 43% de acertos; 11% de erros e 46% de
parcialmente corretos, que corresponde a 12 acertos, 3 erros € 15 parcialmente corretos em
nimero de alunos. A cor azul representa os acertos, a vermelha os erros, a verde os acertos

parciais e a roxa representa atividade incompleta. O exercicio consistia em ouvir o trecho da
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musica e completar os espacos com opcdes contidas em um banco de palavras. O aluno
precisava arrastar e soltar a palavra no espaco determinado. Nessa questdo, a plataforma indicou
que cada aluno precisou de um tempo médio de 36 segundos para completar a licdo. Diferente
das demais questdes, além de avaliar se ele reconhecia a grafia correta das palavras no passado,

visava também fazer um pequeno teste de compreensao auditiva.

Grafico 1 — Resultados da questdo 1 do guiz 1 realizado pelos alunos.

BAcertos W Erros ® Parcialmente Corretos

Fonte: Dados da autora (2024)

Na questdo 1, cujos resultados sdo mostrados no quadro 2, havia trés opgdes distintas
para cada um dos dois verbos que completavam a frase. O objetivo era propor o reconhecimento

da op¢do correta na grafiadas palavras.

Quadro 3 — Questdo 1, Quiz 1

1. Ouga e complete a letra da musica com a alternativa correta dos verbos:

“You (a) my hand, you (b) me how.”

TOOK — TAKE — TAKED
SHOWED — SHOWEED - SHAW
Fonte: Dados da autora (2024)

O primeiro verbo a ser completado na frase, “took™, ou seja, “Take” no passado, caracterizando

um verbo irregular, ndo hduma regra de terminacao especifica. A segunda alternativa corresponde
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ao verbo “take” no infinitivo e a terceira uma tentativa inadequada de colocar o verbo no
passado com as regras dos verbos regulares, o que ndo seria o caso.

J& para o segundo verbo, “showed”, verbo que ¢ regular e mostra o passado de “show”,
apenas uma alternativa seria possivel, sendo a primeira delas, “showed”. A segunda “showeed’ e
a terceira “shaw” sdo formas inexistentes, alternativas criadas apenas para que os alunos
refletissem sobre a questdo. Os alunos apresentaram maisdificuldade com as opgdes de verbos
irregulares, representados pelas opcdes “took”, “take” e “taked”. Isso pode ser justificado
pela colocacdo de Santos (2020) ao relatar que ndo h4 nenhum elemento na estrutura de um
verbo que nos ajude a saber se ele sera regular ou irregular. Entdo, ao ensinar tal conteudo, o
professor precisa se certificar de que ficou claro ao aluno sobre essas regras e estimula-lo a
empregé-los em diversas situacdes para que consiga reconhecer e diferencid-los com mais

facilidade.

Grifico 2 — Resultados da questdo 2 do quiz 1 realizado pelos alunos.

WAcertos B Erros ® Parcialmente Corretos

Fonte: Dados da autora (2024)

A questao 2, representada pelo Grafico 2, ¢ uma atividade de “combinar os pares”, onde
o0 aluno tinha cinco verbos no infinitivo. Todos os verbos eram irregulares. O objetivo foi avaliar
se o aluno reconhecia esses verbos estudados anteriormente. Por ndo seguir um padrdo de
escrita, os verbos irregulares no inglés podem mudar radicalmente, como ¢ o caso do verbo

“Go”, que aparece na questdo 2. Sua forma no passado ¢ “Went”, cuja grafia ndo lembra em

nada a forma original do verbo.
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Assim, acontece também com o verbo “Be” e diversos outros. Nesses casos, o aluno
precisa se familiarizar com o verbo para assimilar sua forma. Damasceno Junior (2011) afirma
que o uso de ferramentas digitais para o ensino de gramatica pode facilitar o entendimento dos
alunos, tendo emvista que esta nova pratica de aprendizagem pode ser mais eficaz do que o
atual.

Os dados da figura 2 mostram que os estudantes precisavam arrastar a palavra no
passado com sua forma original, combinando as duplas. Nessa questao, os resultados foram de
61% de acertos totais (18 alunos), onde os alunos combinaram todos os pares corretamente; 3%
de erros no total (3 alunos), onde o aluno nao conseguiu realizar todas as combinagdes; ¢ 36%
de acertos parciais (9 alunos), com 3 combinagdes certas. Os pontos de maior fragilidade nessa
questdo foram relacionados aos verbos “Go” com sua combinacdo “Went” e o “Be” com sua
forma passada de “Was/Were”. Dessa forma, podemos analisar que os alunos possuem maior
dificuldade com aqueles verbos irregulares que possuem uma forma totalmente distinta de sua
grafia original. Amory et al. (1999) afirma que elementos como logica, memoria, visualizagao
e resolugdo de problemas sdo essenciais para que o interesse do aluno seja despertado. Nessa
questao esses elementos podem nao ter sido abordados de maneira suficiente para que os alunos

se sentissem interessados em resolvé-la.

Quadro 4 - Questio 2, Quiz 1

2 — Combine os pares

A -Go WENT
B — Take TOOK
C —Have HAD

D — Give GAVE
E - Be WAS/ WERE

Fonte: Dados da autora (2024)

Na terceira questdo, representada pelo Grafico 3, foram computados 75% de acertos, o
que corresponde a 23 alunos, 0% de erros e 25% de acertos parciais, ou seja, 7 alunos.
Considerando os resultados onde temos um total de 0% de respostas incorretas, podemos
considerar um excelente resultado, pois nesse caso, os alunos conseguiram assimilar, mesmo

que parcialmente, as formas dos verbos irregulares.
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Grifico 3 — Resultados da questdo 3 do guiz 1 realizado pelos alunos.

MAcertos W Erros ® Parcialmente Corretos

Fonte: Dados da autora (2024)

Nesse exercicio, o aluno precisava ordenar as palavras na sequéncia correta para formar
uma frase negativa. Dessa forma, o objetivo era saber se eles conheciam a estrutura, ou seja, as
regras estruturais das frases do inglés no passado, conforme mostra o Quadro 5. A ordem das
palavras foi embaralhada aleatoriamente. A ordem dos elementos de uma frase negativa no
passado simples é composta por sujeito, o auxiliar DID que representa o passado em frases
negativas ou interrogativas,a palavra NOT, que faz o papel da negativa, o verbo principal da frase
e um complemento, se houver.

Todos esses elementos foram apresentados para a composi¢ao da questdo 3. A frase a
ser montada no quiz era: “Helena did not take the bus”. Nessa mesma questdo, ndo houve
inadequagdes de uso, isso quer dizer que nenhum aluno errou a ordem de todas as palavras,
porém, 25% dos alunos responderam de forma parcialmente correta. Alisando os resultados
individualmente, todos os alunos cometeram o mesmo equivoco, invertendo a ordem das

b5

palavras “did”, “not” e “take”. Dessa maneira, podemos compreender que eles ndo se
apropriaram dos conhecimentos sobre a estrutura de uma frase negativa, ja que o uso desses
elementos ¢ fundamental para a composi¢do desse tipo de sentenca. Podemos atribuir esse

resultado a falta de exercicios de interagdo, pratica oral ou exercicios de escrita.
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Quadro 5 — Questao 3, Quiz 1

3 — Organize os elementos para formar as frases. Dica: E uma frase negatival
A — Helena

B — did

C - not

D —Take

E —the bus.

Fonte: Dados da autora (2024)

Grafico 4 — Resultados da questdo 4 do guiz 1 realizado pelos alunos.

B Acertos ® Erros ® Parcialmente Corretos

Fonte: Dados da autora (2024)

Na questao 4, representada pelo Grafico 4, o aluno precisava ordenar as palavras na
sequéncia correta para formar uma frase interrogativa. O objetivo foi verificar se ele conhecia
a estrutura de frases interrogativas na forma passada, no inglés. Para isso, seria necessario
ordenar as palavras na sequéncia correta. Uma frase interrogativa no inglés conta com a seguinte
estrutura: Auxiliar Did + Sujeito + verbo principal no infinitivo + complemento. A frase
apresentada no exercicio foi “Did they go to the park yesterday?”, onde as partes foram
embaralhadas e o aluno ordenaria a estrutura correta. Dessa forma, € possivel afirmar que 75%
da turma (23 alunos) se apropriaram 100% do conhecimento sobre as estruturas de frases
interrogativas no passado, 4% (2 alunos) ndo atingiu o objetivo, e 21% (5 alunos) atingiram

parcialmente.
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Quadro 6 — Questao 4, Quiz 1

4 — Organize os elementos e forme a pergunta:
A - Did

B - they

C-go

D - to the park

E - yesterday?

Fonte: Dados da autora (2024)

Dos acertos parciais, as inadequagdes estao ligadas ao posicionamento do sujeito, verbo
principal e complemento. Todos os alunos colocaram o auxiliar “Did” no inicio da frase, antes
do sujeito, demonstra que todos entenderam a principal caracteristica de uma frase interrogativa
no passado. As fragilidades consistem, entdo, basicamente, em reconhecimento de vocabulario.
De acordo com Monsalve (2014), as atividades gamificadas surgem como propostas de ensino
que j& fornecem aspectos praticos que o ensino tradicional de aulas expositivas ndo prove, ou
seja, ha pouca interagdo dos alunos. Dessa maneira, essas atividades podem ser consideradas

adequadas para superar as fragilidades apresentadas.

Grafico 5 — Resultados da questdo 5 do quiz 1 realizado pelos alunos

B Acertos @ Erros ® Parcialmente Corretos

Fonte: Dados da autora (2024)

Na ultima questdo do primeiro quiz, representada pelo Quadro 7, utilizamos uma

referéncia musical,porém, sem o objetivo de testar a compreensao auditiva, e sim a capacidade
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de escolher a forma correta do verbo “be” no passado para completar a frase. O verbo “Be” ¢
um verbo irregular que possui duas formas no passado, sendo, “was” e “were”, cada uma delas
¢ utilizada com um conjunto de pronomes pessoais/sujeitos diferentes.

Nessa questdo, os resultados apresentados no quadro 6 mostram que o aluno precisava
identificar o sujeito da frase e escolher a op¢ao que “combina” com ele. De 100% dos alunos
que responderam o teste, 93% acertaram (28 alunos). Os dois alunos que se equivocaram
escolheram a opgao “been” que representa a forma do verbo “be” no participio. A alternativa
que correspondia a op¢ao correta estava representada pela palavra “was”, forma do verbo que €
utilizada em conjuntocom o sujeito da frase apresentada, “love”. Assim, as atividades que
contemplam leitura e interacdopodem ser vantajosas para a aprendizagem. Monsalve (2014)
afirma que jogos computacionais sdo uma poderosa ferramenta de aprendizagem, na medida

que estimula o aluno a participar, o que acaba gerando experiéncias individuais, coletivas e

sociais.
Quadro 7 — Questdo 5, Quiz 1
5 — De acordo com a banda The Beatles: Yesterday, love such an easy game
to play...

Qual a forma correta do verbo "be" no passado simples que completa a cangéo?
A —WAS

B - WERE

C-BE

D - BEEN

Fonte: Dados da autora (2024)

De acordo com Fardo (2013), a gamificagdo tem capacidades intrinsecas de motivar a
acdo, resolver problemas e potencializar aprendizagens nas mais diversas areas do
conhecimento e da vida dos individuos. Podemos perceber essa motivagao quando observamos
os resultados da andlise que mostram que a maior parte dos alunos, em média, 93% tiveram
sucesso na resolu¢do do primeiro quiz. No entanto, embora um quiz possa engajar a participagao
do aluno, a leitura e atencao as formas dos verbos sdo essenciais na aprendizagem. Os resultados
mostraram que, de 100% dos estudantes, nenhum aluno deixou a atividade incompleta. Dessa

forma, a taxa de conclusao do teste foi de 100%.
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4.2 Analise do 2° quiz aplicado aos participantes

No segundo guiz ndo ha resultados parcialmente corretos, pois todas as questdes sao de
multipla escolha, contendo apenas uma alternativa correta. Em todas as questdes, houve 1 aluno
que ndo respondeu a nenhuma pergunta. Esse aluno especificamente teve problemas com a
tecnologia durante a aplicacdo do quiz.

A atividade foi aberta no sistema educacional do estado do Parana pela professora para
a participacao dos alunos, porém, o sistema travou para o aluno, impossibilitando que ele a
realizasse. Ele acompanhou a atividade com um colega, porém ndo conseguiu realiza-la de
forma individual. Na primeira questao do segundo quiz, representada pelo grafico 6, a intengao
era perceber se os estudantes reconheciam que nao ha um padrao existente na formagao dos
verbos irregulares no passado simplesem inglés. Essa pergunta contava apenas com duas
alternativas sendo elas verdadeiro e falso. Como resultados, 82%, ou seja, 24 alunos acertaram
a licdo, 14% (6 alunos) responderam de forma incorreta e um ndo concluiu a atividade. Sobre
a flexao de verbos irregulares, ¢ apontado por Santos (2020) que ndo ha nada que possa prever
se um verbo sera regular ou irregular, no inglés. Dessa forma, os participantes precisavam ter

internalizado de forma clara a diferenca entre os verbos para conseguir responder a questao.

Quadro 8 — Questdo 1, Quiz 2

1 — Os verbos IRREGULARES possuem um padrdo no passado
A — VERDADEIRO

B — FALSO

Fonte: Dados da autora (2024)

Na segunda questdo, a inteng@o era avaliar se o aluno compreendeu que ha uma regra
especifica em relacdo a formacao dos verbos regulares no passado simples. A questdo

apresentava quatro alternativas, onde apenas uma era correta, como representado no Quadro 9.
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Quadro 9 — Questdo 2, Quiz 2

2 — Qual a terminacao utilizada para transformar um verbo regular em passado?

A—ed

B—ing
C-es
D-s

Fonte: Dados da autora (2024)

Nessa questdo, 93% dos estudantes (28 alunos) a responderam satisfatoriamente e
apenas 3% (1 aluno) escolheram uma op¢do inadequada, ao invés do morfema “-ed” que
representa o final dos verbos regulares, houve a opcao pelo “-es”, utilizado em outro tempo
verbal, conforme resultados no grafico 6. Dessa maneira, é possivel concluir que grande parte
dos alunos conseguiu assimilar e compreender sobre como transformar um verbo regular para

a sua forma no passado.

Grifico 6 — Resultados da questdo 2 do quiz 2 realizado pelos alunos.

B Acertos® Erros® Nao realizou

Fonte: Dados da autora (2024)

Os dados da questao 3, representados no grafico 6, tinham como objetivo saber se o aluno
conseguiu avaliar o padrdo das terminagdes dos verbos regulares e apontar o verbo diferente
entre eles. O conjunto de regras na qual a questdo foi baseada trata da terminacdo dos verbos
regulares (-ed) e do reconhecimento de um verbo irregular no passado, o qual ndo possui um
padrao de escrita. Foram apresentadas 4 alternativas, onde trés delas continham verbos regulares

e uma com o verbo irregular.
32



Nesse caso, as trés formas verbais possuiam a mesma terminacao (-ed), seguindo um
padrdo,e apenas uma delas diferia das demais. As opgdes apontadas eram “walked”, “played”,
“talked” e “went”, cuja opgdo a ser escolhida ¢ a do verbo “went”. Dessa forma, podemos
avaliar como positivo os resultados obtidos, pois a maioria dos alunos demonstrou reconhecer
um padrao existente para os verbos regulares e sabem identificar que os verbos irregulares nao

se encaixam a esse padrao.

Quadro 10 — Questao 3, Quiz 2

3 — Qual dos seguintes verbos ndo é REGULAR no simple past?
A - Went

B — Walked

C - Played

D —Talked

Fonte: Dados da autora (2024)

Na questdo 3, apenas 3% dos estudantes responderam de forma inadequada, ou seja, 1
aluno. Os alunos precisavam reconhecer aquela que nao seguia o padrao entre as demais, porém
18% dos estudantes, o que corresponde a 5 alunos responderam inadequadamente. O padrao de
resposta era 0 mesmo, porém o nimero de inadequagdes aumentou. Kapp (2012) relata que um
dos modelos mais representativos na gamificacdo ¢ o “Attention, Relevance, Confidence e
Satisfaction” - ARCS — que significa Atencao, Relevancia, Confianca e Satisfacdo, em inglés.
O autor afirma que esses conceitos estao relacionados a percepcao dos alunos a atividade que
estdo sendo expostos, fazendo com que eles se sintam interessados e estimulados. A falta de
um ou de todos esses elementos na questdo posta pode ter sido o gerador do resultado negativo
para essa questdo. Nessa atividade gamificada, isso pode ter ocorrido devido a falta de atencao

por parte do aluno ao se deparar com a questao.
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Grifico 7 — Resultados da questio 3 do guiz 2 realizado pelos alunos.

WAcertos ® Erros® Nio realizou

Fonte: Dados da autora (2024)

Na questdo 4, representada pelos dados do Grafico 7, os estudantes tinham de reconhecer
os verbos regulares. Os resultados mostraram que 78% (25 alunos) optaram pela alternativa
corretae 18% (5 alunos) responderam de forma inadequada. Os resultados mostram que mesmo
de forma mais interativa e engajada, o reconhecimento de padrdes e regras distintas para o

passado do inglés causa dificuldade entre os alunos.

Grifico 8 — Resultados da questiio 4 do quiz 2 realizado pelos alunos.

m Acertos® Erros® N3o realizou

Fonte: Dados da autora (2024)
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Quadro 11 — Questao 4, Quiz 2

4 — Qual ¢ a forma correta do verbo EAT no passado?
A — Ate

B — Eatened

C — Eateded

D — Eateed

Fonte: Dados da autora (2024)

Na ultima questdo do segundo quiz, assim como nas questdes anteriores, havia
somente uma alternativa correta. Diferente das demais questdes, essa contava com 3
alternativas totalmente inadequadas gramaticalmente. O verbo “eat” ¢ um verbo irregular,
portanto, ndo se encaixa nas regras relacionadas aos demais verbos, ndo podendo nesse caso
receber a particula final “ed”. Dessa maneira, somente uma alternativa seria possivel como
resposta. Ruben (1999) afirma que o principal desafio no ensino ¢ a conexao de teoria e
pratica com experiéncia, € o ensino com a aprendizagem. Nessa questdo, essa analise do
autor serve como ponto de questionamento sobre o que o professor ensinou e o que foi
aprendido pelo aluno. Embora Luis (2014) afirme que a maior dificuldade na aprendizagem
dos falantes ndo-nativos sao sobre os alomorfes regulares de simple past, e que além de nao
aplicarem as regras automaticas de forma sistematica, estes falantes também manifestam
mais dificuldade na producdo oral de verbos regulares do que de verbos irregulares,
pudemos verificar um ponto de fragilidade maior sobre a aprendizagem dos verbos
irregulares, sendo necessario refor¢car o ensino contextualizado e por meio de atividades

espontaneas e interativas sobre esse conteudo.

4.3 Analise de Quizzes produzidos pelos alunos

Apos a aplicagdo dos contetidos e dos dois quizzes analisados acima, os alunos
realizaram a etapa de produgdo de quizzes relacionados ao contetido estudado. A turma foi
dividida em grupos de 3 a 4 alunos, onde cada grupo deveria criar um quiz utilizando a
plataforma Quizizz, contendo 3 questdes sobre o tempo verbal simple past. Para a criacao
dessa atividade, foi estipulado o prazo de uma semana. Os alunos deveriam criar os quizzes
utilizando suas contas na plataforma e enviar o link via Google Classroom para a professora.

A atividade foi classificada como avaliativa e os alunos teriam notas atribuidas para essa
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atividade. O objetivo era analisar se o aluno compreendeu o uso da plataforma Quizizz, o
conceito do género digital quiz e o tempo verbal simple past. Para analisar os quizzes
desenvolvidos pelos alunos, foram criadas e seguidas rubricas. De acordo com Fernandes

(2021, p.07):

As rubricas contribuem para materializar uma ideia fundamental no contexto da
avaliacdo pedagodgica: articular as aprendizagens com o ensino e a avaliagdo. Ou
seja, elas podem e devem ser utilizadas para ajudar os alunos a aprenderem e os
professores a ensinar. Além disso, permitem que ambos avaliem o trabalho
realizado.

Dessa forma, as rubricas contribuem para que o professor avalie todos os trabalhos
seguindo um padrdo, e ajudam a ver de forma mais clara quais os pontos da avaliagdo que
ndo foram totalmente apropriados pelo aluno. De acordo com Brookhart (2024, p. 3),
“rubricas propriamente ditas t€ém dois elementos: critérios, ou as qualidades que se deve
identificar no trabalho do aluno; e descri¢des de niveis de desempenho em um continuum
de qualidade”. Seguindo essa premissa, foram criadas as rubricas presentes no Quadro 12

para a avaliacdo dos trabalhos.

Quadro 12 — Rubricas de avaliacdo

Rubrica para Avaliacdo de Quiz sobre Simple Past
Critério 1: Conhecimento do Simple Past

e Excelente (4 pontos): Demonstracao de profundo entendimento do Simple Past

em todas as questdes, incluindo conjugacao correta e uso apropriado.

e Bom (3 pontos): Demonstracao solida de entendimento do Simple Past na

maioria das questdes, com poucos erros.

o Suficiente (2 pontos): Demonstracdo basica de entendimento do Simple Past,

com alguns erros de conjugacao e uso.

o Insuficiente (1 ponto): Demonstracao limitada de entendimento do Simple Past,

com muitos erros de conjugacao e uso.

e Nulo (0 pontos): Auséncia de entendimento do Simple Past; respostas totalmente

incorretas.

Critério 2: Estrutura do Quiz (Género Textual)
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o Excelente (4 pontos): O guiz segue claramente a estrutura tipica de um quiz,

incluindo perguntas variadas, op¢des de resposta claras.

e Bom (3 pontos): A estrutura do quiz ¢ principalmente adequada como um quiz,

mas pode conter algumas inconsisténcias menores.

o Suficiente (2 pontos): A estrutura do quiz é parcialmente adequada como um

quiz, mas com algumas se¢des confusas ou mal organizadas.

o Insuficiente (1 ponto): A estrutura do guiz contém varias falhas significativas

que dificultam a compreensao ou o uso adequado como um quiz.

e Nulo (0 pontos): Auséncia total de estrutura de quiz; ndo se adequa ao género

textual proposto.
Critério 3: Qualidade das Perguntas e Respostas

o Excelente (4 pontos): Perguntas elaboradas com clareza e precisdo, desafiadoras
e relevantes ao Simple Past. Respostas corretas ¢ completas fornecidas com

precisao.

e Bom (3 pontos): Perguntas geralmente claras e relevantes ao Simple Past, com

respostas corretas, mas com pequenas areas de melhoria.

o Suficiente (2 pontos): Algumas perguntas podem ser confusas ou menos

relevantes ao Simple Past, com respostas parcialmente corretas.

o Insuficiente (1 ponto): Perguntas confusas ou irrelevantes ao Simple Past, com

respostas inadequadas ou incompletas.
e Nulo (0 pontos): Auséncia de perguntas ou respostas adequadas ao Simple Past.
Nota Final:

e 12 pontos: Excelente desempenho. Dominio completo do Simple Past e uso

eficaz do género textual quiz.

e 9-11 pontos: Bom desempenho. Demonstragdo sélida de entendimento do

Simple Past, com adequacao aceitavel do formato do quiz.

e 6-8 pontos: Desempenho suficiente. Compreensdo basica do Simple Past, mas

com algumas deficiéncias na estrutura do quiz.

37



e 3-5 pontos: Desempenho insuficiente. Falhas significativas no entendimento do

Simple Past e/ou na estrutura do quiz.

e (-2 pontos: Desempenho muito fraco. Auséncia de entendimento do Simple Past

e/ou total inadequacao do formato de quiz.

Fonte: Dados da autora (2024)

As rubricas criadas acima foram desenvolvidas para avaliar os quizzes criados pelos
alunos. A avaliacdo foi aplicada em uma turma de uma escola publica na cidade de Cambé,
no ano de 2023, que conta com um total de 30 alunos. Os alunos realizaram um estudo
prévio sobre o género digital quiz e o tempo verbal simple past através de aulas que tiveram
como material base um e-book criado pela professora da turma sobre os contetudos citados.
Apos o estudo do conteudo e a realizagdo de dois quizzes sobre o conteudo simple past, os
alunos tiveram que criar um quiz, também sobre o conteudo desse tempo verbal, onde foram
postas as seguintes regras:

a) Grupos de até 4 pessoas

b) Minimo de 3 questdes por quiz

c¢) Tema central — Simple Past

d) Criagdo da atividade na plataforma Quizizz

Os alunos ficaram livres para a escolha de seus grupos, tendo como tunica regra o
numero limite de alunos por grupo — até 4 pessoas. Cada quiz tinha que ser composto por
no minimo trés questdes, onde o aluno poderia escolher qual formato de pergunta melhor
se encaixaria em seu trabalho, tendo como opg¢des questdes de multipla escolha, verdadeiro
ou falso, complete, relacione, preencha espacos em branco, entre outras opgdes oferecidas
pelo aplicativo Quizizz, que era a ferramenta obrigatdria para a criacao da atividade. O tema
central era o tempo verbal passado simples, do inglés. Porém, dentro do tema central, o
aluno poderia contextualizar suas questdes usando textos, musicas, imagens, ou somente
utilizar de perguntas abertas sobre as regras ou formas de uso do tempo verbal.

Para a realizacdo dessa atividade foi estipulado o prazo para realizagcdo de 7 dias. No
estado do Parand, todos os alunos da rede publica estadual possuem acesso a plataforma
Quizizz com recursos de criagdo e realizacdo de quizzes ou material didatico de forma

gratuita, assim como os professores da rede estadual, utilizando a conta institucional. Dessa
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maneira, os alunos que ja sdo habituados ao uso da plataforma teriam tempo habil suficiente
para a conclusdo da tarefa. A atividade foi explicada pela professora da turma para todos os
alunos e a entrega seria realizada pela plataforma Google Classroom, que ¢ também um
recurso utilizado pela rede estadual de ensino desde o inicio da pandemia de COVID-19 no
ano de 2020.

Das estregas das atividades, trés grupos realizaram a atividade proposta. Todos os
grupos eram compostos por quatro alunos. Portanto, 12 alunos de um total de 30 produziram
0 quiz solicitado. Esses trés quizzes entregues foram avaliados de acordo com a rubrica
representada no quadro 12. Todos os trés quizzes enviados contaram com trés questdes cada,
como era a proposta de producao inicial.

O primeiro quiz, enviado pelo grupo 1, contou com as trés questdes especificadas

pelo Quadro 13.

Quadro 13 — Quiz criado pelos alunos, grupo 1

Questao 1
Qual ¢ a forma correta do Simple Past do verbo "to be" para a terceira pessoa do singular (he/she/it)?

a) was (resposta correta)
b) were

c) am

d) are

Questao 2
2) Qual ¢ a forma correta do Simple Past do verbo "to eat" para a segunda pessoa do singular (you)?

a) eated

b) eating

c) ate (resposta correta)
d) eat

Questao 3
3) Escolha a opgdo que completa corretamente a frase no Simple Past: "He  his friend yesterday." (visit)

a) visits

b) visiting

¢) visited (resposta correta)
d) visit

Fonte: Dados da autora (2024)

O quiz foi representado pelo Quadro 13, produzido pelo grupo 1, contou com trés
questdes de multipla escolha, sendo duas delas sobre o uso de verbos irregulares e uma

sobre um verbo regular. Todas as trés questdes foram avaliadas como excelentes no critério
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1, o qual avaliava o conhecimento sobre o simple past, pois todas as questdes estdo

gramaticalmente corretas e apresentaram opgdes de respostas coerentes. No segundo

critério, quanto a avaliagao do género quiz, o trabalho foi avaliado como bom, pois apesar

de a estrutura do ser adequada como um guiz nao houve uma variedade de tipos de questdes.

Quanto ao terceiro critério, sobre a relevancia das perguntas e respostas, todas foram

consideradas excelentes, pois cumpriam com o objetivo serem elaboradas com clareza e

precisao, desafiadoras e relevantes ao simple past, além das respostas estarem corretas,

completas e fornecidas com precisdo. Dessa forma, apos a analise dos critérios, o trabalho

foi considerado coerente e cumprindo com os critérios estabelecidos.

O segundo quiz foi produzido por um grupo de quatro alunos, sendo composto pelo

total de trés questdes, conforme pode ser visto no Quadro 14.

Quadro 14 - Quiz criado pelos alunos, grupo 2

Questao 1

Selecione todos os verbos que sdo irregulares no simple past e que estdo corretamente conjugados.
Dance — Danced

Go — Went (correta)

Die — Died

Be — Was (correta)

Come — Came (correta)

Questao 2

Escolha a alternativa que mostra corretamente a transformacdo da frase afirmativa "Jane wrote a letter
for you" em interrogativa.

a) Did Jane wrote a letter for you?
b) Did Jane write a letter for you? (correta)

¢) Did you write a letter for Jane?

Questao 3

A forma passada de MAKE ¢:
a) maked

b) made (correta)

c) make

Fonte: Dados da autora (2024)
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O quiz representado pelo Quadro 14, produzido pelo grupo 2, contou com duas
questdes de multipla escolha e uma de selecione multiplas alternativas, sendo duas delas
sobre o uso de verbos irregulares e uma sobre a formacao de uma frase interrogativa. Todas
as trés questdes foram avaliadas como excelentes no critério 1, o qual avaliava o
conhecimento sobre o simple past, pois todas as questdes estdo gramaticalmente corretas e
apresentaram opg¢oes de respostas coerentes. Avaliando o segundo critério, referente a
avaliagao do género quiz, o trabalho também recebeu a avaliagdo como excelente, pois
diversificou nos tipos de questdes. Quanto ao terceiro critério, sobre a relevancia das
perguntas e respostas, todas foram consideradas excelentes, pois cumpriam com o objetivo
de serem elaboradas com clareza e precisdo, desafiadoras e relevantes ao simple past, além
das respostas estarem corretas, completas e serem fornecidas com precisao. Dessa forma,
apos a analise dos critérios, o trabalho foi considerado coerente € cumprindo com os
critérios estabelecidos.

O terceiro quiz foi desenvolvido pelo ultimo grupo, formado por quatro alunos,

sendo composto pelo total de trés questdes.

Quadro 15 - Quiz criado pelos alunos, grupo 3

Questao 1

O que fazer com os verbos terminados em CVC?
a) Acrescentar "ED" ao final do verbo

b) Acrescentar "IED" ao final do verbo

c¢) Repetir a ultima consoante e acrescentar "ED" ao final do verbo (correta)

Questao 2

O que fazer com verbos terminados em "Y" precedidos por vogal?

a) Acrescenta somente "ED" (correta)

b) Acrescenta "[ED"

¢) Dobra a ultima letra e acrescenta "ED"

Questao 3

a) O que fazer com verbos terminados em "Y" precedidos por consoante?

b) Acrescenta somente "ED"
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c) Troca o Y por "IED" (correta)

d) Dobra a tltima letra e acrescenta "ED"

Fonte: Dados da autora (2024)

O quiz representado pelo Quadro 15, produzido pelo grupo 3, é composto por trés
questdes de multipla escolha. Todas as questdes sdo sobre as terminagdes de verbos
regulares no passado e sobre as regras de composicdo. Analisando os critérios da rubrica,
no primeiro item onde avalia o conhecimento sobre o simple past, as trés questdoes foram
avaliadas como excelentes, pois tratam adequadamente sobre as regras do tempo verbal. J&
no segundo item que avalia a estrutura do guiz foi compreendido como bom, pois ndo
diversificou nos tipos de questdes. Quanto ao terceiro critério, sobre a relevancia das
perguntas e respostas, todas foram consideradas excelentes, pois cumpriam com o objetivo
de serem elaboradas com clareza e precisdo, desafiadoras e relevantes ao simple past, além
das respostas estarem corretas, completas e fornecidas com precisdo. Dessa forma, apos a
analise dos critérios, o trabalho foi considerado coerente e cumprindo com os critérios
estabelecidos.

A proposta de realizacdo da atividade aconteceu ao final do terceiro trimestre, onde
as notas ja estavam parcialmente fechadas e o indice de presenca dos alunos apresentava
defasagem. Talvez, por essa razdo, tenha ocorrido uma baixa adesdo dos alunos na
realizagdo dessa atividade em especifico, considerando que nas fases anteriores houve a
participacdo do niimero total de alunos.

Embora apenas trés grupos, totalizando 12 alunos tenham realizado a atividade,
todos os trés trabalhos foram bem avaliados de acordo com as rubricas pré-estabelecidas.
Segundo Moran (2015), para despertarmos a criatividade e a proatividade do aprendiz, € preciso
adotar metodologias que acompanhem os objetivos desejados, envolvendo-os em atividades
que demandem mais complexidade e que proporcionem a experimentagdo de novas
possibilidades. Dessa maneira podemos constatar que a experimentacao na criagao de quizzes
foi exitosa dentro do percentual de alunos participantes.

De acordo com Dudeney, Hockly e Pegrum (2016), para nosso ensino de lingua
permanecer relevante, nossas aulas tém de abarcar ampla gama de letramentos, que vao bastante
além do letramento impresso tradicional. Dessa maneira, reiteramos a importancia do trabalho
sobre um género digital que pode também ser incluido em outros componentes curriculares ao

longo da vida do aluno.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Ap6s analise dos resultados obtidos através da utilizagdo de quizzes para verificar a
aprendizagem dos alunos do tempo verbal passado simples do inglés em suas formas regulares e
irregulares, pudemos verificar que embora tenha obtido baixa adesao dos alunos na atividade de
criacdo de quizzes, devido as questdes relativas ao fechamento do trimestre e ano letivo, os
resultados relacionados a verificagdo de aprendizagem do simple past através dos dois quizzes
aplicados pela professora foram positivos. Houve participagdo dos alunos na realizagdo dos
quizzes, com resultados majoritariamente positivos em todas as questdes elaboradas. A
utilizacao da plataforma deixou o sistema de avaliagdo mais interativo, fazendo com que os
alunos se interessassem pela atividade proposta. Os alunos concluiram todos os quizzes e todas
as questdes foram respondidas. O numero total de acertos foi de 75%.

No que se refere a aplicagdo do produto educacional “Utilizando quizzes para ensinar o
simple past em lingua inglesa” foi investigado a eficacia da aplicagdo de quizzes para o ensino-
aprendizagem do tempo verbal passado simples por meio do género digital Quiz. A aplica¢ao
dos quizzes se deu por meio da plataforma digital educacional Quizizz, onde os alunos apos
diversas experiéncias de contato com a plataforma tiveram que elaborar um quiz em grupo sobre
o tempo gramatical estudado. Os alunos poderiam realizar a atividade em grupos de até quatro
alunos. Apenas trés grupos entregaram a atividade, porém o desemprenho foi considerado
excelente para os trés grupos. Todos cumpriram com os critérios de avaliagdo estipulados e
demonstraram ter se apropriado dos contetidos estudados. Embora o nlimero de entregas tenha
sido abaixo do esperado, que seria todos entregarem, podemos considerar um bom desempenho
dos alunos nas propostas efetuadas.

Portanto, podemos concluir que houve aprendizagem e a proposta de verificagdo dessa
aprendizagem foi exitosa. Houve aumento do interesse dos alunos nesse processo de construgao
do conhecimento, no entanto, a pratica oral e de leitura também sdo importantes para
aprendizagem das regras de qualquer idioma.

Para pesquisa futuras, sugerimos que sejam investigadas novas formas de abordagem
para o ensino do simple past, com énfase nos verbos irregulares, que nesta pesquisa foram

apresentados como maior ponto de fragilidade.
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