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INTRODUCAO

Este Produto Educacional fo1 construido
mediante um  processo de  pesquisa
desenvolvido no Mestrado Profissional em
Ensino, pela Universidade Tecnoldgica do
Parana - UTFPR, trazendo como discussao
“A  contribuicdo da Arte para a
Alfabetizacao Cientifica e Tecnologica no
Ensino Médio usando uma abordagem
STEAM”.

O produto educacional se constitur em um
blog “Arte e Ciéncia”, cuja elaboragao partiu
das discussoes e reflexdes realizadas pelos
alunos a partir de um planejamento que
norteou as produgoes.



CONSTRUCAO DO PRODUTO
EDUCACIONAL

Objetivos:

- Conectar diferentes areas do
conhecimento usando a  abordagem
STEAM, em consonancia com  OS
documentos como a BNCC.

- Identificar a relacao entre arte e ciéncia
em diferentes €pocas historicas.

- Propor e apresentar projetos coletivos
escolhidos  pelos alunos, explorando
investigagoes com base no método cientifico,
usando recursos analdgicos ou digitais.



Planejamento

Para a concretiza¢ao deste produto
educacional, foi1 elaborada uma
unidade didatica com aulas teodricas e
praticas usando slides, discussoes e
reflexoes.

As aulas ministradas 1nicialmente
partiram de uma relagcao dialdgica e
participativa com questdes abertas a
fim de compreender as percepcgoes dos
alunos a respeito da arte e da ciéncia
no contexto de estudo.



Ao respaldar os conhecimentos com base
numa fundamentacao tedrica, a proposta se
encaminha para a organizacao dos alunos
em grupos pequenos para planejar, discutir e
apresentar os temas escolhidos e a
linguagem, seguindo um roteiro de trabalho
num processo que envolve a pesquisa € 0s
encaminhamentos para a sua concretizagao,
bem como a maneira de aborda-la e
apresenta-la.



O que é
BLOG - ARTE E

CIENCIA

E um servico disponibilizado pela
Google, com ferramentas que
possibilitam a elaboracgao,
administracao, edicao e
armazenamento de blogs
(DOMINGUES, SANTAREM ¢
LEDA, 2022).

Ferramenta Postagens

Para a apresentagdao do blog

foi utilizado um template da
P As postagens foram formatadas

conforme o titulo, tema, palavras-
chave, problema, hipotese,
justificativa e referéncias associadas
a produgao artistica e cientifica dos
grupos de alunos.

propria ferramenta e um
texto explicativo sobre a
proposta.

Estética

Todas as publicagdes produzidas
pelos alunos apresentam textos e
conforme as propostas, as imagens
sao fixas, a fim de possibilitar a
visualiza¢ao de acordo com a
extensao do armazenamento.



BLOG - ARTE E
CIENCIA

Il
Jo

s ARTEE CIENCIA

ARTE E CIENCIA

abril 16, 2024

A partir da proposta inicial em desenvolver a Iniciacédo
Cientifica associada a disciplina de Arte, o percurso se
deu através de um planejamento sequencial onde os
resultados postados neste blog foram nutridos pelas
escolhas individuais e coletivas dos estudante

. Postar um comentario LEIA MAIS

Desperdicio d'agua

abril 16, 2024

I‘-::-a.tf_f.:_r r:':friip W ema: Desperdicio d'agua Palavras-

9SARECTC chave: agua; desperdicio; planeta
Problema: Como sera o planeta terra
daqui ha vinte anos se ndo pararmos

com o desperdicio de agua? Hipc

. Postar um comentario LEIA MAIS



Foram feitas dezesseis publicagoes,

sendo uma delas a justificativa da
proposta e as demais, as producgodes
dos alunos com temas diversos como:
Desperdicio  d'agua, Rock/Queen,
Tecnologia, Critica ao cotidiano
(ritmo de vida), Mitologia grega,
I[luminismo, Desigualdade social na
infancia, Fundo do mar, O ser
humano e o meio ambiente, Meilo
ambiente, Corpo humano, Violéncia
contra as mulheres e
doméstica/feminicidio, este ultimo
tema aparece com mailor frequéncia,
de acordo com os 1nteresses dos
estudantes em abordar e discutir sobre
O assunto.



REGISTROS DAS PRODUCOES

Tema: O ser humano e o meio ambiente
Palavras-chave: lixo industrial; obra;
alimentacao
Problema: Se somos o que comemos, o0 que
voce seria’?

Hipotese: Desenvolver habitos de consumo
mais saudaveis.

Justificativa: Criar uma reflexao sobre o quao
industrial ¢ a nossa alimentacao nos dias
atuais.

Referéncias:
https://www.escritoriodearte.com/artista/vik-

muniz
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https://www.blogger.com/blog/post/edit/2809399052225912367/8608267546496316463#
https://www.blogger.com/blog/post/edit/2809399052225912367/8608267546496316463#

Tema: Desperdicio d'agua
Palavras-chave: agua; desperdicio; planeta
Problema: Como sera o planeta terra daqui

ha vinte anos se ndo pararmos com o
desperdicio de agua?

Hipotese: Economizar agua, fechar a
torneira para nao desperdicar agua.
Justificativa: Conscientizar as pessoas para
nao desperdicar agua
Referéncias:
https://conexaoagua.mpf.mp.br/

Desperdicio de
Agua no planeto
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https://www.blogger.com/blog/post/edit/2809399052225912367/6591058239828991037#

ua & um bem precioso; Use com reverencias sabedoria.
“Quando o pogo estd seco, ai nds sabamaos o valoraa agua.” [Benjamin Franklin,
politico e cientista)
Cada gota d'agua que poupomos hoje daixard de foltar no futuro.
“A agua de boa qualidade & como a saude ou a liberdodse: s6 tem valorguando
acaba.” (Guimarbes Rosa, escritor)

Alguns artistas que influenciam a nao
desperdigar Ggua

i

» Nathalia Dl S ST
I i [ Chaeimonso 4

» Marjorie Esfiono | ¢ microfone,

» Silverio Pessoa | ecanomizar

Vamos
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CONSIDERACOES FINAIS

Ao conectar e integrar diferentes areas do
conhecimento usando a  abordagem
STEAM, ¢ possivel enriquecer o processo de
aprendizagem. Isso amplia as possibilidades
de pesquisa e constru¢ao do conhecimento
dos alunos, permitindo que suas propostas
sejam mais abrangentes ¢ nao limitadas a
um unico campo de estudo. Dessa forma, os
alunos podem abordar as tematicas de
maneira mais completa, considerando todos
OS aspectos necessarios para uma
compreensao profunda. Isso contribui para
que os alunos se tornem protagonistas do
saber, cidadaos criticos, criativos €
responsavels em seu contexto.
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Ao vivenciarem as etapas para a
elaboracao dos  projetos  coletivos,
explorando 1nvestigagdes com base no
metodo  cientifico, os alunos puderam
propor solugdoes para os problemas
apresentados, seja do ponto de vista da
pesquisa, € a maneira de apresentar usando
recursos analogicos ou  tecnoldgicos.
Analisaram o processo com alternativas
para a superacao dos desafios apontados,
como das inter-relacoes; a melhoria do
desempenho e articulagdo para a
apresentacao dos trabalhos; a amplia¢ao das
discussoes e as reflexdes acerca das
tematicas abordadas.

Este produto educacional visa também
respaldar o trabalho docente com a
possibilidade de adequa-lo aos diferentes
niveils de ensino, contribuindo para um
processo ensino-aprendizagem integrado e

mediado.
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