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RESUMO

SANTOS, Mateus O. EXTEUFT: PROJETOS DE EXTENSAO DA UTFPR. Trabalho de Con-
clusdo de Curso — Engenharia de Computacao, Universidade Tecnolbégica Federal do Parana.

Curitiba 2022

Os alunos de universidades tém acesso a diversos tipos diferentes de aprendizagem.
Desde o ensino em sala de aula ao ensino pratico com estagios ou projetos. O ensino pratico
€ uma das formas de testar e integrar os conhecimentos adquiridos. Em particular, o projeto
de extensdo universitaria € um eixo de atuagao que articula as fungdes de ensino e pesquisa,
ampliando e viabilizando a relag&do entre a Universidade e a sociedade. Neste contexto, este
trabalho apresenta um protétipo ExteUTF para a extensdo da UTFPR, com o intuito de conectar
projetos e seus resultados com a universidade e os atores envolvidos. Nesta direcdo, uma
analise de requisitos foi realizada com alunos e professores extensionistas com o objetivo
de compreender os requisitos necessarios no protétipo criado. Como resultado, o ExteUTF
oferece uma plataforma web para visualizar, inserir e editar projetos além de adicionar eventos

relacionado aos mesmos.

Palavras-chave: exiens; banco de dados; desenvolvimento web.



ABSTRACT

SANTOS, Mateus O. EXTEUFT: UTFPR’S EXTENSION PROJECTS. Trabalho de Concluséo

de Curso. Engenharia da Computacao. Universidade Federal do Parana. Curitiba 2022

Students from universities have access to different resources to learn. From attending
classes to practical learning via internships or projects. Practical learning is one of the ways they
are able to test and integrate the acquired knowledges. In particular, the university’s extension
project is an action front that articulates the objectives of study and research, increasing and
enabling the relationship between the university and society. In this context, this paper presents
ExteUTF - a prototype for the extension of UTFPR, with the objective of connecting projects
e its results with the university itself and its students. In this direction, a requirement analysis
was performed with students and professors from extension programs with the objective of
understanding the requirements in the created prototype. As a result, ExteUTF offers a web

platform to visualize, insert and edit project, beside adding events related to them.

Keywords: extension; database; web development.
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1 INTRODUCAO

Segundo o jornal Extensdo em Foco (RODRIGUES, 2013), a extensao universitaria teve
origem no século XIX, na universidade de Cambridge, na Inglaterra em 1867. No comeco do
século XX, esse modelo foi apresentado nos Estados Unidos, onde foram criadas varias escolas
de Extensao. A partir disso, a América Latina comecou a ser influenciada pelos estadunidenses,
dando inicio a modernizagdo do ensino nos paises Latino Americanos.

No Brasil nao foi diferente, durante o governo de Getulio Vargas na década de 1940,
comecaram a ser oferecidas atividades de Extensao nas universidades de Sao Paulo. Porém
foi se tornando mais relevante apenas ao final do século, quando foi criado o Férum de Pré-
Reitores de Extenséo das Universidades Publicas Brasileiras (FORPROEX) em 1987 (RODRI-
GUES, 2013).

No Parand, os primeiros sinais foram mostrados no Estatuto de 1946, com mencgdes a
projetos de intercambio (APUD, 1946). A partir desse momento, o intercAmbio se tornou o pi-
oneiro das atividades extensionistas no Parana. Os cursos de extensdo surgiram como esse
termo de fato, apds a federalizagao da Universidade do Parana, com o novo Estatuto da institui-
cao que trazia os termos cursos de graduacéo, pés-graduacao e extensao.

Na UTFPR, o conceito de extenséo esta em fase de construgéo, devido a recente trans-
formacado de escola técnica em universidade. Ao longo dos anos, a universidade teve muitos
projetos e atividades com caracteristicas extensionistas, porém nao eram oficializadas como
extensdo. Algumas empresas como ExxonMobil', Renault? e Volvo®, em conjunto com a uni-
versidade realizavam projetos, que ajudassem no desenvolvimento das empresas e a0 mesmo
tempo a instituicdo viu uma forma de capacitar tecnicamente os alunos. Apenas apés o ano
de 2005, com a transformacédo em Universidade Tecnolégica que os estudos extensionistas se
tornaram mais comuns de forma explicita.

A UTFPR possui um sistema de cadastro de projetos a partir do site da universidade
e divulga os projetos em redes sociais, mas nao € de conhecimento do autor um sistema que
armazena, gerencie e permite dar transparéncia e visibilidade a agdes e eventos de projetos
e programas de extensdo. Existem algumas plataformas que sao utilizadas, como as redes
sociais do Instagram* e Facebook®, além do proprio sistema para cadastro de projetos dentro
do site da Universidade®, porém sao limitados tanto em funcionalidade quanto em acesso para
os interessados nos projetos. Dessa forma, um novo meio de controle dos projetos e cursos
se vé necessario, facilitando a busca de projetos tanto por parte da universidade, com alunos
interessados, quanto por parte da sociedade com a necessidade de progresso tecnologico.

https://corporate.exxonmobil.com/
https://www.renault.com.br/
https://www.volvogroup.com/br/
https://www.instagram.com/extensaoct.utfpr/
https://www.facebook.com/extensaoct.utfpr
https://sistemas2.utfpr.edu.br/home/modulo/553

o O A W N =
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Baseando-se no contexto apresentado, o ExteUTF tem como obijetivo facilitar o acesso
aos projetos para o usuario final. Diferentemente do sistema atual, é possivel acessar informa-
cOes sobre projetos e visualizar suas midias (videos, fotos, podcasts, entre outros formatos).
Para isso o protétipo utiliza conceitos de banco de dados e o desenvolvimento web, como indi-
cado na Figura 1.

Figura 1 — Areas relacionadas

ExteUTF

Desenvolvimento
WEB

Integracéo de banco

‘ Algoritmos ‘ Je dafos

‘ SaL ‘

Fonte: Autoria propria.

Desenvolvimento WEB: modo de desenvolvimento de sites, voltado para aplicagdes na
internet.

Banco de dados: colecdo de dados relacionados entre si que representam fatos com
um significado implicito.

1.1 OBJETIVOS
O objetivo deste trabalho € engenhar e desenvolver um protétipo web que visa melhorar

0 acesso aos projetos de extensdo da UTFPR, integrando diferentes meios de visualizacao dos
mesmos (como midias, videos e fotos).

1.1.1  OBJETIVOS ESPECIFICOS

» Andlisar os servigos disponibilizados para a UTFPR e para extensdo além dos dados
envolvidos;

Modelar e desenvolver um protétipo que seja capaz de guardar os resultados obtidos
de projetos e disponibilizar aos usuarios;

Permitir a inclusao de resultados tais como midias, imagens, etc;

» Analisar e apresentar os resultados obtidos.
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1.1.2 JUSTIFICATIVA

Figura 2 — O projeto de Extensdo Emili@s e suas midias.

EMILI*S EMILI=S

ARMACAO EM BITS

\ii. | Emilias - Armagio em Bits

EMiLIaS Emilias Podcast - Mulheres na
PODCAST

INICIO

Fonte: https://emilias.dainf.ct.utfpr.edu.br/.

A Unicamp é uma universidade que trabalha com Extensdo ha décadas. No ano de
1988, o Reitor Prof. Dr. Paulo Renato Costa Souza implementou um érgédo para administrar os
cursos de extensdo. O resultado dessa iniciativa se tornaria futuramente a Escola de Extenséao
da Unicamp, Extecamp’.

S6 no edital 03/2021, a UTFPR cadastrou aproximadamente 250 projetos de extensao
em seus campus®, e suas acdes envolveram, em 2018, aproximadamente 2400 eventos®. Porém
seu conteldo e resultados possuem o acesso limitado, e 0 andamento ou finalizacao ainda nao
fica claro para a comunidade externa ou parceiros internos.

Um exemplo desses projetos é o Projeto de Extensdo Emili@s - Armagéo em Bits, ini-
ciado em 2013, cujo o objetivo aumentar a representatividade das mulheres na area da com-
putacdo. Na Figura 2 observa-se os diferentes meios de comunicacdo do Emili@s, que possui
uma péagina na web para acesso de usudrios com interesse e curiosidade no projeto e além de
paginas nas redes sociais (tais como facebook'®, podcast'’ no qual séo realizados entrevistas
com algumas alunas e professoras sobre determinado tema e youtube'? com atualizagbes dos
trabalhos realizados).

https://www.proec.unicamp.br/

encurtador.com.br/finEZ
https://portal.utfpr.edu.br/extensao/numeros/acoes-de-2018.xls/view
https://www.facebook.com/emiliasarmacaoembits/
https://anchor.fm/emilias-podcast

12 https://www.youtube.com/channel/UC8WKNEOFOxWuArNBOffeVZg
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Figura 3 — O projeto de Extensao Petiscos de ciéncia e suas midias.

Petiscos de Ciéncia

ximo Petisco:

b an gt oegnebaeles e e esef perch v e ot o

Curta nossa pagina no Facebook:

Peliscos de Ciencla
157 ks

Petiscos de Cié

e iy (e
rvren

Fonte: http:/petiscos.dainf.ct.utfpr.edu.br/ .

Outro exemplo, é o Projeto de Extensao Petiscos de Ciéncia, iniciado em 2019, um
projeto que coordena encontros de palestras informais com o objetivo de divulgar diferentes
areas de pesquisa realizadas no Departamento Académico de Informatica DAINF. O projeto
visa como publico todos os alunos (independentes do periodo e do curso).

Ambos os sistemas mencionados acima sao projetos de Extensado que foram realizados
por alunos em conjuntos com professores orientadores, porém ndo ha um local Unico para
encontrar informagdes sobre ambos.

Na UTFPR a extensao é organizada pelo DEPEX, entretanto ndo existe um sistema ou
portal para 0 acesso e visualizagdo de todos os projetos e eventos envolvidos. A universidade
disponibiliza uma plataforma apenas para upload dos arquivos administrativos, onde somente
responsaveis pelo projeto tém acesso. Outros professores e servidores tém um acesso limitado,
como pode ser visto na Figura 4. Além dessa plataforma o DEPEX possui um canal no You-
tube'® que néo é atualizado com novos conteidos desde dezembro de 2021 e uma pégina no
Instagram'#, que n&o contém nenhuma publicacéo.

13" https://www.youtube.com/channel/lUC1laEogWqL9 JOLjN_ch_9Q/videos
4 https://www.instagram.com/depexct/
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Figura 4 — Sistema da UTFPR para projetos de extensao

UTrer

[
(9] W > SAP(EXTENSAD)
SISTEMAS CORPORATIVOS
INTEGRADOS

DOCUMENTOS PARA ASSINAR

Modalidade Titulo Situagdo

&

SAU — ATEND. USUARIO P Projeto de Extensao Inversidade Cidada

- D Projeto de Extensao

SUPORTE TECNICO

Projeto de Extensao - Universidade Cidada
Ultima atualizaga 711072020

Citnaria® Rarnmandada

Fonte: https://portal.utfpr.edu.br/extensao.

® CURMBA & >threstante & Sair

Agdes

(oflo

N |

Hoje, o sistema da UTFPR possui um acesso a videos no Youtube'®, um portal e site'®

para alguns dos projetos, todavia ha limitagdes, e ndo sdo faceis de serem encontrados dentro

do préprio sistema da UTFPR.

1.1.3 ESTRUTURA DO DOCUMENTO

Este trabalho esta dividido da seguinte maneira: a Secdo 2 reune a fundamentagéo

tedrica e os trabalhos relacionados. A Secdo 3 apresenta a metodologia proposta para o de-

senvolvimento deste projeto. A Secao 4 discute o resultado das analises realizadas e ilustra o

levantamento de requisitos, a modelagem do sistema proposto. A Secéo 5 lista as tecnologias

utilizadas, descreve o desenvolvimento do sistema e discorre sobre os testes com usuarios re-

alizados para verificar o funcionamento do sistema. A Se¢éo 6 avalia os resultados obtidos com

o desenvolvimento e sugere possiveis trabalhos futuros para dar continuidade ao projeto.

5 https://www.youtube.com/channel/UCHK36_ySvGO3SzAsYQpgBMw/
16 https://portal.utfpr.edu.br/extensao
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2 FUNDAMENTAGAO TEORICA E TRABALHOS RELACIONADOS

Esta secdo apresenta o resultado do estudo realizado sobre os principais conceitos
abordados. A secao 2.1 aborda sobre desenvolvimento Web e as areas de pesquisa referentes
ao tema. A sec¢ao 2.2 apresenta a definicdo de banco de dados e aplica¢des relevantes.

2.1 DESENVOLVIMENTO WEB

Desenvolvimento web é a area da tecnologia voltada a construcao de sites, podendo ser
um sistema offline com acesso local, um portal ou um site online que pode ser acessado em
qualquer lugar ou um aplicativo para um app (SACRAMENTO, 2021).

A internet é conhecida como uma grande rede que interliga computadores de todo o
mundo. Ela foi criada inicialmente na academia para interligar e compartilhar documentos entre
pesquisadores de diferentes instituicdées (MILETTO; BERTAGNOLLI, 2014).

Originalmente, os sites eram estaticos € ndo possuiam quase nenhuma interagdo com
0 usuario, porém isso foi mudado na década de 90 onde foi criada a primeira versao do HTML
(MILETTO; BERTAGNOLLI, 2014).

Além do Html, existem diversas outras linguagens que alteram as paginas para deixa-
las mais dinamicas. Essas linguagens sao o que permitem as paginas reproduzirem graficos,
formularios, mapas dindmicos, entre outras diversas fungdes. Algumas dessas linguagens mais
comuns sao o JavaScript, Python e Ruby (SILVA, 2010).

O JavaScript € uma linguagem de programacao da Web. A maioria dos sites atuais
utiliza JavaScript e € uma das linguagens de alto nivel, dindmica, interpretada e nao tipada,
conveniente para programagao orientada a objetos (FLANAGAN, 2003). Ela possui suporte para
trabalhar com videos e arquivos multimidia além de uma das opg¢des para o desenvolvimento
desse projeto.

O Python é outra linguagem com suporte para multimidia com bibliotecas que agilizariam
o projeto e que foi estudada como possibilidade de utilizacdo para desenvolvimento do projeto,
por disponibilizar uma vasta colecao de modulos prontos para utilizacao, além de ser possivel
adicionar frameworks de terceiros (BORGES, 2014).

Por fim, apos a verificacdo das possibilidades mencionadas anteriormente, a linguagem
Ruby foi a escolha para desenvolvimento, por possuir o framework Rails, torna a programacao
mais agil, utilizando-se de geradores para criagdo das paginas e com suporte a multimidia que
foi utilizado no projeto (REIS; SILVEIRA, 2009).
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2.1.1 APLICACOES

Existem diversas universidades que possuem sistema de extensao com paginas Web,
podendo ou ndo ser integradas ao site principal da instituicao. O site de extensido da Unicamp é
um exemplo, pois na Unicamp, existe um site criado fora da plataforma da Unicamp, é chamado
Extecamp (EXTECAMP, 2022). A pagina Web da Extecamp é formada por diversos cursos de
extensao, com explicacdes definidas sobre cada uma das areas. O site conta também com uma
aba contendo o histérico da extensdo na universidade, onde é possivel compreender melhor
como foi o desenvolvimento da extensdo e do site. Além disso, os cursos de extensdo sao
separadas por areas de atuacdo como ciéncias exatas, biologicas, sociais entre outras para
facilitar a consulta ao site. A Figura 5 mostra como a pagina inicial do site funciona, com menu,
logo, pesquisa pelo site e uma tela de convite para inscrigdes.

Figura 5 — Catalogo Extecamp

—
5 EXECAMP Cursos v AExtecamp v  Acesso Restrito v Ajudas v Noticias  Fale Conosco
— Unicamp

[Escola de Extensdo da

Catalogos de Cursos

A Extecamp - Escola de Extensdo da Unicamp, publica anualmente para toda a comunidade, o seu catalogo de cursos.
Verifique abaixo as ultimas versdes publicadas em formato PDF

Catalogo de Cursos - 2021

"Por meio dos cursos de extenséo oferecidos pela Extecamp, a Unicamp coloca a servigo da sociedade, ndo somente seu corpo docente que conta com Doutores, Mestres,
Especialistas € profissionais nas mais diversas areas do conhecimento, mas conta também com uma vasta rede de colaboradores, compartilhando conhecimento atualizado com
milhares de pessoas.”

[ Catalogo 2021

Catélogo de Cursos - 2020

"A quantidade e diversidade de publico alcangada pela Extecamp, também contribui para o crescimento mituo de nossos alunos e funcionarios. Essa parceria ndo se limita as
relagdes profissionais, mas também as relagbes institucionais que se efetivam, seja no oferecimento de cursos especificos para alguns setores e institui¢des, como também na
colocagdo ou recolocagédo profissional de nossos alunos no mercado de trabalho.”

[ Catalogo 2020

Catalogo de Cursos - 2019

"E por meio da Extecamp que a Unicamp alcanga o mais diversificado publico, em todos os segmentos da sociedade, desde criangas até idosos. Atuamos desde o desenvolvimento
infantil ateé a especializagao profissional. Muitos dos cursos que oferecemos nao possuem nem pré-requisitos, nem processo seletivo."

Fonte: https://www.https://www.extecamp.unicamp.br/catalogo.asp.

Outro exemplo de extensao é a USP, porém a universidade ndo possui um sistema pré-
prio para o controle como ¢ feito na Extecamp. Na USP, as informacgdes relacionadas a extenséo
estdo dispostas em um menu de Cultura e Extensao no site da universidade. A Figura 6 mostra
a tela dos cursos e atividades de extens&o.
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Figura 6 — Cursos e atividades de extensao USP
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modalidade a distancia.
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Fonte: https://www5.usp.br/extensao/cursos-de-extensao/.

2.2 BANCO DE DADOS

O primeiro Sistema Gerenciador de Banco de Dados (SGBD) comercial surgiu no final
da década de 1960. O Quadro 1 a seguir traz algumas aplicagdes de bancos de dados mais
utilizados pela sociedade.

Quadro 1 — Exemplos de aplicacoes de banco de dados.

Aplicagéo de Banco de Dados
Banco Informacgdes de clientes, contas, empréstimos e transacdes bancarias
Universidades Informacgdes de alunos, cursos e notas
Linhas aéreas Reservas e informacdes de horarios
Industria Controlar a producéo de itens da fabrica, estoques e pedidos
Vendas Informacdes de cliente, produto e compra
Biblioteca Informacdes de livros, nome dos alunos e solicitagbes

Segundo DATE (2004), um SGBD é um software genérico para manipular Banco de
Dados. Ele permite a definicdo, construcdo e manejo de um Banco de Dados para diversas
aplicacdes. Um SGBD possui uma visao légica, linguagem de definicado de dados, linguagem
de manipulacao de dados e utilitarios importantes.

O modo como devem ser armazenadas as midias € uma discussao desde a criacao
do Banco de Dados. Dentre os métodos, podemos citar o armazenamento do arquivo em sua
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forma binaria e 0 armazenamento do arquivo em um diretério e guardando apenas o caminho
do local onde a midia esta guardada. Ambos os métodos tem suas vantagens e desvantagens.
O armazenamento de forma binaria apresenta as seguintes vantagens:

* Integridade referencial;

Facilidade em realizar cépias de seguranca;

Facilidade na categorizacao;

Sem conflitos de nomes;
» Armazenamento de Meta Data;

* Replicagdo em varios servidores.

Como cada tipo de armazenamento tem suas caracteristicas, deve ser estudado melhor
método a ser usados na aplicacdo (DIONISIO, 2015).

Pode-se chamar de Banco de Dados Multimidia um BD que armazena dados além de
texto, por exemplo audio, imagem e videos. Todos os SGBDs mais utilizados (Microsoft SQL
Server, Oracle, MySQL e PostgreSQL (CHAKRABARTI; BINDERBERGER, 2001)) oferecem
suporte para esse tipo de armazenamento.

No MySql existem quatro tipos de classificagao: TinyBlob, Blob, MediumBlob e Long-
Blob. Todos funcionam de forma semelhante, o que muda entre eles é a quantidade maxima de
armazenamento entre eles.

No Oracle é utilizado o Blob que pode ser usado para armazenar arquivos de até 4Gb. No
Microsoft SQL Server é usado o Image que permite salvar midias de até 2Gb (CHAKRABARTI;
BINDERBERGER, 2001).

O PostgreSQL é um Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados Objeto Relacional
que foi desenvolvido a partir de um projeto chamado Postgres, iniciado por volta de 1986, no
Departamento de Ciéncia da Computacao da Universidade da Califérnia (STONEBRAKER; A;
HIROHAMA, 1990; GROUP, 2007). O PostgreSQL é gratuito e possui codigo aberto. Devido a
isso, existe uma comunidade que foca em estender suas funcionalidades, criando novos tipos de
dados, funcdes, operagdes e métodos de indexacao (MELO, 2006), dentre esses, foi criado uma
extensdo chamada PostgreSQL-IE, desenvolvida para o uso de imagens, permitindo adicionar
e alterar caracteristicas das mesmas.

Como modo padréo, as imagens sdo armazenadas em Blob, porém para superar a limi-
tacao desse tipo de dado, foi criado nessa extensao o tipo de PGlmage que facilita 0 manuseio
das imagens pois contém dados caracteristicos como tamanho e tipo da imagem por exemplo.
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2.2.1 APLICACOES

A UTFPR (Figura 7) possui um sistema de consulta ao seu acervo de livros da biblioteca
de forma simples. Digitando o nome do livro, autor, ano de langcamento ou outras informacoes
sobre o livro desejado € possivel realizar uma consulta que retorna as opgdes disponiveis e a
localizag&o no interior da biblioteca.

Figura 7 — Pagina da biblioteca da UTFPR.

—W PR > pergamum Mobile | Meu Pergamum | Comentarios Gerais | Sugestes Gerais | Ajuda Alto contraste

UNVERSDAE TECNOLOGICA ECERAL 0O PARANA

Pesquisa Gera
@ | — ==

Opgbes de consalta

® pajavia | O indice Ordenagdo: | Titulo v Unidade de Informaggo: | Todas v

e v Ano de publicagio Tipo de obra: | Todas v

L) Anote o nimero de chamada para procurar a obra na estante.
Utilize os varios recursos que o sistema oferece. Inclua as referéncias de seu interesse na cesta e envie por e-mail.

Em MEU PERGAMUM, consulte seu histérico de empréstimos e faca suas renovagdes! Também escolha suas dreas de interesse e receba e-mail com obras recentemente adquiridas.

Fonte: https://biblioteca.utfpr.edu.br/pergamum/biblioteca/index.php.

Entretanto, na ultima década existiram avancos tecnolégicos que geraram aplicagbes
diferenciadas, como é o caso dos Bancos de Dados de Multimidia. Com esse tipo de banco
de dados é possivel guardar informagdes como figuras, videos e audios (ELMASRI; NAVATHE;
PINHEIRO, 2005).

A Universidade de Sao Paulo (USP) possuia um sistema para armazenamento de ima-
gens, utilizada pelo Jornal da USP. Até o ano de 2010, o sistema possuia um catéalogo de mais
de 50 mil imagens, inserida ao longo dos anos pelo Jornal. Esse sistema utilizava Banco de
Dados de Imagens para armazenamento e recuperacao desses dados. O acesso era apenas
local dentro da universidade e disponibilizava as figuras em JPEG para acesso pelos usuarios
(FILHO; LOURENGO, 2010).

Outro sistema que utilizava armazenamento de midia em banco de dados é o Depar-
tamento de Arquivologia da UNICAMP. Esse sistema possuia um conjunto de arquivos textuais
juntamente com mais de 60 mil arquivos fotograficos. Esse banco de dados visava conservar do-
cumentos antigos, alguns originados no inicio da década de 1930. Diferente do sistema da USP,
esse era disponibilizado na WEB mediante requisicao online via FTP (FILHO; LOURENCO,
2010).
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3 METODOLOGIA

Este secado apresenta a metodologia, como ilustra a Figura 8:

Figura 8 — Etapas da metodologia

Revisdes bibliograficas Projeto
Programacao WEB Levantamento de requisitos
Banco de dados Modelagem da base de dados
Projetos de Extensao Modelagem da aplicacéo

Conclusao Desenvolvimento
Resultados Desenvolvimento Web
Conclusdes Criacéo do Banco de Dados
Dificuldades encontradas Conexao entre Web e banco

Testes

Trabalhos futuros

Fonte: Autoria propria.

3.1 REVISAO TEORICA E BIBLIOGRAFICA

Nesta etapa foi realizado um estudo com os conceitos que estdo presentes no projeto,
apresentados na Secgéao 2.

3.2 PROJETO

Inicialmente foi realizado um levantamento de Requisitos com extensionistas e profes-
sores, para entender as necessidades dos usudrios do sistema da universidade.

Na modelagem da base de dados, dados de projetos da UTFPR foram utilizados para
compreender detalhes do sistema.

Na modelagem da aplicacdo os resultados obtidos anteriormente foram usados para o
prototipo.

3.3 DESENVOLVIMENTO

Esta etapa foi dividida nas seguintes fases:
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1. Criacao da base de dados e servidor;

2. Criagao das tabelas base responsaveis pelo sistema;

3. Desenvolvimento dos scripts SQL para consulta de dados;

4. Desenvolvimento dos scripts SQL para inser¢ao de novos dados;
5. Desenvolvimento da interface da pagina web;

6. Integragéo da pagina web com o servidor;

7. Armazenamento de midias em um servidor externo;

8. Integracéo do servidor externo com a aplicagao.

3.4 CONCLUSAO

Ap6s o encerramento do desenvolvimento, foi realizada uma avaliagao dos resultados,
seguido pela conclusao. Além disso foram listadas as dificuldades encontradas e os trabalhos
futuros.
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4 MODELAGEM DO SISTEMA

Nesta secao é apresentada a analise de requisitos, os requisitos funcionais e nao funci-
onais e a diagramagao.

4.1 ANALISE DE REQUISITOS

Para melhor compreensao das limitacoes do sistema atual, uma analise de requisitos foi
realizada com usuarios que utilizam o sistema foi aplicado um questionéario’ (Anexo A)

A disponibilizagao do questionario foi feita por meio da plataforma Google Formulérios
para alunos e professores envolvidos na extensdo. O questionario desenvolvido possuia 09
perguntas, sendo elas 05 de multipla escolha e as demais discursivas.

O questionario foi respondido por trés pessoas, e apesar de um niumero pequeno todas
as respostas convergiram para um mesmo ponto. Na primeira pergunta questionava como os
entrevistados encontraram o projeto que estavam trabalhando e as trés respostas foram simila-
res: contato de professores e/ou coordenadores do projeto.

Quando questionado sobre 0 meio de divulgacao dos projetos, em todos 0s casos sao
utilizados formas externas ao sistema da universidade, como ilustra a Figura 9.

Figura 9 — AtualizacGes de projetos

Como voceé disponibiliza novas atualizagdes do projeto?

Redes sociais 1(33,3%)

Sites préprios 2 (66,7%)
Site da universidade
E-mail 1(33,3%)
Outros 2 (B6,7%)

0 1 2

Fonte: Autoria propria.

Um dos pontos que foi mencionado € a dificuldade de acesso aos projetos pelo sistema
atual, que necessita de um usuario com permissdes de professor ou superior. Usuarios comuns
como alunos e membros da sociedade ndo tem acesso direto aos projetos pelo sistema. Um
dos entrevistados mencionou: "Meus projetos existem e funcionam pelo meu trabalho. Ha pouco
ou nenhum apoio institucional e, institucionalizar o programa foi uma grande burocracia”. Outro
usuario incluiu o seguinte comentario sobre o sistema atual: "Nao muito satisfatério. Acho pre-

! https://forms.gle/6kuYabHSgXvrhZKp9
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cario o sistema de notificagbes sobre os deadlines de relatérios. Acho também complicado o
sistema de avaliagédo dos editais, pois gera distorgdes frente as peculiaridades dos projetos”.

Com essas respostas mencionadas acima e as demais, foi possivel concluir que o sis-
tema atual que a universidade oferece é burocratico e tem limitaces.

4.2 REQUISITOS FUNCIONAIS E NAO FUNCIONAIS DO SISTEMA

Com a analise dos itens anteriores foi realizado o levantamento dos requisitos funcionais
e nao funcionais do sistema. Os seguintes requisitos foram encontrados:

Requisitos funcionais para o ExteUTF:

Requisitos para o usuario Sociedade:
RFO01: Acessar o sistema;

RFO02: Visualizar projetos do sistema.
RFO03: Buscar projetos do sistema.

Requisitos funcionais para os alunos:
RFO01: Todos os requisitos da sociedade;
RF02: Efetuar login;

RFO03: Armazenar eventos de um projeto;
RFO04: Atualizar eventos de um projeto.

Requisitos funcionais para os professores:
RFO01: Todos os requisitos dos alunos;

RFO02: Cadastrar novos projetos;

RF03: Cadastrar novos usuarios do tipo aluno.

Requisitos funcionais para os administradores do sistema:
RFO1: Todos os requisitos dos professores;

RF02: Cadastrar novos usuarios;

RFO3: Incluir permissdes aos usuarios.

Requisitos nao funcionais:

RNF01: O sistema deve manter a seguranca dos dados dos usuarios;

RNF02: Uso do sistema deve ser intuitivo;

RNF03: O desempenho deve ter uma resposta confortavel ao usuario;

RNF04: O sistema deve ser desenvolvido voltado para o sistema web em computadores.
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4.3.1 CASOS DE USO
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A Figura 10 apresenta os casos de uso necessarios para o funcionamento do protétipo

ExteUTF. A descricao dos principais casos de uso estao listados abaixo, os demais sao descritos

no Apéndice A.
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Figura 10 — Diagrama de casos de uso
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Fonte: Autoria propria.

4.3.1.1 BUSCAR PROJETOS

Descricao: O usuario consegue fazer busca por projetos cadastrados.

Pré-condic6es: Nenhum.

Fluxo basico: O usuario entra no sistema e é direcionado para a tela inicial do sistema, a qual

permite o mesmo realizar pesquisa relacionado a projetos.
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Fluxo alternativo: Nenhum.
Pés-condicoes: O usuario consegue acessar algumas informagdes sobre o projeto pesqui-
sado.

4.3.1.2 VISUALIZAR PROJETOS

Descricao: O usuario acessa informacoes sobre projetos.
Pré-condic6es: Nenhum.

Fluxo basico: O usuario clica no menu projetos.

Fluxo alternativo: Nenhum.

Pés-condicoes: O usuario consegue ver os resultados sobre os projetos.

4.3.1.3 LOGIN

Descricao: O usudrio tenta realizar login inserindo usuario e senha.

Pré-condicoes: O usuario ndo pode estar logado.

Fluxo basico: O usuario preenche os dados e envia ao servidor. Entao é redirecionado para a
tela inicial.

Fluxo alternativo: Se o usuario ou a senha estiverem incorretos é mostrado uma mensagem
de erro e 0 usuario permanece na mesma tela.

Pés-condigoes: Redirecionar o usuario para a tela inicial com o login efetuado.

4.3.1.4 ESQUEMA DE DADOS

O Esquema de dados utilizados é ilustrado na Figura 11. O banco criado contém 5 ta-
belas para armazenamento dos dados, dos projetos e usuarios. A tabela de Usuario contém
informacoes basicas de usuario, tais como nome, login, senha e o tipo de usuario que pode
ser escolhido entre: aluno, professor e administrador do sistema. A tabela de Projeto é respon-
savel por informagdes gerais do projeto, tais como nome do projeto, niumero identificado pelo
sistema e as datas. Além disso, o id de usuario para representar o professor responsavel pelo
mesmo. A tabela de ProjetoUsudrio permite adicionar varios usuarios a um projeto, permitindo
inserir alunos que estao desenvolvendo ou outros professores como co-coordenadores. A ta-
bela de ProjetoEvento permite adicionar eventos aos projetos, como seminarios, apresentagdes
ou palestras. Além disso, também é possivel inserir um link externo para esses eventos e tam-
bém inserir arquivos de imagens que serao utilizados na tela inicial do projeto para exibicao
dos eventos préximos. A tabela de Arquivo permite o usuario adicionar arquivos ao projeto, tais
como videos, imagens, documentos e audios.



Figura 11 — Esquema de Dados

Fonte: Autoria propria.

Usuario ProjetoUsuario Projeto ProjetoEvento
PK | id PK | id — PK | id PK | id
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O cédigo abaixo ilustra a criagdo da tabela responsavel por guardar os projetos. As

descricoes das demais tabelas podem ser encontradas no Apéndice C.

CREATE TABLE TB_PROJ (

ID_proj INT PRIMARY KEY,

—-—Chave primdria da tabela
TX_nome_proj VARCHAR(100) NOT NULL,
—--Titulo do projeto

ID_usua_resp INT NOT NULL,
—-—-Professor responséavel do projeto,
usudrio que cria o projeto

TX_nume_proj VARCHAR(50) NOT NULL,

automatico pelo

—-—Numero do projeto gerado automaticamente com o numero e ano

do projeto

DT_proj SMALLDATETIME NOT NULL,

—--Data da criacdo do projeto no sistema,

ao criar o projeto

DT_inic SMALLDATETIME NULL,
—--Data de inicio do projeto
DT_fim SMALLDATETIME NULL,

—--Data da finalizagdo do projeto

gerado automaticamente



NR_stat INT NOT NULL,

—--Situacdo do projeto, Iniciado, cancelado, em producgdo, finali-
zado

TX_area VARCHAR (50) NULL,

—-Area de estudo do projeto

TX_depa VARCHAR (50) NULL,

—-Departamento do projeto

NR_aval_comi INT NULL,

—--Avaliacdo do comité

NR_aval_depe INT NULL,

——-Avaliagdao do DEPEX

NR_aval_gera INT NULL,

—--Média geral de avaliacgdo, gerado automaticamente com a média
das duas avaliacdes

CONSTRAINT TB_USUA_TB_USUA_RESP FOREIGN KEY (ID_usua_resp)
REFERENCES TB_USUA (ID_usua)

—-—Chave estrangeira do usudrio para o responsdvel do projeto

) ;

26
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5 DESENVOLVIMENTO

Esta secdo apresenta a arquitetura, as tecnologias utilizadas, o desenvolvimento e os
desafios encontrados.

5.1 ARQUITETURA DO PROTOTIPO ExteUTF

A Figura 12 apresenta a arquitetura do protétipo ExteUTF. Utilizando um computador,
0 usuario realiza uma interacdo com a pagina Web, que se conecta ao servidor e retorna os
dados carregados do banco de dados.

Figura 12 — Arquitetura do projeto ExteUTF.

/" Servidor
[ Acesso as midias
s Acesso aos dados .
de projetos, usudrios F‘ostgreSQL armazenadas
& eventos no servidor
- % > ‘<
P- R
U= |
. b ~—
- Banco de dados Amazon Web Server
Administrador ostgreSQL
Professor L !scar qu;; .
Dados, solicitaces | _ Visualizar projetos Dados e comandos
h Interface, visualizacdo - < LT > :

- T ? Adicionar e atualizar eventos Resultado T om

Adicionar e atualizar projetos dos comandos

Aluno .

Adicionar e atualizar usuarios RAILS

Incluir permissdo a0s UsUArios Aplicacdo
- Navegador web

Sociedade web

Fonte: (Autoria propria).

5.2 TECNOLOGIAS UTILIZADAS

O servidor utilizado na aplicacao foi o web server Puma 5.6.4, o qual utiliza diversas
tecnologias diferentes, dentre elas:

» Cascading Style Sheets (CSS) e HyperText Markup Language (HTML): Para a exibi¢cao
da pagina web em si, dos formularios e de elementos textuais;

« Linguagem de programacéao Ruby' verséo 3.1.1;

« Framework da linguagem de programacéo Ruby, Ruby on Rails® versdo 7.0.2.3, que
orienta o desenvolvimento no padrao Model View Controller criando um web service

1
2

https://www.ruby-lang.org/pt/
http://rubyonrails.org/
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REST-ful para a aplicagdo, gerando as paginas de HTML de forma automatica e atu-
ando como ObjectRelational-Mapper (Mapeador objeto-relacional, facilitando a mani-
pulacao do banco de dados). Esta tecnologia realiza a comunicacao intermediaria entre
0 usuario e banco de dados PostgreSQL;

« PostgreSQL® versdo 10.21: utilizado para armazenamento dos dados dos projetos,

usuarios e eventos.

O protétipo foi hospedado numa plataforma online, Heroku*, em um container de ca-
tegoria free, que possui 512MB de RAM dedicada. A plataforma usada para hospedagem nao
aceita insercao de arquivos, e portanto foi utilizado um armazenamento externo. O Amazon Web
Service (AWS) foi utilizado como armazenamento apenas para arquivos, na versao gratuita, ha
uma disponibilidade de uso de 5GB para insercao de midia.

5.3 DESCRICAO DO DESENVOLVIMENTO DA ESTRUTURA DO PROJETO

A aplicagédo, desenvolvida com as tecnologias apresentadas na secdo 5.2, foi imple-
mentada com a arquitetura Model-View-Controller (MVC). A arquitetura MVC é um padrao de
projeto de software formulado da década de 70 focado no reuso de cédigo e na separagao de
responsbilidades em trés camadas: camada de modelo, controle e visualizagdo (VERMA, 2014).

A camada de modelo consiste na parte l6gica da aplicagdo, que gerencia o comporta-
mento dos dados através de regras de negdcios, légica e fungdes. E a camada que permite o
acesso para os dados do banco serem coletados, gravados e exibidos. Neste projeto foi criado
um modelo correspondente a cada tabela do banco, concentrando a légica de negd6cio, como
a verificagdo de tamanho e tipo de arquivos inseridos. A Figura 13 contém um trecho do mo-
del Evento que verifica o arquivo selecionado, permitindo apenas imagens menores do que 1
megabyte do tipo JPEG e PNG.

Na arquitetura MVC, a camada de visualizagao representa a saida dos dados. Em uma
aplicacdo web, normalmente uma view representa uma pagina web, pois é nela que esta im-
plementado o codigo que constrdi a pagina visualizada pelo usuario final. As views do ExteUTF
possuem codigo HTML e CSS, necessarios para construir, estilizar e manipular a visualizagao
disponibilizada. A Figura 14 mostra parte do codigo da view do registro de usuario. A Figura
15 é o resultado da tela de insercao de usuério, renderizado pelo cddigo da view. Outra tela
do sistema é a dos projetos, que exibe uma lista dos projetos, além de ter acesso as principais
fungdes de cada um (como editar, incluir, inserir e excluir projetos). Além disso, é possivel incluir
novos arquivos e adicionar novos eventos a cada um dos projetos. A l6gica dessa tela permite
que seja acessada sem a necessidade de login, podendo ser visualizada por usuarios nao re-

3
4

https://www.postgresqgl.org/
https://www.heroku.com/
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Figura 13 — Trecho do model Evento.

mage.attached?

image.byte size 1.megabyte
errors.add(:image, "1is too big")

-2

acceptable types ["image/jpeg”, "image/png"]
acceptable types.include?(image.content type)
errors.add("Apenas imagens JPEG ou PNG sao aceitas")

Fonte: (Autoria propria).

gistrados, entretanto nesse caso apenas a visualizagao esta habilitada. Ambas as opcdes de
tela podem ser visualizadas na Figura 16 e na Figura 17.

Figura 14 — Trecho do view de registro de usuario.

form_for @usuario, url: registrations_new_path | form| %>
rrors.any? %>
planation”>
ert-error">
0 formulario contém <%= pluralize(@usuario.errors.count, "erro") %>.
>

<% @usuario.errors.full_messages.each |msg| %>
<li><%= msg %></1i>
<% %>

="mb-3"3|
form.label "Nome" %>
= form.text_field :nome, :require true : "form-control”, placeholder:"Digite seu nome" %>

ass="mb-3">
form.label "Login" %>
= form.text_field :logi req i =; e : "form-control”, jer:"Digite seu login" %>
ass="mb-3">
orm.label "Senha" %>
form.password_field rrequir tr : "form-control™ , pl lder:"Digite sua senha"%>

Fonte: (Autoria propria).

Todas as telas da aplicagao podem ser consultadas no Apéndice B, e elas contemplam
0s casos de uso citados na se¢éo 4.3.1.

A camada de controle é responsavel por fazer a mediagdo da entrada e saida, coman-
dando a view e 0 model para serem alterados de forma apropriada conforme o usuério solicitou.
Neste projeto foi criado um controller para cada model, responsavel por salvar, atualizar, excluir,
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Figura 15 — Tela de insergao de novos usuario.
Criacao de Usuarios

Nome

Digite seu nome

Login

Digite seu login

Senha

Digite sua senha

Confirme a senha

Confirme sua senha

ISuario E-mail

Digite seu e-mail
Usuarios

Tipo de usuario

Pesquisar o projeto v

Pesquisar
Telefone

Logout Digite seu telefone

Departamento

Digite seu departamento

Fonte: (Autoria propria).

Figura 16 — Lista de projetos com login.

P roJetOS _» Novo projeto &) Adicionar usuario ao projeto ) Adicionar arquivo ao projeto

Nome Numero Data Status Area Departamento

Badminton sustentavel 2019/093081€ 14/04/2019  Concluido Educagao DAELN-CT >
Ciéncia de Dados poruma  2019/008328 01/03/2019  Concluido Educagao DAINF >
Causa "

Emili@s: Oficinas nas 2020/1479994 13/04/2020  Concluido Educagao COFOB >
Escolas "

Museu Tecnolégico da 2019/0931334 15/05/2019 Tecnologia e Produgao DAINF-CT >
UTFPR B

0 0 0 0 ©

Projeto MUSICART UTFPR  2019/092644¢ 03/04/2019  Concluido Cultura CEART-CT >
- Inclusao Social "

Pesquisar o projeto

Pesquisar

Logout

Fonte: (Autoria propria).

visualizar e aplicar a logica de validagéo individual de cada tela, feita de acordo com as permis-
sbes do usuario logado ou nao, caso nao se trate de um usuario exteno ao sistema. A Figura 18
ilustra um trecho do codigo do controller responsavel pelos usuarios, nesse trecho, o controller
do usuario cria, edita, atualiza ou deleta um usuario de acordo com a acao executada. Na cria-
¢ao é verificado se ocorre o save corretamente, e redireciona para a tela de usuarios caso sim.
No edit carrega os dados ja salvos e no update salva as alteragdes. Ja no destroy o usuario €
apagado.



31

Figura 17 — Lista de projetos sem login.

Projetos

Nome Numero Data Status Area Departamento

Pesquisar

Badminton sustentavel  2019/09308 14/04/2019 Concluido Educacéo DAELN-CT

Login Ciéncia de Dados por 2019/00832: 01/03/2019 Concluido Educacéo DAINF
uma Causa

Emili@s: Oficinas nas 2020/14799' 13/04/2020 Concluido Educacao COFOB
Escolas

Museu Tecnoldgico da 2019/09313: 15/05/2019 Tecnologia e Producdo ~ DAINF-CT
UTFPR

Projeto MUSICART 2019/09264 03/04/2019 Concluide Cultura CEART-CT
UTFPR - Incluséo
Social

Fonte: (Autoria propria).

O controller de projetos tem as mesmas fungdes basicas do usuario, porém € mais
elaborado, ha verificagdes de usuario logado, as permissdées de acordo com o tipo usuario,
além de permitir incluir eventos e arquivos ao projeto. A Figura 19 exemplifica essas diferencas
e semelhancas entre as projeto e usuario.

Note que o protétipo ExteUTF ainda permite listar e editar projetos (Figura 20), respei-
tando as permissdes dos respectivos usuarios listados no caso de uso, a insergao e visualizagao
dos proximos eventos dos mesmos (Figura 21). Também é possivel incluir links de midias em
eventos. O restante das telas podem ser encontrados no Apéndice B.

5.4 DESCRICAO DO DESENVOLVIMENTO

Foi escolhido o framework Rails da linguagem Ruby por este permitir uma integragédo
entre banco de dados e aplicagcdo Web de forma simplificada. Além disso, esse framework é
composto de geradores, que permitem aumentar a produtividade do desenvolvimento gerando
automaticamente uma base para o projeto, criando as tabelas e o banco de dados pelo terminal.

Para a estilizac&o do sistema, foi utilizado o bootstrap, um framework Web com cédigo-
fonte aberto para desenvolvimento. O bootstrap foi responsavel pela customizacao do front-end,
deixando o sistema visualmente amigavel para o usuario. Foi através dele que as telas de lista
de dados, 0 menu e as telas de insercdo de dados foram desenvolvidas.

A seguranca do sistema foi feita utilizando a tabela de Usuario, que ao ser criado é
adicionado o campo de login e senha permitindo que seja realizado o login. O Rails possui
um método para seguranca que permite armazenar a senha salva utilizando criptografia Hash
evitando que, mesmo que o banco de dados seja clonado, as senhas figuem seguras criptogra-
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Figura 18 — Trecho do controller responsavel pelos usuarios.

@usuario - Usuario. (usuario_params)
@usuario.save
redirect_to registrations_path
flash[:notice "Usuario foi criado com sucesso”

render :new

edit
@usuario
render :e

update

@usuario - Usuario.find(params[:id])
flusuario.update(usuario_params)
flash[: ice] "Usuario atualizado"
redirect_to registrations_path

flash.now[ :error] "Erro ao salvar!”
render :edit

destroy

@usuario - Usuario.find(params[:id])
@usuario.destroy

LEL I E ice] "Usuario deletado”
redirect_to registrations_path

Fonte: (Autoria prépria).

fadas. Devido aos requisitos dos casos de uso, apenas o usuario administrador pode realizar o
cadastro de novos usuarios e portanto, foi desativada essa funcao para que qualquer usuario
possa se cadastrar. A configuracdo de permissao de tela também foi feita utilizando o usuario,
verificando o logado no sistema, e de acordo com o tipo de usuario € permitido realizar ou nao
determinada ac&o.

O sistema foi disponibilizado na plataforma Heroku, e por ser a versao gratuita, nao
permite a inser¢cdo de midias. Por isso, foi necessario a conexdo com o Amazon Web Service
(AWS). Para isso foi criado um Bucket no AWS e feito a conexdo com o Heroku através de
das chaves ACCESS KEY e SECRET_ACCESS KEY, deixando a conexao segura com cripto-
grafia. Esse servidor é utilizado apenas para armazenamento de midias, os demais dados sao
armazenados no banco de dados integrado do Heroku. O cédigo da aplicacao esta disponivel
online °.

5.5 DESAFIOS E LIMITACOES ENCONTRADOS

As principais limitacdes e desafios desse projeto séo:

5 https://github.com/MateusOs/TCC.git
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Figura 19 — Trecho do controller responsavel pelos projetos.

before_action
before_action
before_action
befor:

before

params/[ :r
@projeto = Projeto.where("lower(nome) like lower( {params[ j ome, departamento, area")

@projeto - Projeto.all.order("nome, departamento

@usuariologado current_usuario

show
@projeto = Projeto.find(params[:id])

new
@projeto - Pr

create

@projeto jeto. (projeto_params)
@projeto.save
redirect_to projetos_path
flash[ e "Projeto foi criado com suces

render :

edit

@projeto = Projeto.find(params[:id])

@projeto.data - @projeto.data nil '' 1 @projeto.data.strftime(

@rojeto.datalnicio - @projeto.datalnicio nil » ' : @projeto.dataInicio
ji= @projeto.dataFim nil '' 1 @projeto.dataFim.strftime

render

Fonte: (Autoria propria).

Figura 20 — Tela de listar todos os projetos.

PrOJ etOS ) Novo projeto ) Adicionar usuario ao projeto ) Adicionar arquivo ao projeto

Nome Numero Data Status Area Departamento

Badminton sustentavel 2019/093081€ 14/04/2019  Concluido Educagao DAELN-CT >

Ciéncia de Dados por uma 2019/008328 01/03/2019 Concluido Educagao DAINF >
Causa "

Emili@s: Oficinas nas 2020/1479994 13/04/2020 Concluido Educagao COFOB >
Escolas

arquivo

Museu Tecnologico da 2019/0931334 15/05/2019 Tecnologia e Produgao DAINF-CT >
Arquivos

! UTFPR :

0 0 0 0 ©

Projeto MUSICART UTFPR  2019/092644¢ 03/04/2019  Concluido Cultura CEART-CT >
- Inclus&o Social "

Pesquisar o projeto

Pesquisar

Logout

Fonte: (Autoria propria).

* Nao implementagdo em um servidor;

» Realizagdo de poucos testes;
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Figura 21 — Tela de eventos proximos.
Eventos

Neste episd dmod o 3 2 ‘Semor na
OLX Brasil 3

Fonte: (Autoria propria).

O protétipo estd hospedado de forma gratuita na plataforma Heroku®, porém esta mo-
dalidade implica em limitagées, tanto de hardware de servidor, contando com 512Mb de
RAM dedicada, quanto de armazenamento, sendo impossibilitado de salvar arquivos
de midia nessa plataforma;

O armazenamento das midias foi feito através de um servidor externo ao Heroku, foi
necessario conectar o sistema ao AWS (Amazon Web Service), servidor que possuli
uma opg¢ao gratuita limitada e apés alguns testes foi esgotado sendo necessario com-
prar uma versao premium do AWS;

Devido as limitagcbes citadas anteriormente, o sistema, ao inserir muitos dados fica
lento e provavelmente inviavel para o uso pela universidade, todavia ao criar um servi-
dor dedicado com melhor hardware se torna uma opcéao para substituicdo dos sistemas
atuais.

Um desafio encontrado foi ao realizar a conexdo do AWS com o Heroku. Pois o site
do AWS possui apenas informagdes com o sistema operacional Linux e o sistema foi
desenvolvido utilizando o Windows. Ao pesquisar informacdes sobre a conexao com o
Windows houveram diversos problemas, e descoberto que o0 método de conexao era
utilizado com versdes antigas do Windows. N&o havia nenhuma informagéo relevante
nas pesquisas realizadas e foi necessario desenvolver uma solugdo para o problema.

6

https://www.heroku.com/



35

6 CONCLUSAO

Os projetos de extensao universitaria da UTFPR estao dispersos em diferentes meios
de armazenamento e divulgacdo. Cada projeto utiliza uma forma diferente de mostrar suas
inovacoes, seja por meio de redes sociais ou artigos cientificos. Nao existe um local de facil
acesso a todos esses projetos juntos.

Nesse contexto, o projeto ExteUTF teve como objetivo engenhar e desenvolver um pro-
tétipo web para melhorar 0 acesso aos projetos de extensao da UTFPR, integrando diferentes
meios de visualizagdo dos mesmos (como midias, videos e fotos). Apesar de existirem outras
universidades com propostas semelhantes, essa se destaca principalmente por permitir as mi-
dias digitais. O protétipo criado traz uma possivel solugdo para esse problema.

Para auxiliar a limitagdo do escopo e a escolha das tecnologias que seriam utilizadas,
foi realizada uma revisao bibliografica sobre os principais conceitos que sustentam o projeto,
verificando o funcionamento de aplicacées que os usam. A anélise e modelagem resultaram no
projeto de uma aplicagdo web que é uma ferramenta que permite armazenamento de midias
digitais, informacgdes sobre projetos e uma base de extensionistas relacionado a esses projetos.

Visando aperfeigoar a experiéncia na utilizacdo da aplicagao ExteUTF, como trabalhos
futuros, podemos citar a implementacao de novas funcionalidades, tais como a conectividade
com o sistema atual da UTFPR (usando login e senha do sistema académico), inclusdo de um
template para divulgacéo de eventos, inclusdo de projetos inter-disciplinares, sistema de migra-
¢ao, visualizacao dos conteldos de video e audio na prépria plataforma (sem a necessidade de
fazer o download). Outra funcionalidade a ser adicionada seria mudancga de usuario do tipo so-
ciedade, permitindo a insercao de possiveis projetos, ideias ou comentarios sobre os sistemas,
deixando a comunidade e a universidade mais préximas.
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Este capitulo apresenta a descricdo dos casos de uso do projeto ExteUTF, ilustrado na
Figura 10.

A.1  ARMAZENAR EVENTOS DE UM PROJETO

Descricao: O usuério adiciona um evento relacionado ao projeto.
Pré-condico6es: O usuario deve estar logado e participar do projeto.
Fluxo basico: O usuario adiciona um evento ao projeto.

Fluxo alternativo: Nenhum.

Pds-condicoes: O evento é salvo e enviado para ser exibido na tela inicial do sistema.

A.2 ATUALIZAR EVENTOS DE UM PROJETO

Descricao: O usuario atualiza um evento relacionado ao projeto.

Pré-condicoes: O evento deve existir, 0 usuario deve estar logado e participando do projeto.
Fluxo basico: O usuario atualiza um evento ao projeto.

Fluxo alternativo: Nenhum.

Pos-condicoes: O evento é salvo e enviado para ser exibido na tela inicial do sistema.

A.3 CADASTRAR PROJETOS

Descricao: O usuario cria um novo projeto no sistema.

Pré-condicoes: O usuario deve estar logado e ter a permissao de criar projetos.

Fluxo basico: O usuario cria um projeto.

Fluxo alternativo: Caso todos os campos obrigatérios ndo sejam preenchidos exibe uma men-
sagem de erro e aguarda todos 0s campos obrigatérios serem preenchidos.

Pds-condicoes: O projeto é criado.

A.4 CADASTRAR USUARIOS

Descricao: Um novo usuario € cadastrado.

Pré-condicoes: O usuario criado deve ter permissdes menores que o usuario que esta criando.
Fluxo basico: O usuario criado deve ter todos os campos obrigatorios preenchidos.

Fluxo alternativo: Caso todos os campos obrigatérios ndo sejam preenchidos exibe uma men-
sagem de erro e aguarda todos os campos obrigatérios serem preenchidos.

Pds-condi¢oes: O novo usuario é criado.
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A.5 ADICIONAR PERMISSOES AOS USUARIOS

Descricao: Incluir permissao aos novos usuarios.

Pré-condicoes: O usuario deve estar logado e ter uma permissdo maior que as permissoes
que esta dando.

Fluxo basico: O usuario logado adiciona novas permissdes a outros usuarios.

Fluxo alternativo: Nenhum.

Pds-condicoes: O usuario tem suas permissdes alteradas.
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Neste capitulo constam todas as telas desenvolvidas para a aplicagéo web.

B.1 SOBRE O PROJETO

Arquivos

Novo usuério

Usudri

uisar o projeto

Pesquisar

Logout

B.2 LOGIN

Pesquisar

Login

Figura 22 — Tela de informacao sobre o projeto.
Extensao

A Extensdo Universitaria € o processo interdisciplinar, educativo, cultural, cientifico e politico que articula o Ensino e a
Pesquisa de forma indissocidvel e viabiliza a relagéo transformadora entre universidade e sociedade.

E um canal de interlocugéo entre a Sociedade e a Universidade, trazendo as demandas da populagéo e os desafios
colocados para o desenvolvimento do pais para o centro da Pesquisa e desta para a sociedade, numa troca mutua de
saberes.

A Extens&do é uma via de méao dupla, com transito assegurado @ comunidade académica, que encontrard, na sociedade, a
oportunidade de elaboragéo das préxis de um conhecimento académico. No retorno a Universidade, docentes e discentes
trardo um aprendizado que, submetido & reflexdo tedrica, seré acrescido aquele conhecimento.

Esse fluxo, que estabelece a troca de saberes sistematizados, académico e popular, terd como consequéncia: a produgéo
do conhecimento resultante do confronto com a realidade brasileira e regional; a democratizagéo do conhecimento
académico e a participagéo efetiva da comunidade na atuag&o da Universidade.

Além de instrumentalizadora desse processo dialético de teoria/pratica, a Extensdo é um trabalho interdisciplinar que
favorece a vis&o integrada do social.

FORUM DE PRO-REITORES DE EXTENSAO DAS UNIVERSIDADES PUBLICAS BRASILEIRAS.

Plano Nacional de Extens&o Universitaria. llhéus: Editus, 2001. (Colegéo Extens&do Universitaria; v.1).

Fonte: (Autoria propria).

Figura 23 — Tela de login.

Login

Senha

Log in
Novo usuario? Cadastre-se!

Fonte: (Autoria propria).
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B.3 INSERGCAO DE PROJETOS

Figura 24 — Tela para inserir novos projetos.
Criacao de projeto

Nome

Digite o nome do projeto

Nimero

Digite o nimero do projeto

Responsavel pelo projeto

Data projeto

DD/MM/YYYY
Data inicio
DD/MM/YYYY
Usuarios
Data fim
Pesquisar o projeto DD/MM/YYYY
Pesquisar
Status
Logout v
Area

Digite a area relacionada ao projeto

Fonte: (Autoria propria).

B.4 INSERCAO DE EVENTOS

Figura 25 — Tela para inserir novos eventos.
Criacao de eventos

Titulo

Titulo do evento

Descrigao

Descrigao do evento

Data do evento
DD/MMIYYYY

Projeto
Pesquisar o projeto Link
Pesquisar Link

Logout Imagem
Escolher ficheiro  Nenhum ficheiro selecionado

Fonte: (Autoria propria).
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B.5 LISTA DE EVENTOS

Figura 26 — Tela para listar todos os eventos.

Eve ntos () Novo evento

Titulo Descrigdo Data Projeto

Engenharia de dados com Hellen Ruthes Neste episédio, conversamos com Hellen 29/09/2022  Emili@s: Oficinas nas Escolas > 0
Ruthes, Engenheira de Dados Senior na "
OLX Brasil

Chafé Junino do Emmili@s ChaFé com o tema Estrelas além do tempo  30/09/2022  Emili@s: Oficinas nas Escolas > 0 1

Pesquisar o projeto

Pesquisar

Logout

Fonte: (Autoria prépria).

B.6 INSERCAO DE ARQUIVOS

Figura 27 — Tela para inserir novos arquivos.
Criacao de arquivos

Projeto

Data do arquivo
DD/MM/YYYY

Link
Link

Imagem

Escolher ficheiro  Nenhum ficheiro selecionado

Documento

Escolher ficheiro  Nenhum ficheiro selecionado

Salvar

Pesquisar o projeto

Pesquisar

Logout

Fonte: (Autoria propria).



B.7 LISTA DE ARQUIVOS

Figura 28 — Tela para listar todos os arquivos.
AquIVOS Novo arquivo

Projeto Data Link Documento

Ciéncia de Dados por uma Causa 27106/2022 www.youtube.com documento de teste para upload.docx

O USUAric

Pesquisar o projeto

Pesquisar

Logout

Fonte: (Autoria propria).

B.8 INSERCAO DE USUARIOS

Figura 29 — Tela para inserir novos usuarios.
Criacao de Usuarios

Nome

Digite seu nome

Login

Digite seu login

Senha

Digite sua senha

Confirme a senha

Confirme sua senha

Novo usudrio E-mail

Digite seu e-mail

Usuarios

Pesquisar o projeto

Pesquisar

Tipo de usuario

Telefone

Digite seu telefone

Logout

Departamento

Digite seu departamento

Fonte: (Autoria propria).



B.9 LISTA DE USUARIOS

Pesquisar

Logout

Figura 30 — Tela para listar todos os arquivos.

USUérIOS &> Novo usuario

Nome

a

Mateus de Oliveira Santos

Maria Claudia Figueiredo Pereira Emer

Luiz Celso Gomes Junior

Ellen Carolina Ott

Keiko Veronica Ono Fonseca

Luiz Augusto Pelisson

admin

Email

mateuss@alunos.utfpr.edu.br
mcemer@utfpr.edu.br
Icjunior@utfpr.edu.br
ellen@uitfpr.edu.br
keiko@utfpr.edu.br
pelisson@utfpr.edu.br

admin@admin.com

Fonte: (Autoria propria).

Tipo de usuario

Professor

Aluno

Professor

Professor

Professor

Professor

Professor

Administrador

0O 0 0 0 0 0 6 o

45



APENDICE C - DESCRICAO DAS TABELAS
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CREATE TABLE Projeto(

id INT PRIMARY KEY,

—-—Chave primédria da tabela

nome VARCHAR(100) NOT NULL,

—--Titulo do projeto

id_usuario INT NOT NULL,

—-—-Professor responsavel do projeto chave estrangeira
numero VARCHAR (50) NOT NULL,

——Numero do projeto

data SMALLDATETIME NOT NULL,

—--Data da criacéo do projeto no sistema
datalInicio SMALLDATETIME NULL,

—-Data de inicio do projeto

dataFim SMALLDATETIME NULL,

—--Data da finalizagdo do projeto

status INT NOT NULL,

—--Situacédo do projeto, Iniciado, cancelado, em producgéo,
——zado

departamento VARCHAR (50) NULL,
—-Departamento do projeto
avaliacaoComite INT NULL,

—-—-Avaliacdo do comité

avaliacaoDepex INT NULL,

—-—Avaliacdo do DEPEX

avaliacaoGeral INT NULL,

--Média geral de avaliacgao
objetivoGeral VARCHAR (MAX) NULL
—--0Objetivo geral do projeto
areaTematica VARCHAR (MAX) NULL

--Area que o projeto se aplica

) ;

CREATE TABLE Usuario (

finali-
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id INT PRIMARY KEY,

——Chave primdria da tabela

nome VARCHAR (100) NOT NULL

—-—Nome do usuédrio

login VARCHAR (50) NOT NULL

--Login, usado para se logar no sistema

senha VARCHAR (50) NOT NULL

—--Senha para realizar o login e acessar o sistema

email VARCHAR (50) NULL

——Email do usudrio, usado comunicacgdo entre extensionistas em um
——mesmo projeto

tipoUsuario VARCHAR(50) NOT NULL

—--Aluno, professor, administrador, usado para limitar acesso
fone VARCHAR (20) NULL

—--Usado para contato

departamento VARCHAR (50) NULL

—-Departamento do usudrio, mais comumente usado por professores
chefeDepartamento VARCHAR (50) NULL

——Informagcao complementar ao departamento

)i

CREATE TABLE Arquivo (

id INT PRIMARY KEY,

—-—Chave primédria da tabela
id_projeto INT NOT NULL

—-—-Chave estrangeira para o projeto
data DATETIME NULL

—-Data que o arquivo foi inserido
arquivo BLOB NOT NULL

--Objeto bindrio do arquivo

link VARCHAR (MAX)

—-Link externo ao sistema para acesso rapido a pagina do projeto

) ;



CREATE TABLE ProjetoUsuario(

id INT PRIMARY KEY,

——Chave primdria da tabela
id_projeto INT NOT NULL

—-—-Conexdo do usuario com o projeto
id _usuario INT NOT NULL

—-—-Conexdo do usuario com o projeto
tipoUsuario VARCHAR (MAX) NOT NULL
—-—-Coordenador, vice-coordenador, aluno ou equipe executora
cargaHoraria VARCHAR (MAX) NULL
—-—-Carga horéaria de cada usuario

) ;

CREATE TABLE ProjetoEvento (

id INT PRIMARY KEY,

——Chave primdria da tabela

id_projeto INT NOT NULL

—-—Conexdo do evento com o projeto

descricao VARCHAR (MAX) NULL

—-Descrigdo com informagdes relevantes sobre o evento
data DATETIME NOT NULL

—--Data da realizacao do evento

link VARCHAR (MAX) NULL

—--Link para acesar uma pagina do evento extarno ao sistema
arquivo BLOB NULL

——Arquivo do evento com informagdes relevantes, caso possua

)i
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ANEXO A — PESQUISA SOBRE EXTENSAO NA UTFPR
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Pesquisa para auxiliar no desenvolvimento do Trabalho de Conclusao de Curso do aluno
Mateus de Oliveira do curso de Engenharia da Computacao.
Qual o nome do projeto e do coordenador do projeto?
Como ficou sabendo de outros projetos de extensao?
Como encontrou o seu projeto de extensao?

» E-mail da Universidade
» Contato com professor
« Amigos de curso
+ Busca no site da Universidade
+ Outros
Como vocé disponibiliza novas atualizagdes do projeto?
* Redes sociais
+ Sites proprios
+ Site da universidade
* E-mail
+ Outros
Qual a forma mais comum de apresentagao de resultados do projeto?
» Documentos por escrito
* Imagens
» Videos
« Audios e Podcasts
* Outros
Sua experiéncia com o sistema da UTFPR para projetos de extensao foi satisfatéria?
+ Sim
* Nao

Como foi a sua experiéncia com o sistema da UTFPR para projetos de extensao? Se existisse
um sistema novo sobre projetos de extensao, vocé utilizaria atualizando informagées sobre o
projeto, eventos, apresentando os resultados com videos, fotos, documentos e outros tipos de
midias?



» Talvez

Que tipo de sugestdes vocé faria para melhorar o sistema?
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