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Para que a pesquisa fosse realizada, tivemos a producao de dois produtos educacionais,
sendo uma cartilha e um site. Os produtos foram aplicados em uma oficina de formacao
continuada para professores de ciéncias.

O site foi elaborado com o intuito de armazenar e compartilhar os jogos produzidos
pelos participantes da pesquisa. No site também encontramos informacdes sobre as
pesquisadoras, materiais informativos sobre jogos didaticos digitais e links de recursos para a
producdo de diferentes tipos de jogos digitais. No canto esquerdo do site encontramos abas de
acesso aos jogos de tabuleiro e jogos de diagrama produzidos para e na oficina de formacao
continuada. Todos os jogos t€m fins pedagdgicos e ligados a disciplina de ciéncias.

Figura 1: Produto educacional - Site

Jogos digitais

~ Inicio

Ensino de ciéngias: Jogos digitais

Ensinar nio € trancferir conheciments, mas criar ac ,ba:'n'biﬁr/a.de:‘ para sua produ¢io ou

a cua conctrugho’.

Paulo Freire

OLA PROFESSORES!

Fonte: https://sites.ecoogle.com/view/oficinadeformacaodeciencias/in%C3%ADcio/jogos-de-

tabuleiro. Autoria propria (2023)

A producdo de um site de jogos didaticos digitais € uma iniciativa emocionante e
promissora no mundo da educagdo moderna. Esses jogos tém o poder de envolver os
professores de maneira Unica, oportunizando o conhecimento a elaboragdo e utiliza¢do de jogos
didéticos digitais ligados a disciplina de ciéncias, tornando o ensino mais interativo, estimulante
e eficaz.
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