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RESUMO

O intuito desta pesquisa ¢ analisar as contribui¢des da utilizacdo de jogos manipulaveis
envolvendo conteudos de Historia e de Geografia para o processo de ensino e aprendizagem
nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Para tanto, buscou-se responder a seguinte questao:
“por que os jogos manipulaveis sao pouco utilizados pelos professores no processo de ensino e
aprendizagem dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental?”. Dessa forma, foi realizada uma
revisdo de literatura envolvendo a formacao de professores e os jogos no processo de ensino e
aprendizado. A metodologia utilizada foi a qualitativa e para o tratamento e analise dos dados,
optou-se pela analise qualitativa analitica. O instrumento de coleta de dados foi um questionario
elaborado no Google Forms, cuja aplicagdo foi realizada ap6s a Oficina de formagao continuada
dos professores utilizando o kit com quatro jogos que compdem o Produto Educacional:
Quebra-Cabeca Geografico, Jogos da Memoria e de Cartas de Historia e Geografia e Domind
Geografico. Esses jogos visam auxiliar os professores de Histéria e Geografia dos quartos e
quintos anos do Ensino Fundamental. A pesquisa detectou, na realidade dos professores
participantes da pesquisa, uma caréncia de jogos manipulaveis para essas disciplinas, bem como
uma escassa formacdo continuada de professores no que se diz respeito a utilizagdo de
metodologia que o processo ensino e aprendizagem estd centrado na constru¢do do
conhecimento pelos alunos. Os professores apontaram em suas falas, que houve contribui¢des
expressivas para a pratica em sala de aula envolvendo o como, o porqué e o para que utilizar
metodologias de ensino diversificadas que permitam as criancas dessa fase da aprendizagem se

apropriarem de conhecimentos mais complexos de Historia e Geografia.

Palavras-chave: Jogos Manipulaveis, Metodologia Ativa, Formac¢ao Continuada.
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ABSTRACT

The purpose of this research is to analyze the contributions of the use of manipulable games
involving History and Geography contents to the teaching and learning process in the Early
Years of Elementary School. To this end, we sought to answer the following question: “why
are manipulable games little used by teachers in the teaching and learning process of the Early
Years of Elementary School?". Thus, a literature review was carried out involving teacher
education and games in the teaching and learning process. The methodology used was
qualitative and for the treatment and analysis of the data, we opted for the analytical qualitative
analysis. The data collection instrument was a questionnaire developed in Google Forms, whose
application was carried out after the Workshop of continuing education of teachers using the
kit with four games that make up the Educational Product: Geographical Puzzle, Memory
Games and History and Geography Cards and Geographical Dominoes. These games aim to
help the teachers of History and Geography of the fourth and fifth years of elementary school.
The research detected, in the reality of the teachers participating in the research, a lack of
manipulable games for these disciplines, as well as a scarce continuing education of teachers
with regard to the use of methodology that the teaching and learning process is centered on the
construction of knowledge by students. The teachers pointed out in their speeches that there
were significant contributions to their practice in the classroom involving the how, why and
what to use diversified teaching methodologies that allow children in this phase of learning to

appropriate more complex knowledge of History and Geography.

Key Words: Manipulable Games, Active Methodology, Continuing Education.
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1. INTRODUCAO

O presente trabalho esta estruturado em seis partes. A primeira parte retrata os objetivos,
justificativa, metodologia e a apresenta¢ao do Produto Educacional. A segunda parte apresenta
a fundamentagdo tedrica da pesquisa em questdo, com destaque para a utilizagdo de jogos
educacionais em contexto de ensino, bem como a importancia da formagdo continuada de
professores, nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Na terceira parte, descreve-se a metodologia, como foi realizado o processo de coleta e
analise de dados associado a literatura da area e aos pressupostos de Yin (2016). Na quarta parte,
apresenta-se o Produto Educacional desenvolvido, bem como a sua caracterizacao.

Na quinta parte, encontra-se a analise de dados coletados e, na ltima parte, destaca-se
as consideracdes finais, salientando como foi o processo de realizagao deste trabalho, tal como
as possiveis consideracdes e continuidade de pesquisa.

A realizagdo desta pesquisa foi motivada pela minha caminhada como professora. No
periodo de 2018 a 2021, atuei na Educagdo Infantil e, no ano de 2022, ministrei aulas nos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental, foi possivel, assim perceber a necessidade da formagao
continuada de professores e da utilizagdo de metodologias ativas para auxiliar o ensino e a
aprendizagem dos estudantes, em especial, os jogos manipuldveis existentes ou, até mesmo,
elaborados pelo professor para despertar o maior interesse por parte dos alunos, em aprender.

Em 2022, durante a atuacdo nos anos iniciais, notou-se uma caréncia de jogos
manipulaveis de Historia e Geografia. Constatou-se, entdo, a necessidade de jogos para o ensino
e a aprendizagem de conceitos dessas disciplinas, optando pela criacdo de alguns jogos
manipulaveis.

Nesse contexto, a partir dessa situagao vivenciada, surgiu a pergunta de pesquisa: “por
que os jogos manipuldveis sdo pouco utilizados pelos professores no processo de ensino e
aprendizagem dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental?”

Essa questdao, motivou a producao deste trabalho visando o aprimoramento da pratica em
sala de aula com metodologias ativas, em especial, envolvendo a aprendizagem baseada em
jogos, para que o processo de ensino e aprendizagem se concretize de forma natural € com maior
interesse pelos educandos. Outra razdo, foi a realizag@o pessoal, cursar a P6s-Graduagdo Stricto

Sensu sempre foi um sonho que se tornou realidade junto ao Programa de Pos-Graduagdo em
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Ensino de Ciéncias Humanas, Sociais e da Natureza (PPGEN) — Multicampi Cornélio Procopio
e Londrina.

Partindo do pressuposto de que existem poucos jogos € os existentes sao pouco utilizados
para o ensino de Historia e de Geografia, em consonancia ao Grupo de Estudo e Pesquisa em
Educacdo Matematica com Acdo Transdisciplinar (GEPEMAT) da Universidade Tecnoldgica
Federal do Parand - campus Cornélio Procopio, o qual meu orientador Professor Doutor
Armando Paulo da Silva ¢ um dos lideres, chegou-se a conclusdao de que a criagdo dos jogos,
tendo como referéncia alguns ja existentes, seria uma possibilidade, desde que realizasse as
adaptacdes necessarias para a inclusdo dos contetidos das duas disciplinas. Para tanto, os jogos
foram selecionados modificando o seu layout, apresentacao, inser¢do de conteudos e propondo
uma maneira especifica de joga-los, tendo o publico-alvo os alunos do quarto e quinto anos do
Ensino Fundamental.

Os jogos propostos foram:

1 - O “Quebra-Cabeca Geografico” consiste em encaixar as pegas para formar o Mapa
do Brasil com as suas cinco regides, bem como identificar os Estados por meio de suas
caracteristicas que constam nas cartas do jogo;

2 - O “Domin6 Geografico” propde a forma de jogar convencional, mas se constitui no
encaixe das pecas com os estados brasileiros juntamente com as suas respectivas capitais;

3 - O “Jogo da Memoria” de Historia e Geografia consiste em encontrar pares de
perguntas e respostas corretas relacionados aos contetidos dessas disciplinas.

4 — O “Jogo de Cartas de Histéria e Geografia constitui-se em encontrar pares de
perguntas e respostas corretas correspondentes aos contetidos dessas disciplinas.

Nesse viés, tornou-se necessaria a aplicacdo de uma oficina de formagao continuada para
os professores de Historia e Geografia do quarto e quinto anos do Ensino Fundamental para
apresentar os jogos € como utiliza-los em situacao de ensino.

A oficina foi aplicada em 2 de dezembro de 2022, no Colégio Estadual Olavo Bilac, para
os professores da rede municipal de ensino de uma cidade do norte do Parana, tendo apoio pleno

da Secretaria de Educa¢do Municipal e equipe pedagogica.
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1.1. Objetivos da pesquisa

1.1.1. Objetivo Geral

Criar jogos manipuldveis de Historia e Geografia, tendo como referéncia jogos
existentes, para ampliar as possibilidades de ensino pelos professores nos anos iniciais do Ensino

Fundamental.

1.1.2. Objetivos Especificos

¢ Selecionar os conceitos que poderdo ser utilizados na apropriagdo dos contetidos de
Historia e Geografia dos anos iniciais a partir da utilizacdo dos jogos manipulaveis
criados;

e Aplicar, em contexto de ensino, os jogos manipulaveis de Historia e Geografia como
resultado do produto educacional, com os seus respectivos conteudos
interdisciplinares;

e Analisar as contribui¢des da utilizagdo de jogos manipulaveis envolvendo contetidos
de Historia e de Geografia para o processo de ensino e aprendizagem nos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental a partir da realizagdo de uma revisdo de literatura
envolvendo a formacgdo de professores € os jogos no processo de ensino e
aprendizado;

e Sintetizar os resultados obtidos por meio da realizagdo de oficinas com os
professores dos anos iniciais, utilizando os jogos manipulaveis de Historia e
Geografia;

e Avaliar os resultados obtidos, por intermédio de feedback, fornecidos pelos
professores que responderam os formularios eletronicos ao final das oficinas,

utilizando estes jogos manipulaveis.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA

No decorrer desta secdo, serao retratados, acerca das metodologias ativas, com suas
carateristicas, 0s jogos educacionais nos anos iniciais do Ensino Fundamental, especialmente
nas disciplinas de Historia e de Geografia e a importincia na formagdo continuada de

professores, bem como as consequéncias na praxis em sala de aula.

2.1. Formacao Continuada de Professores dos anos iniciais do Ensino

Fundamental e suas implicacées na pratica pedagogica.

A formacdo continuada de professores ¢ referida na legislacdo brasileira devido a
importancia social e académica (ARAUJO; SILVA; SILVA, 2019). Os professores que ainda
estdo atuando em sala de aula possuem o direito a uma formacgao continua, entendida como um
caminho que ¢ desenvolvido ao longo da profissdo, sendo ofertada pela escola, pelo sistema em
que atua ou alcangada pelo proprio professor (ARAUJO; SILVA; SILVA, 2019).

De acordo com a Lei 9394/1996, que institui a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional (LDB), “A Unido, o Distrito Federal, os Estados e os Municipios, em regime de
colaboragdo, deverdo promover a formagdo inicial, a continuada e a capacitagdo dos
profissionais de magistério”.

A formacdo continuada ¢ um direito do docente, esta em lei e deve ser garantida pelos
orgaos vinculados a educacao, garantindo que esse tipo de formagao aconteca constantemente
para a garantia do trabalho pedagdgico com maior qualidade. Esse tipo de formagdo deve ocorrer
em todos os niveis de ensino, da educacdo basica a educagdo superior.

Ainda, de acordo com a referida lei, artigo 62-A,

Paragrafo tinico. Garantir-se-a formagdo continuada para os profissionais a que se
refere o caput, no local de trabalho ou em institui¢des de educagio basica e superior,
incluindo cursos de educagdo profissional, cursos superiores de graduacdo plena ou
tecnoldgicos e de pés-graduacao (BRASIL, 1996).

O professor que ndo enxerga com seriedade a formagdo, ndo estuda, ndo se esforca para
garantir a grandeza de sua tarefa, ndo tem forca ética para conduzir as atividades da sala de aula.

Porém, isso nao significa que a escolha e a pratica democratica do docente sejam definidas por
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sua habilitagdo cientifica (FREIRE, 2002). Infelizmente, existem docentes cientificamente
qualificados, mas que sdao bastante autoritarios. Outro fator ¢ a questdo da insuficiéncia
profissional que desclassifica a autoridade do professor (FREIRE, 2002). A seguranga com que
a autoridade do professor se movimenta, provoca uma outra, a que se estabelece em sua
competéncia profissional, ndo existindo autoridade docente sem essa competéncia (FREIRE,
2002).

Dessa maneira, Pimenta (1999, p. 29) acredita que,

Opondo-se a racionalidade técnica que marcou o trabalho e a formagéo de professores,
entende-o como intelectual em processo continuo de formagao. Enquanto tal, pensar
sua formacdo significa pensa-la como um continuum de formacao inicial e continua.
Entende, também, que a formagdo é, na verdade, autoformagdo, uma vez que os
professores reelaboram os saberes iniciais em confronto com suas experiéncias
praticas, cotidianamente vivenciadas nos contextos escolares.

O ciclo de aperfeicoamento profissional torna-se completo com a formagao continuada
(NOVOA, 2019). H4 muitas falas sobre a inviabilidade de realizagdo de praticas solidas e
inovadoras de formagao continuada nos centros educacionais, como os professores apresentam
bastantes dificuldades, a escola ndo tem condi¢des, € necessario trazer novas teorias € novos
modelos que ndo ha nas escolas (NOVOA, 2019).

Entende-se essas falas, especialmente por aqueles que ndo compreendem a atual situacao
da escola e visam abrir novos caminhos (NOVOA, 2019). Ha o receio de que fixar a formagio
continuada nas escolas possibilite o fechamento dos professores em hdbitos rotineiros e
insignificantes, ndo possibilitando a eles alcangarem novas ideias, procedimentos e cultura
(NOVOA, 2019).

O método educativo ¢ um fato complexo reconhecido por todos, dessa forma, os
conhecimentos nele incluidos implicam-se em um caos inflexivel (SAVIANI, 1996).
Predominando de uma forma analitica e buscando encontrar certas peculiaridades comuns que
possam formar as notas distintas do fendmeno educativo, compreendendo que todo educador
tem a obriga¢do de dominar os saberes e os incluir no processo de sua formagao (SAVIANI,
1996).

Sao exemplos desses saberes a serem dominados pelos professores, o saber atitudinal
(comportamentos e experiéncias pertinentes ao trabalho educativo), o saber critico-contextual
(o entendimento das situagdes sdcio-historicas que fazem parte da tarefa educativa), os saberes

especificos (conhecimento das disciplinas do contexto escolar), o saber pedagdgico



19

(conhecimento das ciéncias e teorias educacionais) e o saber didatico curricular (formas de
realizar a atividade educativa) (SAVIANI, 1996).

Deste modo,

Os cursos de formacdo de professores dos anos iniciais, como Normal Médio e
Pedagogia em especial, buscam preparar os futuros educadores para atuar nas diversas
situa¢des decorrentes do ambiente escolar, todavia esses cursos ndo conseguem prover
todos os desafios impostos por uma sociedade que se encontra em constantes
transformagdes (LOPES; MARANHAO; SA, 2013, p. 37).

As limitagdes pedagogicas e curriculares que fazem parte do processo de formagao
desses profissionais da educagdo carecem de politicas publicas eficazes direcionadas a esse
publico-alvo. Politicas com a capacidade de atender toda o sistema educacional unificando os
seus principios tedricos e praticos (LOPES; MARANHAO; SA, 2013).

Assim, ¢ necessario refletir a formac¢ao do professor como um processo unico,
envolvendo a inicial e a continua. Em vista disso, ¢ relevante produzir a escola como local de
trabalho e formagdo, o que demanda uma gestdo democratica e praxis curriculares integradoras,
promovendo a construgdo de redes de formagdes continuadas, que parte da formacao inicial
(PIMENTA, 1999).

Destarte, a escola e os diversos orgados publicos e educacionais necessitam priorizar
programas e projetos que visam colaborar para a formagdo continuada, especialmente
incentivando os professores a partir do processo de formacao, certificando, assim, um
rendimento satisfatorio para o exercicio de sua agdo pedagdgica, bem como a socializagdo de
experiéncias que possibilitam a troca de saberes (LOPES; MARANHAO; SA, 2013). Uma

dessas possibilidades formativas para sua praxis envolve os jogos educacionais.

2.1.1. Metodologia Ativa

Moran (2019) aborda que as metodologias ativas sao possibilidades pedagogicas que o
processo de ensino e aprendizagem ¢ focado no estudante. Nesse tipo de metodologia, a
descoberta, a investigagdo e a resolugdo de problemas estdo inteiramente ligadas ao processo de
aprendizagem, em que hd a participagdo de todos os individuos que fazem parte da comunidade
escolar, como professores, gestores, comunidade no entorno e agentes educativos.

As metodologias ativas visam produzir situagdes de aprendizagem, em que os estudantes
sejam capazes de refletir e conceituar o que fazem, elaborar saberes sobre os contetdos que

fazem parte das atividades que realizam, como também desenvolver o senso critico, oferecer e
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receber feedback, interagir com os colegas, professores e pais, além de empregar atitudes e
valores pessoais no ambito escolar e em sociedade (MORAN, 2019).

Diferente do modelo tradicional, o qual exige primeiro o conhecimento teorico, esse tipo
de metodologia inicia com a pratica e dela parte para a teoria (MORAN, 2019). Nesse caminho,
ha uma mudanca em destaque: o professor deixa de ser centro para dividir a responsabilidade
do processo de ensinar e aprender com seu aluno, ou seja, existe uma corresponsabilidade
(MORAN, 2019).

As pesquisas atuais de neurociéncia corroboram pontuando que a aprendizagem ¢ de
alguma maneira ativa, pois requer do aprendiz e do docente diversas formas de movimento
interno e externo, motivacdo, selecdo, sistematizagdo, interpretagdo, analogia, avaliacdo e
execucao (MORAN, 2019).

A aprendizagem ocorre de varias formas, técnicas e metodologias, mais ou menos
eficientes para alcangar os objetivos propostos. A aprendizagem ativa fortalece a flexibilidade
cognitiva, que significa a capacidade de intercalar e cumprir diversas tarefas, operacdes mentais
ou propositos e se adaptar as circunstancias singulares, ultrapassando modelos mentais
inflexiveis e habitos pouco eficazes (MORAN, 2019).

Todas as criangas possuem o desejo de aprender, porém necessitam descobrir o que lhes
desperta, o que lhes demostra maior interesse no processo de aprendizagem, o que sensibiliza,

encanta, desafia e entusiasma (MORAN, 2019).

2.2. Jogos educacionais

Nesta secdo, sera apresentado como € o processo de ensino e aprendizagem baseado na
metodologia ativa jogos educacionais, destacando a disciplinas de Historia e Geografia dos anos

iniciais do Ensino Fundamental.

2.2.1. Jogos educacionais no processo de ensino e aprendizagem

O brincar ¢ essencial para o desenvolvimento humano e ¢ a atividade central da crianga,
quando ndo estdo envolvidas nas atividades de sobrevivéncia como o repouso e alimentagdo. As

criancas, em sua totalidade, brincam, pois, essa atividade € encantadora, interessante,



21

envolvente, sendo ela séria, pois envolve a aten¢do e concentracio (MACEDO; PETTY;
PASSOS, 2005).

O jogar ¢ um dos sucessores mais importantes do brincar, pois ele ¢ o brincar em um
cenario de regras com um objetivo preestabelecido. Jogar corretamente seguindo as regras e
objetivos distingue-se do jogar bem, isto ¢, demonstra qualidade e resultado das defini¢des ou
dos riscos (MACEDO; PETTY; PASSOS, 2005).

O mundo magico do jogo torna praticaveis varias associagdes e relagdes para alcangar
varios feitos. As agdes do jogo sdo resultadas da ilusdo, da felicidade, do otimismo. No jogo ¢
possivel conseguir tudo o que se deseja, trazendo como beneficio a vontade de realizacao,
entusiasmo e realizacdo (ORTIZ, 2005).

Desse modo, Macedo, Petty e Passos (2005, p. 14) acreditam que,

[...] O jogar ¢ uma brincadeira organizada, convencional, com papéis e posi¢des
demarcadas. O que surpreende no jogar ¢ seu resultado ou certas reagdes dos jogadores.
O que surpreende nas brincadeiras ¢ sua propria composi¢do ou realizagdo. O jogo é
uma brincadeira que evoluiu. A brincadeira ¢ o que serd do jogo, ¢ sua antecipacdo, é
sua condigd@o primordial. [...].

Sendo assim, ndo se pode separar as brincadeiras dos jogos, sendo eles a extensdo do
brincar, ndo sendo possivel dissocia-los. Todo jogo ¢ uma brincadeira, pois os dois admitem
interagdo social, regras, objetivos, pensamento critico e imaginacdo, utilizando as funcdes
psicologicas superiores.

Fuentes (2005) destaca uma propriedade relevante no que se refere ao jogo, destacando
que o jogo possui um carater voluntario, comparado a motivacdo intrinseca. Essa motivagao ¢
interna da crianga, que as leva a dar inicio a diversos modos de brincadeiras, sem o auxilio do
adulto.

Reconhecer o ludico na aprendizagem diz respeito a considerar no panorama da crianga,
levando em conta que somente o que ¢ ludico faz sentido para elas. Em suas atividades
necessarias como pessoa humana, como dormir, comer, tomar banho, ¢ habitual as criangas
incluirem um componente ludico para realizarem (MACEDO; PETTY; PASSOS, 2005).

O jogo ¢ parte essencial para o desenvolvimento integral da crianca e de relevancia a
medida que o saber dos interesses ludicos, seu crescimento, evolugdo e sua andlise sistematica
sdo fundamentais para a vida (ORTIZ, 2005). Escola obrigatéria que ndo apresenta elementos
ludicos, ndo permanece alunos, porque eles ndo possuem métodos cognitivos para, em sua
particularidade, acreditar na escola como algo positivo em um futuro distante (MACEDO;

PETTY; PASSOS, 2005).
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O vocédbulo jogo encontra-se como uma simples pratica humana, podendo ser
relacionada a atividades corriqueiras como se alimentar. A profundidade da palavra relaciona-
se a preocupagao de explicitar de uma maneira mais clara a personalidade humana. Com isso,
esse termo estd em um movimento continuo de crescimento e participa da forma de viver da
humanidade e de pensar no jogo como sindnimo de comportamentos humanos (ORTIZ, 2005).

Jogar nao ¢ somente assimilar as regras. Assim, ndo ¢ s6 o jogar que ¢ relevante, mas
também, pensar sobre os resultados da acdo de jogar, para conceber o jogo como um recurso
pedagdgico que possibilita a aquisi¢ao de concepgdes e principios fundamentais a aprendizagem
(MACEDO; PETTY; PASSOS, 2005).

Se alguma atividade ¢ imposta para a crianga, por mais agradavel que parega, o interesse
da crianga podera deixar de existir, se aborrecer e ndo querer mais continuar. Os jogos se
caracterizam pelos diferentes graus de estruturacdo e a complexidades de suas regras. O jogo
deve ser visto como uma ferramenta que incentiva a aprendizagem, por que auxilia a crianga a
estruturar habilidades e destrezas, executando um papel positivo sobre o desenvolvimento
psicologico.

E necessario proporcionar esse tipo de atividade para a crianga por bastante tempo,
enfatizando a ideia de que a brincadeira se relaciona com a aprendizagem, salientando que a
diversdo entusiasmo e o lazer advindo da atividade ludica também fazem parte da aquisicao de
saberes e habilidades (FUENTES, 2005).

Jogar proporciona a criacdo de relagdes; 0 jogo so se constroi por esse caminho, o qual
postula duas ideias de extrema importancia. De uma maneira como mecanismo de socializa¢ao
e de outra como necessidade de relagao social positiva baseada no ludico, isto €, anexo social
do jogo para que se aperfeicoe (SANMARTIN, 2005).

E fato que o adulto se dedica bem menos ao ato de jogar, ele nunca desaparecera
permanentemente (FUENTES, 2005). Nessa fase de vida ¢ possivel encontrar exemplos de
varias formas de jogo, como jogar cartas, assistir jogo de futebol, encenar uma peca de teatro,
caminhar no parque com a companhia de alguém, andar de bicicleta, refor¢ando, dessa forma, a
existéncia e permanéncia dos jogos durante toda a vida (FUENTES, 2005).

Pode-se destacar que o jogo ¢ uma forma de desenvolvimento. Jogando a crianga
experencia, inventa, questiona, reflete e confirma habilidades. Seu cognitivo e sua percepgao
estdo sendo desenvolvidas (ALVES; BIANCHIN, 2010).

Vale refletir que o jogo, como ferramenta de aprendizagem, ¢ um recurso de interesse

por parte dos professores, pois sua relevancia estd fortemente ligada ao desenvolvimento do ser
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humano em um ambito social, criativo, afetivo, historico e cultural. Levando-se isso em
consideragdo, ¢ importante que os profissionais que trabalham com criangas procurem refletir e
explorar saberes sobre tal tematica, possibilitando, assim, melhor encaminhamento na pratica

pedagogica (ALVES; BIANCHIN, 2010).

2.2.2. Jogos educacionais de Histéria e Geografia para os Anos Iniciais do Ensino

Fundamental

Considerando o jogo como uma metodologia ativa no processo de ensino e
aprendizagem, conforme defini¢do de Zaluski e Oliveira (2018), ¢ um conceito educacional que
determina os educandos como agentes de seu aprendizado, pois, pode-se notar que , por meio
dela, o incentivo a critica e a reflexdo, estimuladas pelo professor que dirige a aula, proporciona
ao estudante um aprendizado de uma maneira mais participativa, visto que o auxilio dos
educandos como sujeitos ativos traz naturalidade e sentido da possibilidade educativa na pratica
em sala de aula.

Levando em conta a ideia central deste trabalho, a aprendizagem por meio de jogos, com
foco nos jogos educacionais para o processo de ensino e aprendizado nos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental nas disciplinas de Historia e Geografia, a literatura da area apresenta
algumas reflexdes acerca do exposto.

Desse modo, Medeiros, Ujiie e Gomes (2021, p. 38) consideram que,

A histdria desenvolve para a sociedade brasileira uma importante contribui¢do para
formagao da sociedade como um todo e sua identidade uma vez que o ensino de historia
passa a ser responsavel por fazer a ligagdo entre a identidade nacional e a formagdo
dos estudantes. Todavia, o ensino de historia é responsavel pela unido do que ¢é
individual ao locus social e coletivo no processo de formagdo dos alunos e a sua
identidade enquanto individuo e ser social.

Sabe-se que ndo sdo todos os saberes da histéria que despertam a atencao dos alunos,
especificamente nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Dessa maneira, muitas vezes os
professores precisam ter uma maior interagdo com os estudantes, de forma que eles consigam
assimilar de uma maneira melhor o contetido ensinado (MEDEIROS; ESTRELA, 2021).

Estudar a Geografia equivale compreender uma ciéncia que ensina além de paisagens e
relevos, uma disciplina curricular importante que influencia de maneira direta no ambito
sociocultural, econdmico e ambiental em que o individuo faz parte. Por consequéncia disso,

entende-se que o €xito escolar estd intimamente ligado a fatos internos e externos a escola e,
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para que tal éxito ocorra, ¢ indispensavel a pratica de atividades que procurem incluir a
sociedade com a escola (SILVA; ESTRELA, 2021).

Assim sendo,

Um jogo ¢ autenticamente geografico, quando o aluno ¢ estimulado a raciocinar
geograficamente ¢ aperfeicoar as habilidades relacionadas ao modo especifico do
pensar geografico, portanto, o jogo deve ser desenvolvido de uma forma que os alunos
possam, ao joga-lo, se apropriar e utilizar os conceitos da ciéncia geografica, ¢ que,
integradamente, consigam ter condi¢does de resolver os problemas apresentados,
desenvolvendo habilidades no ambito da analise geografica [...] (LIMA; LIMEIRA;
LOPES, 2019, p. 4).

E relevante a organizagio e a constante pratica do dialogo com os professores, colegas,
sujeitos da escola, familia e pessoas do convivio do estudante, com o espaco, a natureza e com
a sociedade, que fagam parte da produgdo e estabelecem a composi¢do do espago (CALLAI,
2005).

O espago em que a sociedade esta inserida, ¢ o resultado da historia de vida dos
individuos que fazem parte dela. Da mesma forma em que ele ¢ cenario onde se ocorre
acontecimentos, ele também ¢é ator/atuante, pois proporciona condigdes, impoe limites e
possibilidades. Expandir o olhar espacial, ¢ refletir em um método que consiga realizar a leitura
da vida em sociedade, levando em consideragdo o que pode ser compreendido no espago

construido (CALLALI, 2005).

2.2.3. O ensino de Historia para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental

Fonseca (2003) retrata que a politica de distribui¢ao de livro didatico no Brasil, retratada
no decreto federal 91.542 de 19 de agosto de 1985, implementa o Programa Nacional do Livro
Didatico e as regras para a sua concretizagdo. O processo de gestdo e institui¢do foi fixado
durante vérios anos na Fundagdo de Assisténcia ao Estudante (FAE), ligado ao Ministério da
Educagao e Cultura (MEC) (FONSECA, 2003).

No inicio da década de 90, passou a ser introduzido o processo de dissociagdao desse
seguimento (FONSECA, 2003). Segundo essa politica, 0o MEC era responsavel por distribuir de
maneira gratuita os livros didaticos aos alunos de escola publica de ensino fundamental, sendo
a escola, os professores e secretdrios, os responsaveis pela andlise e escolha dos livros,
solicitando ao governo a sua distribuigdo (FONSECA, 2003). Pode-se afirmar que a atribui¢ao

e a forca dos modelos tradicionais de educacdo, a caracteristica fundamental do ensino de
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Histéria no Brasil, na atual circunstancia histdrica, é a procura continua do fim da exclusao
(FONSECA, 2003).

Ademais, por diversos percursos, os varios curriculos e praticas pedagdgicas buscam
alargar o cendrio da historia ensinada, acrescentando temas, problemas, implicagdes, fontes e
materiais (FONSECA, 2003). Com isso, o Ensino Fundamental e Médio busca transformar esse
cenario como lugar de constru¢do de conhecimentos e técnicas essenciais, reorganizando o
caminho de libertagdo do individuo, de stdito para cidaddo (FONSECA, 2003).

As caracterizagdes para o ensino de Historia nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental,
sofreram modificagdes, mas buscam ultrapassar a restricio de uma disciplina apreendida
baseadas nas a¢des dos herois e dos grandes personagens, retratados em praticas civicas e como
figuras atemporais (BITTENCOURT, 2008).

Ainda sdo relembradas as datas comemorativas como parte do contetido, bem como
conceitos historicos como aborda os Parametro Curriculares Nacionais (PCN) de Historia, como
o conceito de cultura, organiza¢do social, nogdes de espaco e tempo, organizacdo social do
trabalho, para serem inseridas a partir da alfabetizagdo (BITTENCOURT, 2008). Nesse
contexto, apenas o ensino de Histéria envolvido com a andlise critica da pluralidade da
experiéncia humana pode colaborar com o esfor¢co permanente e essencial da sociedade, que sdo

os direitos do ser humano, democracia e paz (FONSECA, 2003).

2.2.4. O ensino de Geografia para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental

Azambuja (2010) descreve que o ensino de Geografia do Brasil, tem como mencao de
analise geografica o modelo “a Terra e 0 Homem”. Segundo o autor, com esse ponto de vista
tedrico e metodoldgico que guia a formulagdo dos manuais didaticos fortalece a sistematizagao
dos conteudos curriculares combinados com a Geografia Classica. Em um primeiro momento,
tem-se o estudo descritivo do quadro natural e, em um segundo momento, a presenca do
individuo (AZAMBUIJA, 2010).

Ainda de acordo com o mesmo autor, nessa praxis de ensino, o livro ou manual didatico
possui um papel essencial como material de veiculagdo e de uniformiza¢do do ensino. Na esfera
atual, ¢ possivel perceber mudancas consideraveis nesse recurso, porém, existem algumas
excegoes, que ndo desencadeiam as rupturas indispensaveis com os métodos classicos de refletir

a Geografia e as metodologias para o seu ensino (AZAMBUJA, 2010).



26

A renovagdo de paradigma na contemporaneidade problematiza a instituicdo escolar e
mostra a necessidade de superagao desse ensino marcado pela utilizagdo de livros didaticos e de
transmissdo de conteudo definidos previamente, dessa forma, a escola necessita ser cada vez
mais o local de apropriagdo critica, historicamente reelaborada do conhecimento cientifico
(AZAMBUIJA, 2010). Nessa nova esfera de escola e da Geografia, ndo correspondente a
conteudos curriculares serem ministrados como um saber previamente elaborado, comum para
todas as escolas, sendo o significado do conteudo e da forma, se tornardo presentes no processo
didatico pedagdgico (AZAMBUIJA, 2010).

Os livros didaticos necessitam estar na universidade do saber conceitual e informativo
da ciéncia e no universo socio-historica dos educandos ou da comunidade escolar, conhecer e
interpretar a realidade natural e social com base no saber de ferramentas conceituais da
Geografia e na interdisciplinaridade com areas proximas ¢ agora funcdo da Geografia Escolar

(AZAMBUIJA, 2010).

3. METODOLOGIA

Nesta secdo sera retratado como ocorreu a elaboragdo da pesquisa, dos jogos
educacionais manipulaveis referentes ao Produto Educacional tal como a natureza da pesquisa

em questao.

3.1. Natureza da pesquisa

Esta pesquisa foi realizada com base na literatura da area sobre formacao continuada de
professores, bem como jogos educacionais como uma metodologia ativa para o ensino de
conceitos nas disciplinas de Historia e Geografia dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Para
o desenvolvimento desta pesquisa, optou-se pela natureza qualitativa, utilizando como o seu
objeto de estudo exploratorio-descritivo, sendo o instrumento de coleta de dados o Google

Formulario eletronico (Google Forms).
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Os participantes realizaram as inscrigdes e responderam questdes sobre o seu perfil e
formacdo. No final da oficina responderam os questionamentos sobre os produtos propostos, a
sua analise da utilizagdo deles na sua pratica, bem como a avaliacao geral da oficina. Com
relacdo ao procedimento de analise de dados, optou-se pela analise qualitativa analitica proposta
por Yin (2016).

Os delineamentos que conduziram para realizacao desta pesquisa foram definidos
durante o periodo de regéncia no ano de 2022 da pesquisadora, nas disciplinas de Historia e
Geografia dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Percebeu-se a necessidade de um material
mais ladico, que despertasse a atencdo dos educandos com relagdo aos conteudos destas
disciplinas, pois sdo disciplinas que envolvem muitas informagdes, bem como uma produgao
textual extensa.

Em relacgdo a coleta dos dados, salienta-se a participagao de professores da rede publica

municipal de ensino de uma cidade do norte do Parana.

3.2. Seleciao dos Jogos Educacionais

Primeiramente, selecionamos os jogos educacionais que serviram de referéncia para os
jogos manipulédveis criados. Os critérios utilizados para esta selecdo levaram em consideracgdo a
afinidade das criangas por alguns jogos que elas utilizam no ambiente escolar, em especial, nos
intervalos para recreagdo e/ou alimentacao, além da questao de serem jogos acessiveis e custo
baixo.

O domino pelas suas caracteristicas possibilita a criacdo de variagdes que transcendem a
quantidade de 1 a 6, enquanto os quebra-cabecas podem utilizar imagens diversas com a
quantidade de pecas que o seu criador consegue definir e, por tltimo, foram os jogos da memoria
e de cartas que podem, com um unico material criado, ser utilizados em duas versdes distintas.

Apos a andlise, delimitou-se o publico-alvo desses jogos, que sdo os alunos do quarto e
quinto anos do Ensino Fundamental. No entanto, antes dos professores- que ministram aulas
nestes anos do ensino fundamental- utilizarem o kit de jogos em sala de aula, tornou-se
necessaria uma formacdo continuada, para que a exploragdo em contexto de ensino e
aprendizagem pudesse ser mais efetiva.

Na formagao continuada foi discutida a utilizacdo desses jogos na pratica em sala de

aula. Ela aconteceu de forma pratica, em que os professores tiveram a oportunidade de
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experenciar os jogos de forma pratica, jogando e refletindo sobre a aprendizagem dos
educandos.

Os objetivos da criacdo desses jogos adaptados de outros ja conhecidos foram de
mobilizar os educandos do quarto e quinto anos para compreenderem os conteudos das
disciplinas de Historia e Geografia de forma ludica. Essas disciplinas, muitas vezes, tornam-se
um pouco densas devido a quantidade de contetidos, de informagdes, textos e imagens,
propiciando que algumas dificuldades possam ser encontradas pelos estudantes. Com a
utilizagdo de jogos, a aprendizagem se torna mais prazerosa e pode levar ao maior interesse em

aprender.

4. KIT DE PRODUTOS EDUCACIONAIS

O kit de Produtos Educacionais faz parte da pesquisa em questdo, com a tematica jogos
educacionais manipulaveis de Historia e Geografia para o quarto e quinto anos do Ensino
Fundamental. Nessa conjuntura, foram adaptados 4 jogos manipuldveis existentes, porém,

alguns deles com uma nova proposta de jogabilidade.

4.1. Domino Geografico

O Domind Geografico, utiliza-se de sua propria metodologia, mas com uma tematica
diferente, sendo ela, os Estados do Brasil e suas capitais. De acordo com o Curriculo para a Rede
Publica Municipal de Ensino de Cambé (CAMBE, 2016), estdo presentes os contetidos sobre o
“Conceito de Pais”, os “Estados brasileiros”, bem como os “Mapas Tematicos”, que fazem parte
da disciplina de Geografia do quinto ano. Esses contetidos possuem os objetivos especificos
assim destacados no Curriculo, que fazem parte dos eixos, “O Sujeito e o Mundo” e “O Lugar e

0 Mundo:

Compreender o significado geografico dos conceitos: Pais, Territério, Unidade da
Federagao e Estados;
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Identificar a divisao politica do Brasil, com base na analise de mapas, localizando as
Unidades da Federacdo Brasileira;
Ler e interpretar mapas tematicos (CAMBE, 2016, p. 439).

O jogo tem como objetivo parear as pecas com os Estados do Brasil com suas respectivas
capitais. O jogo, inicia-se com o lancamento do dado e o participante que obtiver o maior nimero
inicia o jogo. Caso haver empate, os jogadores com 0 mesmo niimero jogam o dado novamente.
O numero de jogadores sdo de 2 a 4, sendo eles educandos do quarto e quinto anos dos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental, utilizando o total de 28 pegas.

Inicia-se o jogo com todas as pecas do domino voltadas para baixo no centro da mesa e
cada jogador deve retirar 7 pegas. As pegas restantes ficam em um local proximo ao jogo para
serem adquiridas, caso haja necessidade. Vence aquele jogador que abaixar todas as pegas
primeiro. O jogo contém um manual e um gabarito com todos os Estados e suas capitais para
ser consultado, caso necessario. Na Figura 1, apresenta-se algumas pecas do “Domind
Geografico”.

Fi

ura 1 - Domin6 Geografico

Fonte: Autoria Propria (2023)

A partir dessa abordagem, vé-se conforme a Competéncia Especifica nimero sete da
BNCC, sobre o Ensino de Ciéncias Humanas para o Ensino Fundamental, a importancia do uso

das diferentes linguagens para o desenvolvimento no processo de ensino:

Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica e diferentes géneros textuais
e tecnologias digitais de informacdo e comunicag@o no desenvolvimento do raciocinio
espago-temporal relacionado a localizagdo, distancia, dire¢do, duragdo,
simultaneidade, sucessdo, ritmo e conexdo (BRASIL, 2019, p.357).
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Sendo assim, esta assertiva esta destacada no mesmo documento na habilidade do ensino
de Geografia, EF0O4GEO5 — “Distinguir unidades politico-administrativas oficiais nacionais
(Distrito, Municipio, Unidade da Federacao e grande regido), suas fronteiras e sua hierarquia,
localizando seus lugares de vivéncia” (BRASIL, 2019, p.377), do quarto ano do Ensino

Fundamental.

4.2. Jogo da Memoria de Historia e Geografia

O Jogo da Memoria de Historia e Geografia possui metodologia idéntica ao Jogo da
Memoria tradicional, porém com um diferencial, contém cartas de perguntas e cartas de
respostas, tendo como objetivo encontrar as cartas formando pares entre as perguntas e respostas
corretas. Os contetidos dessas perguntas sdo: “O Brasil Colonia”, “Os Trés Poderes do Brasil”
e “Localizacdo e Delimitacdo Geografica”.

Esses conteudos estdo presentes no Curriculo a Prefeitura Municipal de Cambé
(CAMBE, 2016), nas disciplinas de Historia e Geografia do quarto e quinto ano do Ensino
Fundamental. Sao eles da disciplina de Historia, inicio da Colonizacdo do Brasil, os povos do
Brasil antes da chegada dos portugueses, a chegada dos portugueses as terras brasileiras, a
escravidao de indigenas e africanos e Organizagdo politica da Republica Federativa do Brasil -
os trés poderes (funcdes e componentes) - Executivo, Legislativo e Judiciario.

Sdo conteudos que estdo presentes na segunda competéncia especifica de Historia da

BNCC:

Compreender a historicidade no tempo e no espago, relacionando acontecimentos e
processos de transformacdo e manutencdo das estruturas sociais, politicas, econdmicas
e culturais, bem como problematizar os significados das logicas de organizagdo
cronolodgica (BRASIL, 2019, p.402).

Como retrata também nas habilidades do ensino de Historia, EFO4HIO1 — “Reconhecer
a histéria como resultado da ag¢do do ser humano no tempo e no espaco, com base na
identificacdo de mudangas e permanéncias ao longo do tempo” (BRASIL, 2019, p.413),
EFO05SHIOI — “Identificar os processos de formagao das culturas e dos povos, relacionando-os
com o espago geografico ocupado” e EFOSHIO2 — “Identificar os mecanismos de organizagado
do poder politico com vistas a compreensdo da ideia de Estado e/ou de outras formas de
ordenacao social” (BRASIL, 2019, p.415), presentes no quarto e quinto ano do Ensino

Fundamental, respectivamente.
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Esses contetidos possuem os objetivos especificos assim elencados no Curriculo, que

fazem parte dos eixos, “Identidade e Tempo”, “Diversidade Cultural” e “Cidadania’:

Conceituar colonizagio e compreender seu significado na histdria do Brasil;
Compreender e descrever como foi a chegada dos portugueses ao Brasil;

Diferenciar as formas de trabalho: livre e escravo;

Conhecer os primeiros habitantes do territorio brasileiro;

Perceber as diferencas entre o modo de vida indigena e europeu;

Conhecer a primeira forma de exploragcdo econdémica do territorio, que foi o pau-brasil;
Compreender a necessidade do equilibrio de poderes em uma sociedade democratica
(CAMBE, 2016, p. 472-475).

Os conteudos utilizados da disciplina de Geografia nesse Curriculo s3o: o que ¢
territério? Limite, divisa e fronteira e Limites de um territorio: naturais ¢ humanizados, que
estdo presentes nos eixos: “O Lugar e 0 Mundo” e “O Sujeito e 0 Mundo”. Ademais, possui
como objetivos especificos no Curriculo: “apropriar-se do conceito de territorio,
compreendendo os termos Limite, Divisa e Fronteira” e identificar os limites de um territdrio
diferenciando os Limites naturais e humanizados” (CAMBE, 2016, p.435).

De acordo com a BNCC (BRASIL, 2019), a competéncia trés especifica para o ensino

de Geografia no Ensino Fundamental, aborda que se deve,

desenvolver autonomia e senso critico para compreensdo e aplicagdo do raciocinio
geografico na analise da ocupagdo humana e producdo do espago, envolvendo os
principios de analogia, conexdo, diferenciacdo, distribui¢do, extensdo, localizagdo e
ordem (BRASIL, 2019, p.366).

E descrito ainda nessa habilidade do ensino de Geografia do quarto ano, EF04GE05 —
“Distinguir unidades politico-administrativas oficiais nacionais (Distrito, Municipio, Unidade
da Federacdo e grande regido), suas fronteiras e sua hierarquia, localizando seus lugares de
vivéncia (BRASIL, 2019, p.377)”

O jogo possui metodologia similar ao Jogo da Memoria tradicional, porém com um
diferencial, contém cartas de perguntas e cartas de respostas, tendo como objetivo encontrar as
cartas, formando pares entre as perguntas e respostas corretas. O jogo se inicia com o langamento
do dado e o participante que obtiver o maior nimero inicia o jogo. Caso haja empate, os
jogadores com o mesmo numero jogam o dado novamente. O nimero de jogadores siode 3a 5
com um total de 44 cartas.

O primeiro jogador deverd virar duas cartas simultaneamente, se encontrar a pergunta e
a resposta correta, ficard com essas cartas e tera a chance de jogar novamente até¢ que as duas

cartas (pergunta e resposta) ndo estejam corretas. Vence o jogador que tiver o0 maior numero de
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pares de perguntas e respostas corretas. Na Figura 2, apresenta-se algumas cartas do “Jogo da
Memoria de Historia e Geografia”.

Figura 2 - Jogo da Memoria de Historia e Geografia

Fonte: Autoria Propria (2023)

4.3. Jogo de Cartas de Historia e Geografia

O Jogo de Cartas de Historia e Geografia, utiliza-se das mesmas cartas que o Jogo da
Memoria de Historia e Geografia. Sua metodologia € de propria autoria e possui como objetivo

encontrar os pares de perguntas e respostas corretas.

Os conteudos empregados sdo, “O Brasil Colonia”, “Os Trés Poderes do Brasil” e
“Localizagdo e Delimitacdo Geografica”. Ressalta-se a possibilidade de jogar de duas formas,
uma como Jogo da Memoria e a outra como Jogo de Cartas. Os conteudos sdo aqueles presentes
no Curriculo da Prefeitura de Cambé (CAMBE, 2016), bem como as competéncias e habilidades
destacadas na BNCC (BRASIL, 2019).

O jogo se inicia com o langamento do dado e o participante que obtiver o maior nimero
inicia o jogo. Caso haja empate, os jogadores com o0 mesmo numero jogam o dado novamente,
o numero de jogadores ¢ de 3 a 5. O primeiro jogador deve verificar se possui um par de cartas
com uma pergunta e sua resposta correta. Se possuir essa situacdo, o jogador abaixa o par.
Havendo mais de um par que se complemente, o jogador deve abaixa-lo de forma que fique

visivel para todos os jogadores.

Se ndo formar par, deve-se comprar uma carta do monte, confirmar se formou par com

alguma carta que ele tem, se formou, abaixa o par, se ndo formou tera a op¢ao de escolher uma
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das suas cartas para disponibilizar no centro da mesa para o proximo jogador. A carta
disponibilizada pode ser aquela que adquiriu no monte ou uma das cartas que tinha em maos. O
proximo jogador observa se tem um ou mais pares de cartas. Se tiver, ele abaixa e, se ndo tiver,
ele tera a opcao de pegar a carta disponibilizada pelo colega no centro da mesa ou adquirir uma

carta no monte que estdo disponiveis na mesa.

Ap0s a agdo o jogador, observa-se novamente se houve a formagao de um par. Se nao
formou tera a op¢ao de escolher uma das suas cartas para disponibilizar na mesa para o préximo
jogar. A carta disponibilizada pode ser aquela que adquiriu no monte ou na mesa ou uma das
cartas que tinha em maos. O processo se repete até o final do jogo. O jogo termina quando um
dos jogadores ndo tiver mais cartas para formar pares. Vence o jogador que tiver formado o
maior nimero de pares de cartas. Na Figura 3, apresenta-se algumas cartas do “Jogo de Cartas

de Historia e Geografia”.

Figura 3 - Jogo de Cartas de Historia e Geografia

Fonte: Autoria Propria (2022)

4.4. Quebra-cabeca Geografico

O Quebra-cabega Geografico possui como objetivo encaixar as pegas para formar o
Mapa Politico do Brasil. Seus contetidos sdo as cinco regides do Brasil (norte, nordeste, centro-
oeste- sul e sudeste). E estdo presentes no Curriculo da Prefeitura de Cambé (CAMBE, 2016),

sendo eles: “Conceito de Regido (O que é Regionalizar)” e “Regides brasileiras”.
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O objetivo especifico presente no Curriculo para o conteudo €: “Apropriar-se do conceito
de regido, entendendo os critérios da regionaliza¢do do Brasil” (CAMBE, 2016, p.440), presente

na competéncia trés da BNCC para o ensino de Geografia no Ensino Fundamental,

desenvolver autonomia e senso critico para compreensdo e aplicacdo do raciocinio
geografico na analise da ocupagdo humana e producdo do espago, envolvendo os
principios de analogia, conexdo, diferenciac@o, distribui¢do, extensdo, localizagdo e
ordem (BRASIL, 2019, p. 366).

Faz parte da habilidade de ensino de Geografia para o quarto ano, EFO4GEO5 —
“Distinguir unidades politico-administrativas oficiais nacionais (Distrito, Municipio, Unidade
da Federacdo e grande regido), suas fronteiras e sua hierarquia, localizando seus lugares de
vivéncia” (BRASIL, 2019, p. 377).

A metodologia ¢ diferente do jogo tradicional, pois sdo empregadas cartas com as
caracteristicas de cada estado do Brasil. O jogo se inicia com o langamento do dado e o
participante que obtiver o maior nimero inicia o jogo. Caso haja empate, os jogadores com o
mesmo nimero jogam o dado novamente. O nimero de jogadores ¢ de 2 a 4, seu contetdo sao
as 5 regides do Brasil, contém 50 pecas e 26 cartas.

Primeiramente, todas as cartas devem estar viradas com o lado das caracteristicas do
estado para cima e a imagem com o nome do estado para baixo. O primeiro jogador ird virar, ler
as caracteristicas de uma carta que escolheu, tentar adivinhar qual ¢ o estado correto. Depois
que falar a sua resposta, ird verificar se acertou, virando a carta, colocara a pe¢a do quebra-
cabeca com o respectivo estado no centro da mesa e segurard a carta que acertou.

Se o jogador errar o estado correspondente, passard a vez, ndo podendo mostrar a
resposta correta para o outro jogador, repetindo o processo. Se o outro jogador também errar, a
carta serd retirada do jogo, ninguém ficard com ela, mas a peca correspondente a carta devera
ser colocada no centro da mesa para a montagem do quebra-cabega.

Apo6s todo o mapa montado, todos os jogadores irdo finalizar juntos a montagem da parte
branca (que ndo tem tracos do mapa). Havera pegas que terdo dois ou mais estados, quando
acontecer e a pega ja estiver na mesa para a montagem do quebra-cabeca o jogador que acertar
o estado ficard com a carta. O desenho do quebra-cabega estd na parte superior da caixa do jogo,

vence o jogador que tiver mais cartas. Na Figura 4, apresenta-se o “Quebra-cabeca Geografico”.
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Figura 4 - Quebra-cabega Geografico

Fonte: Autoria Propria (2022)

4.5. Aplicacio do Produto Educacional

Esta secdo, remete-se a forma com que o produto foi aplicado, bem como a organizagao

e a validac¢ao, realizados em um Municipio localizado na regido Norte do Estado do Parana.

4.5.1. Oficina

Para a realizagdo da oficina houve, no més de outubro de 2022, um primeiro contato com
a assessoria da Secretaria Municipal de Educagdo de um municipio localizado no norte do
Parani. Nesse momento, foram apresentados a pesquisa € o produto. Apds esse contato foi
realizada uma reunido com a secretaria de educagdo do municipio, na qual foi explanada a
pesquisa, seus objetivos, bem como, mostrou-se o kit de jogos que fazem parte do produto

educacional.

A secretaria, bem como sua assessoria, na reunido, demonstraram interesse imediato para
a aplicagdo do kit de produtos educacionais para os professores, em um momento de formagao

continuada ja planejado.



36

A partir, desse momento, foi possivel realizar o contato com os professores de Historia
e Geografia do quarto e quinto anos do Ensino Fundamental para convida-los para a oficina. Os
professores que se predispuseram participar da oficina receberam um video, cujo intuito foi

apresentar o projeto de pesquisa, bem como o kit de produtos, além do objetivo dessa formagao.

A oficina foi realizada em um espaco cedido pela dire¢ao de um Colégio Estadual do
municipio. Participou um total de 17 pessoas, entre professores e coordenadores, com o horario

que transcorreu das 8h as 12h do dia 02 de dezembro de 2022.

A participagdo dos professores nessa formagdo foi ativa, com momentos de relato da
pratica deles em sala de aula e reflexdo em relagdo as possibilidades geradas a partir da utilizagao
dos jogos no processo de ensino e aprendizagem, bem como sua relevancia para despertar nos
estudantes a sintese do conteudo proposto. Eles destacaram que a utilizagdo dos jogos, em sala
de aula, provoca maior interesse por parte dos educandos, pois € uma proposta diferenciada de

ensino e aprendizagem.

4.6. Uma visao geral dos sujeitos da pesquisa

Nesta secdo serdo apresentados os participantes da pesquisa em questdo, como 0s

professores e coordenadores da rede de ensino de um municipio do norte do Parana.

4.6.1. Os sujeitos da Pesquisa - Oficina

Com relagao a Oficina de aplicagdao do Produto, participaram 17 pessoas. Entre elas, 14
sao professores do quarto e quinto anos do Ensino Fundamental da rede municipal de ensino do
municipio do norte do Parand, duas coordenadoras pedagdgicas de escolas municipais distintas

e duas assessoras das escolas municipais, sendo uma delas coordenadora de todas as escolas.

No quadro 1, apresenta-se a decodificagdo dos sujeitos da pesquisa (S) que participaram

da Oficina (O), bem como a distingdo das func¢des exercidas: professora (P) e coordenadora (C):



37

Quadro 1 - Decodificagdo dos Sujeitos da Pesquisa e suas respectivas idades

Sujeito da Pesquisa Descricao Idade
SO010P Sujeito 01 Oficina Professora 29
S020P Sujeito 02 Oficina Professora 36
SO030P Sujeito 03 Oficina Professora 61
S040P Sujeito 04 Oficina Professora 33
SO050P Sujeito 05 Oficina Professora 45
S060P Sujeito 06 Oficina Professora 44
S070C Sujeito 07 Oficina Coordenadora 45
SO080OP Sujeito 08 Oficina Professora 59
S090C Sujeito 09 Oficina Coordenadora 46
S100P Sujeito 10 Oficina Professora 46
S110P Sujeito 11 Oficina Professora 32
S120P Sujeito 12 Oficina Professora 43
S130P Sujeito 13 Oficina Professora 44
S140P Sujeito 14 Oficina Professora 37
S150C Sujeito 15 Oficina Coordenadora 48
S160C Sujeito 16 Oficina Coordenadora 41
S170P Sujeito 17 Oficina Professora 31

Fonte: Autoria Propria (2023)

4.7. Analise Qualitativa Analitica de Dados

A andlise qualitativa analitica dos dados proposta por Yin (2016) foi a opcdo
metodoldgica. Para utiliza-la na andlise dos dados de uma pesquisa necessita-se passar pelas
seguintes etapas: compilar, decompor, recompor, interpretar e concluir, conforme apresentada

na Figura 5.
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Figura 5 - Analise Qualitativa Analitica de Dados

k&P GAME
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Compilar — Decompor — Recompor — Interpretar — Concluir

1 [ ? TW 5

Fonte: Adaptado de Yin (2016)

A investigagdo inicial (compilar), diz respeito a classificar, agrupar, colocar, em uma
certa ordem, os dados coletados. Essa compilagdo pode ser considerada um conjunto de dados
(YIN, 2016). Dessa forma, Yin (2016, p.170) considera que: “a primeira fase no ciclo analitico
¢ um preludio essencial para a analise de quaisquer dados qualitativos. A fase pode ser

comparada a da criagdo de uma base de dados [...]".

A relevancia dessa presuncado leva a exigéncia de identificar o almejado resultado. Nesse
sentido, a proposta de compilar um grupo ordenado de termos ou base de dados se torna

necessaria (YIN, 2016).

A segunda fase se refere a decomposi¢ao dos dados coletados em partes menores. Nessa
fase € possivel ou ndo ser seguida por uma concessdo de novos roétulos, ou simbolos aos
segmentos ou componentes e se utiliza de temas substantivos para reorganizar os segmentos ou
componentes em grupos € sequéncias distintas daquelas que poderiam estar descritas nas

anotacgdes originais (YIN, 2016).

A terceira fase € a recomposi¢do, em que as reordenacdes e redefini¢des podem receber
o auxilio de representacdes graficas dos dados ou por sua organizacdo em listas e ou por outras

maneiras de tabulagao (YIN, 2016).

A quarta fase envolve todo material decomposto para formar uma nova descricao,
podendo serem empregados graficos, tabelas, quando apropriado, os quais se transformarao na
principal parte analitica do rascunho da pesquisa. Essa fase pode ser vista como a interpretagao

dos dados recompostos (YIN, 2016).

A quinta e ultima fase pode ser classificada como uma conclusao, pois ha reflexdes a
respeito de resultados obtidos no decurso da pesquisa. Essas conclusdes necessitam estar
associadas a interpretacdo na quarta fase e, com o auxilio dela, a todas as fases do ciclo (YIN,

2016).
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5. APRESENTACAO E ANALISE DOS DADOS

Nesta secdo serao discutidos os dados coletados desta pesquisa, bem como,
mostrar-se-a a analise dos resultados, a revisdo de literatura, destacando os principais

relatos dos sujeitos da pesquisa.

5.1. Estrutura de analise dos dados

Os dados da pesquisa estdo distribuidos em oito subcategorias de acordo com os

questionamentos do formulario eletronico.

5.2. Perfil e Atuacao Profissional dos Sujeitos da Pesquisa

Como destacado, anteriormente, participaram da pesquisa 17 pessoas. Entre elas,
14 sao professores do quarto e quinto anos do Ensino Fundamental, duas coordenadoras
pedagodgicas e duas assessoras das escolas municipais. Todos os sujeitos da pesquisa

atuam na rede municipal de educag¢dao de um municipio do norte do Parana.

Para a coleta de dados foi disponibilizado, aos participantes, um termo de
consentimento livre e esclarecido, destacando que a participagdo deles na pesquisa era
voluntéria, sendo preservados os dados coletados, utilizados Uinica e exclusivamente para

fins académicos.

Todos os sujeitos da pesquisa trabalharam com alunos do 1° ao 5° ano do Ensino
Fundamental em institui¢cdes publicas de ensino. No Gréafico 1, apresenta-se o tempo de

atuac¢ao deles nos anos iniciais do Ensino Fundamental.
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Grifico 1 - Tempo de atuagdo nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental

Quanto tempo de atuacdo nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental vocé tem?
17 respostas

@ Menos de 1 ano

@ Entre 1 a3 anos
Entre 3a 7 anos

@ Mais de 7 anos

Fonte: Autoria Propria (2023)

Em relacdo ao tempo de docéncia, todos os sujeitos da pesquisa tinham mais de 3
anos, sendo 35,3% deles entre 3 e 7 anos de atuacao ¢ 64,7% deles tinham mais de 7 anos,

conforme apresentado no grafico 1.

5.3. Pratica pedagogica em Historia

A respeito da pratica pedagdgica em Histéria apenas um participante relatou que
seus alunos ndo apresentam dificuldades ou falta de interesse na aprendizagem de
Historia. O ensino de Historia segundo Medeiros, Ujiie e Gomes (2021) fortalece a

formagao da sociedade brasileira e da sua identidade como um todo.

Medeiros e Estrela (2021) concordam que nao sao todos os contetidos de Historia
que despertam o interesse dos alunos, principalmente nos anos iniciais do Ensino

Fundamental, por isso ¢ necessaria uma maior interagdo do professor com os alunos.

Sobre as dificuldades mais evidentes em relagdo a aprendizagem dos contetudos
da disciplina de Histéria, os sujeitos da pesquisa destacam a falta de interesse,

concentragdo, interpretacao, leitura, compreensao do tempo historico, datas e fatos.

Destacando esta fala: “Contetidos muito abstratos e que, dependendo da forma
como sao ensinados, apresentam-se muito distantes da realidade dos alunos” —S160C. A
fala do sujeito da pesquisa tem relacdo com o apontamento, envolvendo os anos iniciais

do Ensino Fundamental de Medeiros, Ujiie € Gomes (2021, p. 39):

[...] o Ensino de Histéria tem um papel importante para que os alunos se
conhegam enquanto individuos que possuem historia € memoria (pessoal e
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coletiva). Contudo, vale destacar que os contetidos trabalhados na disciplina
de historia, muitas vezes ndo sdo faceis de se desenvolver com uma crianga,
pois sdo contetidos que necessitam de um nivel de abstragdo maior, sendo essa
uma queixa prevalente entre os professores que ensinam historia.

Sendo assim, ¢ importante que o professor selecione, sintetize e prepare uma
proposta com base nos conceitos essenciais que ele empregard em suas aulas de modo
que os alunos sejam capazes de ter a compreensao da historia que ¢ ministrada pelo
professor e como ela possibilita a construgao de sua individualidade social MEDEIROS;

UIIIE; GOMES, 2021).

As causas da falta de interesse dos alunos em relacdo a aprendizagem dos
conteudos da disciplina de Historia envolve contetidos magantes, fora da realidade

deles, forma de ensinar os contetidos e a abordagem de maneira incorreta.

Os sujeitos da pesquisa salientaram a falta de recursos tecnologicos, como
internet de boa qualidade, televisdo, computadores e materiais atrativos como jogos,
como reforga nesta fala em questdo: “O baixo uso da tecnologia em sala de aula, a

Internet de baixa qualidade, a falta de materiais como jogos manipulaveis” — S110P.

Conforme Lia, Costa e Monteiro (2013) os recursos didaticos precisam estar
atrelados a pratica do professor e conter caracteristicas diversas para colaborar

significativamente com o aprendizado do educando.

5.4. Pratica pedagogica em Geografia

Sobre a pratica pedagogica do professor em sala de aula, somente dois professores
destacaram que em suas experiéncias ndo encontraram estudantes com dificuldade ou

falta de interesse na aprendizagem de Geografia.

A Geografia, de acordo com Silva e Estrela (2021), ¢ mais que o estudo de
paisagens e relevos, envolve uma disciplina curricular que retrata fatos importantes da

esfera sociocultural, econdmica e ambiental.

Relativo as dificuldades mais evidentes dos alunos em relagdo a aprendizagem

dos contetdos da disciplina de Geografia, as respostas que tiveram os maiores
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destaques sdo: pouca compreensao do conteudo e conceitos geograficos, falta de
interesse e concentracdo por parte dos educandos, dificuldade de leitura e
interpretacdo, falta de tecnologias e materiais necessarios, além da falta de nocao
geografica, como a organizagdo do tempo e espago, localizacdo e interpretagdo de

mapas.

Callai (2005) considera que ¢ muito importante a sistematizagdo e pratica
constante do didlogo entre professores, colegas, alunos, familia e pessoas do convivio

do educando, com o espago, natureza e sociedade como ja retratado.

Os professores também evidenciaram o que acreditam ser as causas de falta de
interesse na disciplina. Entre elas, as que tiveram maior destaque foram: a falta de
materiais diversificados e tecnologia (internet, televisdo, computador), os alunos ndo
percebem a importancia da disciplina, conteudo fora da realidade, desinteressantes,
dificuldade em interpretar mapas, questdes espaciais ¢ temporais, bem como pouco
tempo de aula, possuindo alguns aspectos similares ao que acontece com a disciplina

de Historia.

A fala de um dos sujeitos da pesquisa e refor¢cada pela grande maioria: “Muitos
acreditam que se trata de uma disciplina desinteressante, elementos de uma cultura que

necessita memorizar nomes de paises, rios, etc.” — S100P.

5.5. Experiéncia com Jogos Educacionais

Outro aspecto destacado, nesta pesquisa, foi sobre a formagao inicial e continuada
dos participantes.

Grifico 2 - Formacao inicial e continuada sobre Jogos Educacionais

Durante a sua graduagdo e/ou formacgao continuada, vocé teve contato ou se apropriou de
conhecimentos que envolvia a "Aprendizagem Baseada em Jogos"?

17 respostas

@ Sim
@ Niao

Fonte: Autoria Propria (2023)
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Com relagdo a essa questdo, 52,9%, ou seja, 9 sujeitos da pesquisa tiveram contato
com a Metodologia Ativa Aprendizagem Baseada em Jogos e 47,1%, ou seja, 8 sujeitos
da pesquisa nao tiveram contato.

Os sujeitos da pesquisa ja utilizaram: Jogo da Memoria, Abaco, Nunca Dez,
Tangram, Domin6, Quebra-cabega, Material Dourado, Caga Palavras, Bingo, jogos
eletronicos de Portugués, Matematica, Arte e Ciéncias, os quais envolviam espacos de
vivéncia e Cara a Cara.

Destaca-se a fala de um dos sujeitos da pesquisa: “Criamos jogos, trabalhamos
com jogos multidisciplinar contando a histoéria do municipio de Londrina a partir de jogos
matematicos e alfabetizadores para uma turma em processo de alfabetizagdo” — S100P.

Os jogos mais utilizados e experenciados pelos professores, durante a sua
formacao e trajetoria, envolvem as disciplinas de Lingua Portuguesa e Matematica. Os
jogos de Historia e Geografia mencionados foram criados pelos proprios professores,
sendo pouco utilizados, devido a sua caréncia.

Os jogos a serem utilizados ou confeccionados pelos professores, requerem uma
atenc¢do maior no que se diz respeito a utilizacdo da reflexdo geografica, apropriando-se
de seus conceitos, como j& abordado por Lima, Limeira e Lopes (2014).

Em relacao a utilizagdo dos jogos criados e que foram utilizados pelos sujeitos
da pesquisa na oficina, ressalta-se que todos responderam que os jogos sao capazes de
contribuir no pensamento de novas perspectivas de ensino, pois as aulas se tornam mais
dindmicas, podendo ser trabalhados de maneira interdisciplinar, despertando o maior
interesse no conteudo por parte dos alunos dos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Esse fato evidenciado pelos sujeitos da pesquisa estd de acordo com Cotonho,
Rossetti e Missawa (2019) em relacao a estimulacdo do aluno por meios de materiais
ludicos no processo de ensino e aprendizado que favorece a apropriacdo de conceitos

de uma forma agradével e significativa.

5.5.1. Experiéncia com a criacao de Jogos Educacionais

Referente a experiéncia com a criagdo dos Jogos Educacionais durante a
graduacdo ou atuacdo profissional, 58,8% dos sujeitos da pesquisa, ou seja, 10
participantes ja criaram algum tipo de jogo para utilizar em sala de aula. Por outro lado,

41,2% dos sujeitos da pesquisa, o que corresponde a 7 participantes, ndo elaboraram
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nenhum tipo de jogo. No Gréfico 3, apresenta-se a experiéncia dos sujeitos da pesquisa
com a criacdo de Jogos Educacionais.
Grifico 3 - Experiéncia com cria¢do de Jogos Educacionais

Durante sua graduagao ou atuagao profissional, vocé ja criou algum jogo para utilizar em sala de
aula?

17 respostas

® Sim
® Nao

58,8%

Fonte: Autoria Propria (2023)

Os jogos criados segundo sujeitos da pesquisa foram: Bingo, Jogo da Memodria,
Domin6 de Silabas, Quebra-cabeca, Jogos de Tabuleiro, Jogos para leitura e operagdes,
Jogos de Alfabetizagao, Caca Palavras, Cruzadinhas e Jogos de Tabuleiro gigantes. As
matérias de Historia e Geografia ndo possuem tantos materiais diversificados como jogos.
Ressalta-se pelos professores, tanto na formagao inicial como na formag¢ao continuada, a
maior cria¢do de jogos envolvendo estas disciplinas.

As disciplinas envolvidas com os jogos criados foram: Lingua Portuguesa,
Matematica, Histéria, Geografia e Ciéncias. A quantidade de jogos criados foi maior nas
disciplinas de Historia e Geografia. Sob o aspecto dos participantes houve em Historia 4
respostas, Geografia foram 5, Lingua Portuguesa foram 5, Matematica foram 3 e Ciéncias
1 resposta.

Os conteudos envolvidos destes jogos criados foram: profissdes, familia em outros
tempos e lugares, alfabetizacdo, operagdes bdsicas, sequéncia numérica, solo, agua,
géneros textuais, regides, historia do Municipio e espago geografico que atuam,
caracteristicas pessoais, cartografia, mudancas e permanéncias entre o passado e o
presente.

Com relagao a replicagdo dos jogos criados, 70% dos sujeitos da pesquisa que
criaram os jogos, ou seja, 7 responderam que sim e 30% dos sujeitos da pesquisa,

equivalentes a 3 professores, responderam que nao.
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Grifico 4 - Replicagao dos Jogos Educacionais criados
Vocé replicou o(s) jogo(s) criado(s)?

10 respostas

® Sim
® Nio

Fonte: Autoria Propria (2023)

Com isso, os professores notaram mudangas de comportamento no processo de
ensino e aprendizagem com seus alunos utilizando essa metodologia de ensino, como,
maior interesse ¢ motivagdo, alcance de objetivos por meio dos jogos, aprendizagem
significativa, melhor compreensao do conteudo e participacdo dos alunos.

As exigéncias do mundo atual sdo distintas, voltadas para competéncias e
habilidades de refletir e solucionar adversidades. Neste sentido, os professores precisam
ser preparados para enriquecer tais habilidades em sua pratica pedagdgica (PEREIRA;

CORREIA, 2021).

5.6. Jogo Educacional: Domin6 Geografico

Todos os jogos utilizados na Oficina foram avaliados pelos sujeitos da pesquisa.
Referente ao manual Domind Geografico, todos os participantes consideraram que ele
apresenta as orientacdes necessarias e suficientes para a execuc¢do da atividade proposta.
Destacando a seguinte resposta: “Sim. Além de proporcionar a criagdo de novas
estratégias para o jogo” — SOOP.

Os professores apresentaram duas sugestdes para a melhoria do manual, entre as
quais, informacdes mais reduzidas e letra de um tamanho um pouco maior. Sobre o
layout/design das pecas do jogo, houve também algumas contribuigdes como poderia ser

um pouco maiores € em modo retrato, palavras com uma fonte maior, mais cores, bem
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como a possibilidade de ser confeccionado também em braile para ser utilizado por alunos
com deficiéncia visual.

Na Oficina de Formagdo Continuada, todos os sujeitos da pesquisa identificaram
possibilidades para a aplicacao do jogo em sala de aula. Conseguindo ser utilizado para
trabalhar regides, siglas, estados, boa estratégia avaliativa, sintese do processo de
aprendizagem e problematiza¢do dos conteudos. Apenas dois professores consideraram
algumas limitagdes como o curto periodo de aula, atualmente, e ndo poderia ser aplicado

para os alunos cegos.

5.7. Jogo Educacional: Quebra-Cabec¢a Geografico

Em relagdo ao manual do Quebra-Cabega Geografico, a maioria dos sujeitos da
pesquisa relatou que ele apresenta as orientagdes necessarias e suficientes para a execugao
da atividade proposta, com exce¢do de um sujeito da pesquisa que julgou um pouco
confuso. Algumas sugestdes foram propostas para sua melhoria, por exemplo, inverter o
processo, montar primeiro ¢ depois realizar a localizagdo dos questionamentos e
instru¢des mais sucintas, diretas que estimule a competitividade.

Ja com relacao ao layout/design das pecas do Quebra-Cabeca Geografico, alguns
sujeitos da pesquisa também contribuiram com apontamentos como pecas somente com
os Estados, fatiados bem no limite, pecas maiores, deixar as pecas dentro de uma caixa
para os alunos retirarem sem olhar para montar e diminuir as pegas brancas.

Todos os sujeitos da pesquisa identificaram possibilidades para a utilizagdo do
jogo em sala de aula envolvendo outros contetidos como: estados, capitais e at€ mesmo
legendas, raciocinio e estimulo a participagdo, quantidade de Municipios que cada regido
possui e comparagdo de tamanho dos estados.

Alguns sujeitos da pesquisa reconheceram limitacdes restritas do jogo, como as
pecas poderiam ter somente a divisdo entre os estados, com a divisdo nas divisas,
poderiam ser maiores, o curto tempo de aula e dificuldade por parte dos alunos menores

por conta de possuir pegas brancas para montar.
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5.8. Jogo Educacional: Jogo de Cartas e Jogo da Memoria de Historia e

Geografia

Para o Jogo de Cartas e o Jogo da Memoria de Historia e Geografia foram
utilizadas as mesmas cartas, diferindo somente a maneira de jogar. Sobre o manual do
Jogo de Cartas, todos os professores consideraram que ele apresenta as orientagdes
necessarias e suficientes para a execucdo da atividade proposta. Como sugestdo para
melhoria, foram destacadas o tamanho da letra, para ser um pouco maior, uma escrita
mais direta, sucinta, impressao vertical e ndo misturar varios conteudos, fazer um so.

Em relagdo ao manual do Jogo da Memodria, todos os professores consideraram
que ele apresenta as orientagdes necessarias e suficientes para a execucdo da atividade
proposta. Como sugestdo, os professores relataram para ndo misturar tantos conteudos,
escrita mais sucinta e diminui¢ao da quantidade de cartas.

Referente ao layout/design das cartas utilizadas para ambos os jogos, a sugestao
de melhoria foi utilizar a escrita horizontal e aumentar um pouco o tamanho da fonte.

O feedback dos sujeitos da pesquisa em relacao a estes dois jogos durante a oficina
foi que pode ser utilizado em sala de aula. Dentre as possibilidades podem ser destacadas:
os jogos com uma fun¢do avaliativa do conteudo, retomada de conteudo, interacao entre
os alunos, problematizagao e fixagdo do conteudo.

Com relagdo as limitacdes que estes jogos possam apresentar, trés sujeitos da
pesquisa destacaram a quantidade excessiva de cartas nos jogos, o curto tempo de aula e
um nimero pequeno de jogadores para os dois jogos, indicando como melhoria aumentar
a quantidade de jogadores.

O nivel de perspectivas que sdo propostas a crianca utilizando os jogos possibilita
que suas habilidades e afetividade se correspondam. Consequentemente, pode-se afirmar
que o jogo ¢ relevante ndo sO para incitar a imaginagao nas criangas, mas também para
propiciar o progresso de habilidades sociais e intelectivas (ALVES; BIANCHIN, 2010).

Tanto os sujeitos da pesquisa quanto Alves e Bianchin (2010) consideram a

importancia da utilizacdo dos jogos em contexto de ensino.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

Para a realizacdo deste trabalho foi necessaria uma revisao de literatura da area
estudada, em especial, a formagdo de professores para a utilizacdo de Jogos Educacionais
para a pratica em sala de aula.

A questao problema utilizada como base para o estudo que foi respondida foi: “por
que os jogos manipulaveis sdo pouco utilizados pelos professores no processo de ensino
e aprendizagem dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental?”

Para responder essa questdo, delimitou-se os objetivos. O objetivo geral, buscou-
se criar jogos manipulaveis de Historia e Geografia para ampliacdo das possibilidades de
ensino pelos professores nos anos iniciais do Ensino Fundamental., que foi cumprido com
foco nos dados da Oficina, bem como a utilizagdo da revisao literatura.

Os objetivos especificos que foram elencados para auxiliar na realizagcdo do
objetivo geral, além de responder a pergunta de pesquisa foram:

e Seclecionar os conceitos que poderdo ser utilizados na apropriacdo dos
contetdos de Historia e Geografia dos anos iniciais;

e Aplicar, em contexto de ensino, os jogos manipuldveis de Historia e
Geografia como resultado do produto educacional, com os seus respectivos
conteudos interdisciplinares;

e Sintetizar os resultados obtidos com a realizagdo de oficinas com os
professores dos anos iniciais, utilizando os jogos manipuldveis de Historia e
Geografia;

e Avaliar os resultados obtidos, por meio de feedback fornecidos pelos
professores que responderam os formulérios eletronicos ao final das oficinas
utilizando estes jogos manipulaveis.

Primeiramente, foi realizado um estudo aprofundado dos conteudos de Historia e
Geografia que sdo trabalhados nos anos iniciais do Ensino Fundamental para a elaboragao
do kit de produtos em questdao. Apos, utilizar os jogos confeccionados com tais contetdos
por meio da aplicagdo de Oficina com sujeitos da pesquisa que atendem essas turmas,
foram coletados os dados que foram obtidos de tal formagdo. Em seguida, esses dados
foram organizados em uma planilha e analisados por meio da revisdo de literatura no que

se diz respeito a formagdo de professores e jogos educacionais.
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Com arealizagao deste trabalho foi possivel analisar o porqué dos jogos nao serem
muito utilizados pelos professores em seu trabalho pedagdgico em sala de aula, pois ha
uma caréncia de recursos, materiais, pouco tempo de aula dessas disciplinas e formagao
necessaria para tal.

Notou-se, com as falas de alguns destes sujeitos da pesquisa, que ha uma grande
falta de interesse e motivacdo para a aprendizagem dos conteudos das disciplinas de
Historia e Geografia.

Foi possivel também compreender que a utilizagcdo de jogos manipuldveis para o
processo de ensino e aprendizado dos conteudos de Historia e Geografia para os anos
iniciais do Ensino Fundamental, proporciona uma outra possibilidade da pratica
pedagogica destes professores, com uma perspectiva metodologica diferenciada de ensino
e aprendizado para os seus alunos, permitindo um melhor aproveitamento da aula.

Espera-se que com a sua realizagdo, novas pesquisas possam surgir para o
aprofundamento da pratica pedagodgica utilizando o jogo para a aprendizagem dos
conteudos das disciplinas de Histéria e Geografia dos anos iniciais do Ensino
Fundamental, tal como uma reflexao por parte dos professores dessas etapas de ensino.

A formacao continuada dos professores ¢ uma parte do processo que necessita
de maior cuidado, em especial, para aprimorar a sua atuagdo e a utilizacdo de
metodologias que torne o aluno proativo e o centro do processo. Assim, temos a esperanga
que nossas criangas dos anos iniciais do Ensino Fundamental, além de entender os
contetdos de Historia e Geografia, consigam entender a importancia deles dentro da sua
propria historia. Ademais, compreender a evolucdo da humanidade e os conceitos
geograficos, pertencentes a esse momento formativo dos alunos, que, posteriormente,
compordo a formacdo do cidaddo critico e consciente que ndo tem limites, mas

possibilidades de se encontrar no espago geografico e na sua propria historia.


https://www.significados.com.br/perspectiva/
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APENDICE A - QUESTIONARIO 1

Inscricao para a Oficina do produto educacional: "Jogos
educacionais para as disciplinas de Historia e Geografia dos
anos iniciais do Ensino Fundamental”

Universidade Tecnoldgica Federal do Parana - Programa de Pos-Graduacgo em Ensino de Ciéncias Humanas, Sociais e da Matureza.
Titulo do Projeto de pesquisa:
Jogos educacionais para as disciplinas de Historia e Geografia dos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Pesquisador Responsavel: Mestranda Mariana Alcantara Parra
Orientador: Professor Doutor Armando Paulo da Silva

Prezado(a) professon(a) efou colega do GEPEMAT - CP nesse formuldrio vocé realizard a sua inscricdo para a Oficina do meu produto
educacional: Jogos educacionais de Histdria e Geografia para os anos iniciais do Ensino Fundamental. Nossa prototipagem serd
realizada com um encontro presencial no dia? a partir das 14 horas, no Laboratario de Informatica de Matematica da UTFPR - campus
Comélio Procopio. Lembrando que og participantes receberdo uma declaracdo de 10 horas que serd emitida pelo PPGEN - Programa
de Pos-Graduagdo da Universidade Tecnoldgica Federal do Parand.

Leia atentamente o que & Segue & caso tenha qualguer duvida, pode entrar em contato pelo meu WhatsApp ou meu e-mail para os
esclarecimentos que forem pertinentes.
Celular: (43) 99110-6020 (WhatsApp) ou e-mail: marianaparra@alunos.utfpr.edu.br

Caso se sinta esclarecido(a) sobre as informagdes que estdo neste termo e aceite participar desta pesquisa, pego que assinale ao
final da proxima secdo os itens referentes ao seu consentimento livre e esclarecido.

Destaco que sua participacdo & indispensavel para esta pesquisa, mas ela & livre.
Esclarecemos que:

1. Este trabalho tem por objetivo analisar as contribuicoes da utilizacdo de jogos educacionais para as disciplinas de Historia e
Geoqgrafia nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

2. Asua colaboracdo nesta pesquisa consistird em responder guestionarios e formularios digitais referentes a sua participacdo em
momentos de sensibilizagdo dos conceitos e em atividades praticas por meio da prototipagem.

3. A sua participacdo nesta pesquisa tera o auxilio de algumas estratégias e materiais manipulaveis de ensino e aprendizagem para
otimizar as praticas pedagdgicas.

Este formulario digital tem o intuito de realizar uma pesquisa de conhecer o perfil do participante inscrito para oficina do nosso
produto. 0s dados coletados serdo utilizados para andlise e elaboragdo da minha dissertacdo, bem como produto educacional, sendo

garantido o anonimate de seus participantes. Este formulario digital levars, no méxime, 5 (cinco) minutos para ser preenchido.

Desde ja aoradecemos & sua colaboracdo e participacdo.
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1. E-mail*

Pular para a pergunta 2FPular para a pergunta 2

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

2. Caso concorde com este Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, assinale todos os itens: *

Caso concorde participar da minha pesquisa, vocé devera assinalar todos os itens.
Marque todas que se aplicam.

[] Declaro que estou ciente que minha participacdo nesta pesquisa & livre e que poderei retirar a qualgquer momenta a minha
concordancia.

D Declaro gue estou ciente que minha participacao & voluntaria e ndo havera nenhum valor monetario a receber ou a pagar.

D Declaro que esto cients que mel nome serd mantido em sigilo, assequrando assim a minha privacidade e se desejar terei livra
acesso a todas as informacdes que prestel por meio deste instrumento de pesquisa.

D Declaro gue estou ciente que os dados coletados serdo utilizados tnica e exclusivamente, para fins desta pesquisa € 03 seus
resultados poderdo ser publicados em anais de eventos, periddicos, capitulos de livros e livros.

Pular para a pergunta 3

Dados dos participantes

3. Nome do participante (sem abreviacdes) *

4 CPF*

5. Celular para contato (com DDD) *



6. Dafa de nascimento (ddmm/aaaa) *

7. Vocé atua ou atuou nos anos iniciais do Ensino Fundamental? *

Marcar apenas uma oval.

™

(" )sim  Pularpara a pergunta 8
() Nao

Experiéncia profissional

8. Qualiquais disciplina (s) vocé atua ou atuou nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental *

9. Quais anos voce atua ou atuou?

Margue todas que se aplicam.

[ [12ano
DE“‘am
[ ]3®ano
Dd“‘am
| |s®ano

55
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10.  Qual é o seu tempo de servico como professor ou estagiario nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental? *
Marcar apenas uma oval.

. menosde 1 ano
N

Jla5anos
) 6a10anos

) mais de 10 anos

11, Vocé possui graduagdo? *
Marcar apenas uma oval.

i AT

. 8im  Pularpara a pergunta 12

| Mo
Graduagao

12, (Qual é a sua graduagao? *

Pular para a pergunta 13

Pos-Graduagio



13. Vocé possui Pos-Graduagdo? *
Marcar apenas uma oval
L'_',i Sim Pular para a pergunta T4
T MEo

Pos-Graduac3o Lato ou Stricto sensu

14.  Qual é o nivel da sua Pos-Graduagdo? *

Margue todas gue se aplicam.

|:| Lato sensu
|:| Stricto sensu

15. Qual é a Pos-Graduagdo Lato sensu que vocé realizou? *

16. Qual é a Pos-Graduacio Sfricfo sensu que vooé realizou?

57



58

APENDICE B — QUESTIONARIO 2

Oficina de aplicagdo do produto “Jogos educacionais para as disciplinas de
Histéria e Geografia dos anos iniciais do Ensino Fundamental

Universidade Tecnoldgica Federal do Parand - Programa de Pas-Graduacdo Multicampi em Ensino de Ciéncias Humanas, Sociais e da
Natureza.

Titule do Projeto de pesquisa:

Jogos educacionais para as disciplinas de Historia e Geografia dos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Pesquisadora Responsédvel: Mestranda Mariana Alcantara Para.

Oriemador: Professor Doutor Armando Paulo da Silva.

Leia atentamente o que se segue & caso tenha qualquer ddvida, pode entrar em contato comigo pelo e-mail ou WhatsApp para
esclarecéla. Caso se sinta esclarecido(a) sobre as informagties que estdo neste Termo e aceite participar desta pesquisa, peco que
assinale ao final deste documento os itens referentes ao seu consentimento. Lembro-he que vocé tem direito de ndo querer participar.

Ezclarecemos que:

1. Este trabalho tem por objetive analisar as contribuizdes da utilizagéo de jogos educacionais para as disciplinas de Historia e
Gengrafia nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

2. A sua colaboragdo nesta pesquisa consistird em responder questiondrios e formularios digitais referentes a sua participagdo em
momentos de sensibilizagdo dos conceitos e em atividades praticas por meio da prototipagem e oficina.

3. A sua participacdo nesta pesquisa terd o auilio de algumas estratégias e materiais manipuldveis de ensino e aprendizagem para
otimizar as praticas pedagdgicas.

Este formulario digital tem o intuito de realizar uma coleta de dados, em gue serdo utilizados para analise e elaboragdo da minha
dissertagdo, bemn como produto educacional, sendo garantido o anonimato de seus participantes. Este formulério digital levard, no
mdxime, 10 (dez) minutos para ser preenchido.

Qualquer divida, pedimos a gentileza de entrar em contato:
Celular: (43) 99110-6020 (WhatsApp) ou e-mail: marianaparra@alunos.utfpr.edu.br.

Desde ja agradego a colaboragéo e participacao.

1. E—rmail ™

2 MNome Completo sem abreviatura {para emissae do declaragan) ™
3. CPF {para emissgo da declarocdo) ™

4. Telefone para conboto ™

Termo de consentimento livere e esdlarecido
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Termo de consentimento livre e esclorecido *

Marque todas que se aplicam.

[ Declaro que estou ciente que minha participagio nesta pesquisa & livre & que poderei retirar a minha concordéncia na
continuidade dela a gualguer momento

[ ] Declaro que estou ciente que minha participacio & voluntaria e ndo haverd nenhum valor monetario a receber ou a pagar.

D Declaro que estou ciente gue o nome dos participantes serd mantido em sigilo, assegurandae 83sim a minha privacidade, e se
desejar terei livre acesso & todas as informagdes e esclarecimentos adicionais sobre o estude, enfim, tudo o que queira saber antes,
durante e depoiz da sua participaco.

[ | Declare que estou ciente que os dades coletados serfo utilizados, tnica e exclusivamente, para fins desta pesquisa e os seus
resultados poderdo ser publicados.

Pular para a pergunta 6

6.

Fartilhe comiqo as suas impressdes em relago oo produto

Este questionario tem o intuito de realizar a coleta de dados em relacdo ao produto educacional proposto e assim compreender melhor
& sua experiéncia em relacéo & trabalhar com os alunos dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Os dados coletados serdo utilizados
para andlise e elaboracdo da minha Dissertagao, sendo garantido o anonimato dos participantes da pesguisa. O preenchimento deste
questiondrio levar, no maxime, 10 (dez) minutos.

Desde & agradecemos a sua colaboracdo e participacdo.

Ainstituicio que vocé frabalha é: *
Margue todas que se aplicam.

[ ] piblica
D Privada

7. vocé frobolha ou jd trabalhou com olunos do ¥ oo 3° ane? *

Marcar apenas uma oval

8. Guanto fempo de atuagdo nos fAnos Iniciais do Ensino Fundomental, voce tem? *

9.

Marcar apenas uma oval

) Menes de 1 ano
| Enmtre 1 a 3 anos
) Emtre 3a 7 anas

() Mais de 7 anos

Informagdes sobre sun Pritica Pedaggica em Histaria

Em sua pritica pedagbgica. € comum vocé encontrar alunos que apresentaram dificuldades ou folta de interesse na aprendizogem de Historia? *

Marcar apenas uma oval.

—

[ ) sim Pular para a pergunta 10

(__)MN@c  Pular para a pergunta 12



Pificuldades ou folta de inferesse na aprendizngem de Histdria

10. Gulisﬁﬂmﬁiaixhhsnuiseﬂkniusdmdummrdmﬁuﬂqruﬁmg.mdnmnh&hsdnﬁwﬂim:hﬁsiﬂm?'
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11, Em sua opinido. quais sdo as cusas da folta de inferesse dos alunos em relagio a aprendizagem dos confeddos da disciplina de Historia? *

Pular para a pergunta 12
Informagdes sobre sua Pratica Pedagdgica em Geografin

12, Em sun pratica pedagégica. & comum vocg encontrar alunos que apresentaram dificuldodes ou falta de interesse na aprendizagem de Geografia? *
Marcar apenas uma oval.

__Jsim Pular para a pergunta 13
[_ JMNao  Pular para a pergunta 15

Pificuldades ou falta de interesse na aprendizogem de Geografia

13. Q.nissﬁnmﬁim’.dﬂusnﬂsevitwhsdmdummrdmﬁuﬂqrm&mymdmmnh&bshdisqﬁm:h&ugmiﬂ'

14, Em sua opinido. quais sBo as causas da folta de interesse dos alunos em relagdo & aprendizagem dos conteddos da disciplina de Geografia? *
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Hetodolagia Afiva “Aprendizagem Baseada em Jogos®

15, Duronte asua qraduaggo e/ou formagdo continuada. voc feve contato ou se aprapriou de conhecimentos que envalvia u'ﬁpmndizugem Baoeadaem *
Jogps?

Marcar apenas uma oval.

_:3 Sim  Pular para a pergunta 16
(_IN#o  Pulsrpara a pergunta 18

Experiéncia com jogos

16 Guallis) jogols) que vock wtilizou e a respectiva disciplina que ele(s) abordava{m)7 Pescreva. *

17, Autilizagdo desse(s) jogols). mobilizou-lhe para pensar em novas perspectivas de ensino? Descreva. *

Experiéncia com cringdo de jogos educaciondis

18, purante sua graduagio ou atuagio profissiondl. vock jd criou algqum jogo para wflizar em sala de aula? *
Marcar apenas uma oval.

( \ Sim  Pular para a pergunta 19

o

" )Mo  Pularparaa pergunta 24

Tipa de jogo crindo
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19 Gualé o tipo de jogo que voc cricu? *

20.  Gual a discipting estava envolvida no jogo criado? *

21, Guallis) conteddol(s) estova(m) envolvida(s) neste jogo criado? *

22, Vocé replicou ols) jogo(s) criado(s)? *
Marcar apenas uma oval.

() Sim
) Néo

23. Wacé percebeu olguma mudanga de comportoment no processo de ensing e aprendizagem com os seus alunes ufilizando essa metodologia de ensino? *
[escrevn.

Jogo Educacional: "Domind Geografico™
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4. Enrdm‘nmmmd.dujogn'Mnﬁ&ogrﬂim'.vﬂmsitmqmdzmmdnmnﬁmﬂmmmmmurﬁmhsmuumm *
afividode proposta? Pescreva.

25, Vocé feria olquma sugestio de melhoria para o manual? *

26.  Em relagio oo layout/design dos pecas do jogo homind Geogrifica”. vocé terin olguma sugestio de methorio? pescreva. *

27.  houtilizar o "Poming Geogrifico” durante esta formagio continuada. vocé identificou possibilidades para a sua aplicagao em sala de aula? Pescrevaas *
possibilidades.

28. Tendo com referéncia sua experiéncia em sola aula. vocé idenficou alguma Limitacae para a replicabilidade do jogo "Doming Geografica'? Descreva. *

Jogo Educacional: “Quebra-Cabecn’
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29 Em relagdo oo manual do jogo "Guebra-Cabega” . vocé considera que ele apresenta as orientagdes necessarins e suficientes para o execugio da *
atividade proposta? Pescreva.

30. Voct feria dlguma sugesto de melharia para o manual? *

31 Em relocdo oo layout/design das pecas do "Guebra-Cabeca” . voct teria alguma sugestio de melhoria? Descreva. *

32 houtilizar o "Quebra-Cabega’ durante esta formagio confinuada. voce identificou possibilidades para o su aplicagio em sala de aula? Pescrevans  *
posslidaes.

33. Tends com referéncia sua experiéncia em sala aula. voc idenficou alguma Limitagio para a replicabilidade do jogo *Quebra-Cabegn’ ? hescreva. *

Jogo Educacional: "Jogo de Cartas” e Jogo da Heméria”
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34, Em relagio oo manual do jogo "Jogo de Cartus'. vock considera que ele apresenta os orientogies necessirias e suficentes para a execugo do »
fividadz proposta? Pescreva.

35.  Vock teria olquma sugestdo de melhoria para o manudl do “Jogo de Cartas” 7*

36.  Em relagdo oo manul do "Jogo da Memdria’. vock considera que ele apresenta as orientagGes necessarias e sifcientes para a execugdo da tividade *
proposta? hescreva.

37, Voct teria olguma sugestdo de melhoria para o manual do *Jogo da Meméria” 7

38. Em relagdo oo layout/design dos cartos ufilizadas para o "Jogo de Cartas™ e "Jogo da Meméria”. vocé terin alguma sugestio de melhoria? Pescreva. *
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39. Ao utilizar o "Jogo de Cartos” e "Jogo da Meméria durante esta formacio continuada. vocé identificou possibilidades para a sua aplicacio em sola de *
aula? Pescreva as possibilidades.

40 Tendo com referéncia sua experiéncia em sola aula. vocé idenficou alquma limitagdo para a replicabilidads do "Jogo de Cartas” e "Jogo da Memdria” ? *
Pescreva.
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APENDICE C —- PRODUTO EDUCACIONAL

MANUAL DO DOMINO GEOGRAFICO

e O objetivo do Dominé € parear as pec¢as com os Estados do Brasil e suas res-
pectivas capitais.

¢ Inicio: Cada participante langara, na sua vez, um dado. A ordem de jogar sera
definida de acordo com o numero voltado para cima do dado e quem tiver o maior
valor numérico inicia o jogo, considerando a ordem decrescente (6,5,4,3,2,1). No
caso de sair um numero repetido para mais de um jogador, somente estes repetem
0 processo para definir quem joga primeiro que outro, mantendo os demais na or-
dem definida na primeira rodada de lancamento do dado. Se persistir a situagao,
repete-se 0 processo com 0os mesmos critérios para os jogadores que tiveram os
numeros iguais.

e Numero de jogadores: 2 a 4.

e Conteudo: Estados do Brasil e suas respectivas capitais.

e Ano escolar: 4° e 5° anos.

o Total de pecgas: 28.

e Como jogar:

Passo 1: Primeiramente colocar todas as pec¢as do domind no centro da mesa com
a face branca voltada para cima e mexer de forma que figuem embaralhadas.
Passo 2: Cada jogador deve retirar 7 pegas. As pegas restantes ficardo em um local
préximo aos jogadores para serem adquiridas de forma que tenha espaco livre o
suficiente para o desenvolvimento do jogo.

Passo 3: Seguindo os critérios estabelecidos acima para o inicio do jogo, o primeiro
jogador abaixa uma das suas pecgas e os demais jogarao seguindo a ordem esta-
belecida. Assim que todos jogarem a primeira rodada, repete-se o processo até
finalizar o jogo. Lembrem-se que as extremidades das pecas no centro da mesa é
o referencial para o jogador, ou seja, sempre terdo duas opg¢des de escolha para
jogar.

Passo 4: Caso o jogador que estiver na sua vez de jogar e nao tiver entre suas
pecas nenhuma das duas opc¢des de extremidades apresentadas no momento de
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sua jogada, este devera adquirir uma pega e verificar se ela encaixa em uma das
duas opgdes de jogada. Se ndo encontrar a peca que atende uma dessas opgoes,
passa a vez para o outro jogador e assim sucessivamente.

e As pecas nao possuem um valor numérico, ou seja, os Estados estdo com o
respectivo nome e uma imagem desse estado e as capitais estdo somente com a
escrita no seu nome, de acordo com as capitais de cada Estado.

¢ Vencedor: O jogador que abaixar todas as pegas primeiro.



GABARITO DO DOMINO
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ESTADO CAPITAL
Acre Rio Branco

Alagoas Maceid
Amapa Macapa
Amazonas Manaus

Bahia Salvador

Brasilia Capital do Brasil
Ceara Fortaleza

Distrito Federal

Sede da Capital do Brasil

Espirito Santo Vitoria
Goias Goiania
Maranhao S&o Luis
Mato Grosso Cuiaba

Mato Grosso do Sul

Campo Grande

Minas Gerais

Belo Horizonte

Para Belém
Paraiba Joado Pessoa
Parana Curitiba

Pernambuco Recife

Piaui Teresina

Rio de Janeiro

Rio de Janeiro

Rio Grande do Norte Natal
Rio Grande do Sul Porto Alegre
Rondénia Porto Velho
Roraima Boa Vista
Santa Catarina Florianépolis
Séo Paulo Sao Paulo
Sergipe Aracaju
Tocantins Palmas
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MANUAL DO QUEBRA-CABEGA GEOGRAFICO

e O objetivo do Quebra-Cabega consiste em encaixar as pecas para formar o
Mapa Politico do Brasil e as suas 5 (cinco) regides (norte, nordeste, sul, sudeste e

centro-oeste).

¢ Inicio: Cada participante langara, na sua vez, um dado. A ordem de jogar sera
definida de acordo com o numero voltado para cima do dado e quem tiver o maior
valor numeérico inicia o jogo, considerando a ordem decrescente (6,5,4,3,2,1). No
caso de sair um numero repetido para mais de um jogador, somente estes repe-
tem o processo para definir quem joga primeiro que outro, mantendo os demais
na ordem definida na primeira rodada de langamento do dado.

e Numero de jogadores: 2 a 4.

e Conteudo: As 5 Regides do Brasil.

e Ano escolar: 4° e 5° anos.

e Quantidade de pegas: 50.

e Quantidade de cartas: 26.

e Como jogar:

e Passo 1: Todas as cartas devem estar viradas com o lado das caracteristicas do

estado para cima e aimagem com o nome do estado para baixo. O primeiro jogador

ira virar, ler as caracteristicas de uma carta que escolheu, tentar adivinhar qual é o

estado correto.

e Passo 2: Depois que falar a sua resposta, ele ira verificar se acertou, virando a
carta, colocara a pega do quebra-cabega com o respectivo estado no centro da
mesa e segurar a carta que acertou.

e Passo 3: Se o jogador errar o estado correspondente, passa a vez, ndo podendo
mostrar a resposta correta para o outro jogador, repetindo o processo. Se o outro
jogador também errar, a carta é retirada do jogo, ninguém fica com ela, mas a
peca correspondente a carta deve ser colocada no centro da mesa para a monta-
gem do quebra-cabeca.

e Passo 4: Apds todo o mapa montado, todos os jogadores irdo finalizar juntos a

montagem da parte branca (que nao tem tragos do mapa).
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e Havera pecas que terdo dois ou mais estados, quando acontecer e a pega ja es-
tiver na mesa para a montagem do quebra-cabeca o jogador que acertar o estado
fica com a carta. O desenho do quebra-cabeca esta na parte superior da caixa do
jogo.

e Vencedor: O jogador que tiver mais cartas.
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MANUAL DO JOGO DE CARTAS DE HISTORIA E
GEOGRAFIA

e O objetivo do Jogo de Cartas € encontrar os pares de perguntas e respostas
corretas.

¢ Inicio: Cada participante langara, na sua vez, um dado. A ordem de jogar sera

definida de acordo com o numero voltado para cima do dado e quem tiver o maior

valor numeérico inicia o jogo, considerando a ordem decrescente (6,5,4,3,2,1). No

caso de sair um numero repetido para mais de um jogador, somente estes repetem

0 processo para definir quem joga primeiro que outro, mantendo os demais na or-

dem definida na primeira rodada de langamento do dado.

e Numero de jogadores: 3 a 5.

e Conteudo: O Brasil Colbnia, os Trés Poderes do Brasil, localizagao e delimita-

cao geogrdafica.

e Ano escolar: 4° e 5° anos.

¢ Quantidade de pegas: 44.

e Como jogar:

e Passo 1: As cartas deverdo ser embaralhadas e formarem um monte de forma

que a logo do PPGEN fique virada para cima. Cada jogador recebera 4 cartas e as

cartas que sobrarem, forma um monte no centro da mesa.

e Passo 2: O primeiro jogador, deve verificar se possui um par de cartas com uma

pergunta e sua resposta correta. Se possuir esta situacao, o jogador abaixa o par.

Havendo mais de um par que se complemente, o jogador deve abaixa-lo de forma

que fique visivel para todos os jogadores.

e Se nao formar par, deve-se comprar uma carta do monte, confirma se formou

par com alguma carta que ele tem, se formou abaixa o par, se ndo formou tera a

opcao de escolher uma das suas cartas para disponibilizar no centro da mesa para

0 proximo jogar. Esta carta disponibilizada pode ser a que adquiriu no monte ou

uma das cartas que tinha em méaos.

Passo 3: O proximo jogador observa se tem um ou mais pares de cartas. Se tiver, ele

abaixa e, se nao tiver, ele tera opg¢ao de pegar a carta disponibilizada pelo colega no centro

da mesa ou adquirir uma no monte de cartas que estao disponiveis na mesa. Apds a acao
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0 jogador observa novamente se formou par. Se ndo formou tera a opg¢ao de escolher uma
das suas cartas para disponibilizar na mesa para o préximo jogar. Esta carta disponibili-
zada pode ser a que adquiriu no monte ou na mesa ou uma das cartas que tinha
em maos. O processo se repete até o final do jogo.

e Passo 4: O jogo termina quando um dos jogadores nao tiver mais cartas para
formar pares.

Vencedor: O jogador que tiver formado maior numero de pares de cartas.
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GABARITO JOGO DE CARTAS

Limite Natural

Sao aqueles que nao foram estabelecidos pelo ser
humano, por exemplo, um rio. Ribeirao
Cambeézinho

Limite Humanizado

Sao aqueles estabelecidos pelo ser humano, por
exemplo, uma ponte. Ponte Rio Niterdi

Limite Designa a separacéo entre um municipio e outro
Divisa Designa a separagéo entre um estado e outro
Fronteira Designa a separacéo entre um pais e outro

Rio Paranapanema

O que marca a divisa entre o Estado do
Parana e o Estado de Sao Paulo

Ponte da Amizade

O que marca a fronteira entre o Brasil e o Pa-
raguai

Poder Executivo

Eu administro (Executivo)

Poder Legislativo

Eu elaboro as leis (Legislativo)

Poder Judiciario

Eu aplico as leis (Judiciario)

Faz parte do Poder
Executivo

Palacio do Planalto
Prefeito/Governador/
Presidente da Republica

Faz parte do Poder
Judiciario

Supremo Tribunal Federal
Juizes/Desembargadores/
Ministros do Supremo Tribular Federal

Faz parte do Poder

Cémara dos Deputados

Legislativo Deputados/Senadores/
Vereadores
Os Indios Quem estava no Brasil antes dos portugueses?
Recursos naturais: Quais foram os principais produtos que os
Pau-Brasil portugueses exploravam no brasil?
Minérios: ouro e
diamante
Os indios e os Africanos | Quem os portugueses escravizavam no Brasil?
Salvador Qual foi a primeira capital do brasil?
Vaticano Qual é o menor Pais do mundo em extensao
territorial?
Russia Qual é o maior Pais do mundo em extensao
territorial?

Curitiba

Qual é a cidade mais populosa do Parana?
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MANUAL DO JOGO DA MEMORIA DE HISTORIA E GEOGRA-
FIA

¢ O objetivo do Jogo da Memodria é encontrar as cartas, formando pares entre as
perguntas e respostas corretas.

¢ Inicio: Cada participante langara, na sua vez, um dado. A ordem de jogar sera
definida de acordo com o numero voltado para cima do dado e quem tiver o maior
valor numérico inicia o jogo, considerando a ordem decrescente (6,5,4,3,2,1). No
caso de sair um numero repetido para mais de um jogador, somente estes repetem
0 processo para definir quem joga primeiro que outro, mantendo os demais na or-
dem definida na primeira rodada de langamento do dado.

e Numero de jogadores: 3 a 5.

e Conteudo: O Brasil Colbnia, os Trés Poderes do Brasil, localizagao e delimita-
¢ao geografica.

e Ano escolar: 4° e 5° anos.

o Total de pecgas: 44.

e Como jogar:

e Passo 1: Embaralhar as cartas, espalhar no centro da mesa deixando o lado que
contém as perguntas e respostas viradas para baixo, ou seja, a logo do PPGEN
ficara virada para cima.

e Passo 2: O primeiro jogador devera virar duas cartas simultaneamente. Se ele
encontrar a pergunta e a resposta correta, ficara com essas cartas e tera a oportu-
nidade de jogar novamente até que ndo consiga mais encontrar a pergunta e a
resposta correta, ou seja, formar o par com a pergunta e a resposta correta.

e Passo 3: O processo deve ser repetido até terminar as cartas do jogo.

e Vencedor: O jogador que tiver a maior numero de pares de perguntas e respos-
tas corretas.
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GABARITO JOGO DA MEMORIA

Limite Natural

Sao aqueles que nao foram estabelecidos pelo ser
humano, por exemplo, um rio. Ribeirdo
Cambézinho

Limite Humanizado

Sao aqueles estabelecidos pelo ser humano, por
exemplo, uma ponte. Ponte Rio Niterdi

Limite Designa a separagao entre um municipio e outro
Divisa Designa a separacgéo entre um estado e outro
Fronteira Designa a separagéo entre um pais e outro

Rio Paranapanema

O que marca a divisa entre o Estado do
Parana e o Estado de Sao Paulo

Ponte da Amizade

O que marca a fronteira entre o Brasil e o Pa-
raguai

Poder Executivo

Eu administro (Executivo)

Poder Legislativo

Eu elaboro as leis (Legislativo)

Poder Judiciario

Eu aplico as leis (Judiciario)

Faz parte do Poder
Executivo

Palacio do Planalto
Prefeito/Governador/
Presidente da Republica

Faz parte do Poder
Judiciario

Supremo Tribunal Federal
Juizes/Desembargadores/
Ministros do Supremo Tribular Federal

Faz parte do Poder

Camara dos Deputados

Legislativo Deputados/Senadores/
Vereadores
Os indios Quem estava no Brasil antes dos portugueses?
Recursos naturais: Quais foram os principais produtos que os
Pau-Brasil portugueses exploravam no brasil?
Minérios: ouro e
diamante
Os Indios e os Africanos | Quem os portugueses escravizavam no Brasil?
Salvador Qual foi a primeira capital do brasil?
Vaticano Qual é o menor Pais do mundo em extensao
territorial?
Russia Qual é o maior Pais do mundo em extensao
territorial?

Curitiba

Qual é a cidade mais populosa do Parana?
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QUEBRA-CABEGA
GEOGRAFICO
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CARTAS DO QUEBRA-CABECA GEOGRAFICO

),

TOCANTING

&

AMAZONAS

RONDONIA

L3

AGRE

™

L |
3
¥

MARANHAD

Ld

SIGLA: TO

REGIAD: NORTE

EXTENSAD TERRITORIAL: 277720 ki
CAPITAL: PALMAS

GUANTIDADE DE MUNICIRIOS: 138

BIGLA: RO

REGIAD: NORTE

EXTENSAD TERRITORIAL: 237 590,543 km?
CAPITAL: PORTO VELHD
‘QUANTIDADE DE MUNICIFIOS: 53

BIGLA: AC

REGIAD: MORTE

EXTENSAD TERRITORIAL: 164,123,738 km!
CAPITAL: RIO BRANCO

QUANTIDADE DE MUMICIPIOS: 22

" BIGLA MA
REGIAQ: NORDESTE
EXTENSAC TERRITORIAL: 528 642 kr®
CAPITAL: SAo LUIS
QUANTIDADE DE MUNICIPIOS: 217

SIGLA: RR

REGIAD: NORTE

EXTENSAQ TERRITORIAL: 224 273 km?
CAPITAL: BOAVIETA

QUANTIDADE DE MUNICIPIOS: 15

" aRBLA AW

REGIAG: HORTE

EXTENSAD TERRITORIAL: 1558, 166,117 ket
CAPITAL: MANAUS

QUANTIDADE DE MUNICIPIOS: 62

SIGLA: AP

REGLAD: NORTE

EXTENGAD TERRITORLAL: 142,470,462 km*
CAPITAL: MACAPA
QUANTIDADE GE MUNICIPIOS: 16

SIGLA: PA
REGIAD: NORTE

EXTENSAQ TERRITORIAL: 1,245 450 km®
CAPITAL: BELEM

QUANTIDADE DE MUNICIPIOS: 144

Plaul

PARAIBA

Py

CEARL

SEAGIPE

4

RIO GRANDE DO NORTE

ALAGOAS

PERNAMELCO

BAHIA

‘

SIGLA: PR

REGIAG: NORDESTE

EXTENSAQ TERRITORIAL: 56 465 km*
CAPTAL: JORD PESSOA
QUANTIDADE DE MUNICIFIOS: 223

" SIGLA: SE
REGIAD: NORDEETE
EXTENSAD TERRITORIAL: 31,915 km*
CAPITAL: ARACAIL
QUANTIDADE DE MUNICIFIDS: 75

" BIGLA: AL
REGIAG: NORDESTE
EXTENSAOD TERRITORIAL: 27 B48 km*
CAPITAL: MACElS
GUANTIDADE DE MUNIEIPIOS: 102

" BIGLA: BA,
REGIAD: NORDESTE
EXTENSAD TERRITORIAL: 584,733 Km?
CAPITAL: SALVADOR.
QUANTIDADE DE MUNICIPIOS: 417

LA P

REGIAD: NORDESTE

EXTENSAD TERRITORIAL: 251577 km*
CAPITAL: TERESINA

QUANTIDADE DE MUNICIFIOS: 224

" SIGLA: CE

REGIAD: NORDESTE

EXTENSAQ TERRITORIAL: 1490884 km?
CAPITAL: FORTALEZA

GUANTIDADE DE MUNICIPIOS: 164

SIGLA: RN

REGIAD: NORDESTE

EXTENSAD TERRITORIAL: 52508 Km?®
CAPITAL: NATAL

CQUANTIDADE DE MUNICIPIOS: 167

" SIGLA: PE

REGIAG: NORDESTE
EXTENSAD TERRITORIAL: 58,149 km*
CAPITAL: RECIFE

QUANTIDADE DE MUNICIPFIOS: 185
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MATO GROSS0

Fi0 DE JANEIRD

ATE GREES B S

" BIGLA: R

REGIAD; SUDESTE

EXTENSAD TERRITORIAL: 43 780 Km
CAPITAL: RIO DE JANEIRD
QUANTIDADE DE MUNICIPIOS: 82

' SIBLA: ES

REGIAD: SUDESTE

EXTENSAQ TERRITORIAL: 46,095 km*
CAPITAL: VITORIA

QUANTIDADE DE MUNICIFIOS: 7R

BIGLA: MT

REGIAD: CENTRO-DESTE

EXTENSAQ TERRITORIAL: 503.378 km*
CAPITAL: GLIABA

QUANTIDADE DE MUNICIPIOS; 141

SIGLA: MS

REGIAD: CENTROSDESTE

EXTENSAD TERRITORIAL: 357.145 kmé
CAPITAL: CAMPO GRANDE
QUANTIDADE DE MUNICIPIOS: T8

GOIAS ) .
SIGLA: MG SIGLA: GO
REGIAD: SUDESTE REGIAD: CENTRO-OESTE
EXTENSAQ TERRITORIAL: 586.522 km* EXTEMSAD TERRITORIAL: 340.111 km?
CAPITAL: BELO HORIZONTE CAPITAL: GOIANIA
QUANTIDADE DE MUNICIPIOS: 853 GUANTIDADE DE MUNICIPIOS: 243
BAD PAULD PARANA
" SIGLA: PR SIGLA: 57
REGIAG: SUL REGIAQ: SUDESTE
EXTENSAC TERRITORIAL: 189,307 km? EXTENSAC TERRITORIAL: 248,222 kv
CAPITAL: CURITIEBA CAPITAL: SEO PAULOD
QUANTIDADE DE MUNICIPIOS: 359 QUANTIDADE DE MUNICIPIDS: B45.
SANTA CATARINA

BIGLA: RS

REGIAD: SUL

EXTENSAD TERRITORIAL: 281,720 km?
CAPITAL: PORTO ALEGRE
QUANTIDADE DE MUNICIPIOS: 407

" SIGLA: 5C
REGIAD: SUL
EXTENSAD TERRITORIAL: 95,738 ki
CAPITAL: FLORIANAPOLIS
GQUANTIDADE DE MUNICIPIOS: 285




DOMINO GEOGRAFICO

D TRITD P

AR
- -
AR
[STPT =Y T AT
armr
wy - B
| FTETY )
FUETALERE
RALVALEI
L ]
' ; B
‘ LTS b

CENPT EFAMDE

81



MATT CECARS DD B

ki)

Bl Bl sl e

Wes ClldkIH ) eZATE

PO AR ML

Q-
\{} _—

[T R TEAT. T o
L

82



83

JOGO DA MEMORIA E DE CARTAS DE HISTORIA E
GEOGRAFIA

QUAL E 0 ESTADO EM QUE MORAMOS? LINITE NATURAL
SAO ACURLES FRTARFLFCESS PELD SER HUMAND,
QUAL E O MUNICIPIO EM GUE MORAMDS? LIMITE HUMANIZADD
DESIGNA A SEPARAGAD
"flm_"’f“ ENTRE UM MUNICIPIO E OUTRD
PODER LEGISLATIVO LimeE
=) i
[T DESIGNA A SEPARAGAD ENTRE U ESTADD B QUTRD
ﬂ_lﬂ'! TR
PODER JUDICIARIO BivIsA
= |
DERIGNA A SEPARACAD TRTRI UM PAIS [ OU
Fronteira
FRONTEIRA FAZ PARTE DO PODER EXECUTIVO
RIC PARANAPANEMA
OMM::ME:ET?‘:(UMDOM
FAZ PARTE DO PODER JUDICIARIO

0 QUE MARCA A FRONTEIRA ENTRE O BRASIL EO
PARAGLUAT

~ PONTE DA AMIZADE
R

FAZ PARTE DO PODER LEGISLATIVO

PODER EXECUTIVO

GUEM EETAVA NO BRASIL ANTES DOS
RTUGUESES?

GERA: DESENEARAUE BE GABMA GH:
IFEREIRA Dvi SILVA. MUSEL PAULISTA.




UM PORAN OB PIkCIFAS PRODUTOS OUE 08
PORTUGUESES EXPLORAVAM MO BRASL?

QUEN 03 PORTUGLIESES ESCRAVIZAVAM
NO BRASILY

QUAL FOI A PRIMEIRA CAFITAL DO BRASIL?

QUAL E A CIDADE MAIS
POPULOSA DO PARANA?

“SpaceN

SEzceN

SEaceN

Sz

OROROR
ORORORO

=)

SraceN

facen
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GUAL E 0 MENOR PAIS B0 MUNDO EM EXTENSRD
TERAMTOEAL Y

OUAL E O MAIGR PAIS B0 MUNDO EM EXTENSAD
TERRITORMALT
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APENDICE E - FONTE DAS IMAGENS DO PRODUTO

IMAGEM

FONTE

MAPA DO PARANA

https://www.istockphoto.com/br/fotos/paran%C3%A 1 Acesso

em: 31 ago. 2022. TAMANHO ORIGINAL 13X10.

MAPA DE CAMBE

https://www.viajeparana.com/Cambe Acesso em: 31 ago. 2022.

TAMANHO ORIGINAL 12X10.

LIMITE NATURAL

https://altamontanha.com/o-vale-do-cambezinho/ Acesso em: 31

ago. 2022. - TAMANHO ORIGINAL 07X06

LIMITE HUMANIZADO

https://www.atribunarj.com.br/ponte-rio-niteroi-completa-48-
anos/ - Acesso em: 31 ago. 2022. - TAMANHO ORIGINAL
14X07

LIMITE

https://www.viajeparana.com/Cambe  TAMANHO ORIGINAL
12X10. Acesso em: 31 ago. 2022. - TAMANHO ORIGINAL
12X10

DIVISA

https://pt.foursquare.com/v/divisa-paran%C3%A 1--santa-
catarina/4e99c48d722edf21e225dd40?openPhotold=50a51a51e4
b05d87e694ccd0 Acesso em: 31 ago. 2022.- TAMANHO
ORIGINAL 16X12.

FRONTEIRA

https://br.pinterest.com/pin/364932376034558854/.
em: 31 ago. 2022. TAMANHO ORIGINAL: 22X10

Acesso

RIO PARANAPANEMA

https://www.ovictoriano.com.br/page/noticia/dia-do-rio-

paranapanema-tera-webinar-sobre-os-reservatorios. Acesso em:

31 ago. 2022. - TAMANHO ORIGINAL: 17X10.

PONTE DA AMIZADE

https://rotasdeviagem.com.br/historia-e-curiosidades-sobre-a-

simbolica-ponte-da-amizade/ Acesso em: 31 ago. 2022. -

TAMANHO ORIGINAL: 18X10.

PODER EXECUTIVO

https://informaparaiba.com.br/2021/08/26/a-separacao-dos-tres-

poderes-executivo-legislativo-e-judiciario/- Acesso em: 31 ago.

2022. TAMANHO ORIGINAL: 11X10.



https://www.istockphoto.com/br/fotos/paran%C3%A1
https://www.viajeparana.com/Cambe
https://altamontanha.com/o-vale-do-cambezinho/
https://www.atribunarj.com.br/ponte-rio-niteroi-completa-48-anos/
https://www.atribunarj.com.br/ponte-rio-niteroi-completa-48-anos/
https://www.viajeparana.com/Cambe%20%20TAMANHO%20ORIGINAL%2012X10
https://www.viajeparana.com/Cambe%20%20TAMANHO%20ORIGINAL%2012X10
https://pt.foursquare.com/v/divisa-paran%C3%A1--santa-catarina/4e99c48d722edf21e225dd40?openPhotoId=50a51a51e4b05d87e694ccd0
https://pt.foursquare.com/v/divisa-paran%C3%A1--santa-catarina/4e99c48d722edf21e225dd40?openPhotoId=50a51a51e4b05d87e694ccd0
https://pt.foursquare.com/v/divisa-paran%C3%A1--santa-catarina/4e99c48d722edf21e225dd40?openPhotoId=50a51a51e4b05d87e694ccd0
https://br.pinterest.com/pin/364932376034558854/
https://www.ovictoriano.com.br/page/noticia/dia-do-rio-paranapanema-tera-webinar-sobre-os-reservatorios
https://www.ovictoriano.com.br/page/noticia/dia-do-rio-paranapanema-tera-webinar-sobre-os-reservatorios
https://rotasdeviagem.com.br/historia-e-curiosidades-sobre-a-simbolica-ponte-da-amizade/
https://rotasdeviagem.com.br/historia-e-curiosidades-sobre-a-simbolica-ponte-da-amizade/
https://informaparaiba.com.br/2021/08/26/a-separacao-dos-tres-poderes-executivo-legislativo-e-judiciario/-
https://informaparaiba.com.br/2021/08/26/a-separacao-dos-tres-poderes-executivo-legislativo-e-judiciario/-
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PODER LEGISLATIVO

https://informaparaiba.com.br/2021/08/26/a-separacao-dos-tres-

poderes-executivo-legislativo-e-judiciario/- Acesso em: 31 ago.

2022. TAMANHO ORIGINAL: 11X10.

PODER JUDICIARIO

https://informaparaiba.com.br/2021/08/26/a-separacao-dos-tres-

poderes-executivo-legislativo-e-judiciario/- Acesso em: 31 ago.

2022. TAMANHO ORIGINAL: 11X10.

PREFEITO/PRESIDENTE

https://www.brasildefato.com.br/2020/07/26/video-i-como-

funciona-o-poder-executivo - Acesso em: 31 2022.

TAMANHO ORIGINAL: 15X11.

ago.

JUIZES/DESEMBARGAD
ORES/MINISTROS

https://www.poder360.com.br/governo/stf-mantem-demarcacao-

de-terras-indigenas-no-ministerio-da-justica/ Acesso em: 31 ago.

2022. - TAMANHO ORIGINAL 16X10.

DEPUTADOS/SENHADO
RES/VEREADORES

https://previdenciarista.com/blog/projeto-de-lei-preve-o-

desconto-de-honorarios-advocaticios-diretamente-de-beneficio-

TAMANHO

administrativo/ Acesso em: 31 ago. 2022. -

ORIGINAL 15X10.

INDIOS

https://mirim.org/pt-br/antes-de-cabral Acesso em: 31 ago. 2022.
- TAMANHO ORIGINAL: 08X05.

PAU-BRASIL

https://escolakids.uol.com.br/historia/os-primeiros-anos-do-
brasil.htm Acesso em: 31 ago. 2022. - TAMANHO ORIGINAL.:
17X11.

INDIOS E AFRICANOS

https://www.historiadomundo.com.br/idade-moderna/escravidao-
no-brasil-colonial.htm Acesso em: 31 ago. 2022. - TAMANHO
ORIGINAL: 14X10

SALVADOR

https://suportegeografico77.blogspot.com/2018/11/0-estado-da-
bahia.html ACESSO EM 01/09 Acesso em: 31 ago. 2022.
TAMANHO ORIGINAL 16X15.

VATICANO

https://pt.wikipedia.org/wiki/Vaticano Acesso em: 31 ago. 2022.
- TAMANHO ORIGINAL 06X05.

RUSSIA

https://www.vectorstock.com/rovyalty-free-vector/russia-map-

icon-flat-style-vector-11365000 Acesso em: 31 ago. 2022. -
TAMANHO ORIGINAL 12X10.



https://informaparaiba.com.br/2021/08/26/a-separacao-dos-tres-poderes-executivo-legislativo-e-judiciario/
https://informaparaiba.com.br/2021/08/26/a-separacao-dos-tres-poderes-executivo-legislativo-e-judiciario/
https://informaparaiba.com.br/2021/08/26/a-separacao-dos-tres-poderes-executivo-legislativo-e-judiciario/
https://informaparaiba.com.br/2021/08/26/a-separacao-dos-tres-poderes-executivo-legislativo-e-judiciario/
https://www.poder360.com.br/governo/stf-mantem-demarcacao-de-terras-indigenas-no-ministerio-da-justica/
https://www.poder360.com.br/governo/stf-mantem-demarcacao-de-terras-indigenas-no-ministerio-da-justica/
https://previdenciarista.com/blog/projeto-de-lei-preve-o-desconto-de-honorarios-advocaticios-diretamente-de-beneficio-administrativo/
https://previdenciarista.com/blog/projeto-de-lei-preve-o-desconto-de-honorarios-advocaticios-diretamente-de-beneficio-administrativo/
https://previdenciarista.com/blog/projeto-de-lei-preve-o-desconto-de-honorarios-advocaticios-diretamente-de-beneficio-administrativo/
https://mirim.org/pt-br/antes-de-cabral
https://escolakids.uol.com.br/historia/os-primeiros-anos-do-brasil.htm
https://escolakids.uol.com.br/historia/os-primeiros-anos-do-brasil.htm
https://www.historiadomundo.com.br/idade-moderna/escravidao-no-brasil-colonial.htm
https://www.historiadomundo.com.br/idade-moderna/escravidao-no-brasil-colonial.htm
https://suportegeografico77.blogspot.com/2018/11/o-estado-da-bahia.html%20ACESSO%20EM%2001/09
https://suportegeografico77.blogspot.com/2018/11/o-estado-da-bahia.html%20ACESSO%20EM%2001/09
https://pt.wikipedia.org/wiki/Vaticano
https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/russia-map-icon-flat-style-vector-11365000
https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/russia-map-icon-flat-style-vector-11365000
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DISTRITO FEDERAL

https://www.istockphoto.com/br/search/2/image?mediatype=illus

tration&phrase=distrito+federal Acesso em: 31 ago. 2022. -
TAMANHO ORIGINAL 10X11

BRASILIA

https://www.istockphoto.com/br/search/2/image?mediatype
=illustration&phrase=distrito+federal Acesso em: 31 ago.
2022. - TAMANHO ORIGINAL 10X11

SERGIPE

https://congressoemfoco.uol.com.br/projeto-bula/reportagem/os-
barrados-pela-ficha-limpa-em-sergipe-2/ Acesso em: 31 ago.
2022. - TAMANHO ORIGINAL 09X10

ALAGOAS

https://suportegeografico77.blogspot.com/2018/11/0-estado-de-
alagoas.html - tamanho original 15X11 - Acesso em: 31 ago.
2022.

ACRE

https://www.canstockphoto.com.br/mapa-acre-
32726191.html — Acesso em: 31 ago. 2022. TAMANHO
ORIGINAL 07X06

AMAZONAS

https://oralsin.com.br/atendimento/franquias — Acesso em: 31 ago.

2022. TAMANHO ORIGINAL 06X04

AMAPA

https://www.istockphoto.com/br/fotos/estado-do-amap%C3%A 1
Acesso em: 31 ago. 2022. TAMANHO ORIGINAL 12x12.

BAHIA

https://www.osarrafo.com.br/v1/2016/10/20/mapa-das-
cidades-digitais-bahia/ Acesso em: 31 ago. 2022. TAMANHO
ORIGINAL 10x10.

CEARA

https://www.mapabrava.com.br/ceara
Acesso em: 31 ago. 2022. TAMANHO ORIGINAL 07x09

ESPIRITO SANTO

https://www.shutterstock.com/pt/search/mapa-espirito-
santo-brasil?image type=vector Acesso em: 31 ago. 2022.
TAMANHO ORIGINAL 08X06.

GOIAS http://blueseeds.com.br/representantes/ Acesso em: 31 ago. 2022.
TAMANHO ORIGINAL 10X10.
MARANHAO https:// www.shutterstock.com/pt/search/maranhao-mapa —
Acesso em: 31 ago. 2022. TAMANHO ORIGINAL 05X06.
MATO GROSSO nttps://www.istockphoto.com/br/search/2/image?phrase=es-
tado+do+mato+grosso — Acesso em: 31 ago. 2022. TAMANHO
ORIGINAL 12X09.
MINAS GERAIS nttps://provernet.net/areas-de-atuacao/mapa-minas-gerais/ - —
Acesso em: 31 ago. 2022. TAMANHO ORIGINAL 11X09.
MATO GROSSO DO nttps://www.istockphoto.com/br/search/2/image?mediatype=illus-
SUL tration&phrase=estado+do+mato+grosso+do+sul Acesso em: 31
ago. 2022. TAMANHO ORIGINAL 11X009.
PARA https://educa.ibge.gov.br/templates/ibge educa criancas/b

rincadeiras/quebra-cabeca-mapa/brasil.html Acesso em: 31

ago. 2022. TAMANHO ORIGINAL 12X12



https://www.istockphoto.com/br/search/2/image?mediatype=illustration&phrase=distrito+federal
https://www.istockphoto.com/br/search/2/image?mediatype=illustration&phrase=distrito+federal
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PARAIBA https://congressoemfoco.uol.com.br/projeto-
bula/reportagem/os-barrados-pela-ficha-limpa-na-paraiba-
2/- Acesso em: 31 ago. 2022. TAMANHO ORIGINAL 13X08
PARANA https://www.istockphoto.com/br/fotos/paran%C3 %Al
Acesso em: 31 ago. 2022. TAMANHO ORIGINAL 13X10
PERNAMBUCO https://www.canstockphoto.com.br/ilustracao/mapa-de-
pernambuco-brasil.html Acesso em: 31 ago. 2022.
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