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RESUMO

Este trabalho teve por objetivo analisar as potencialidades de um passeio virtual em
trilhas ecoldgicas de uma Unidade de Conservagdo usando objetos digitais para o
ensino de ciéncias e biologia. Partiu da premissa que recursos de ensino que
incluem espacos naturais e objetos digitais, sdo ferramentas colaborativas no
processo de aprendizagem. A proposta se ancora em conceitos de virtualizagéo e
cyberespacgo, vinculados a aula passeio de Freinet, com metodologia aplicada e
qualitativa. O local de estudo foi a Floresta Nacional de Pirai do Sul, no Parana.
Apos realizagdo de uma saida de campo para reconhecimento da area e aquisicao
das imagens 360° dos espacos (através do recurso Google Street View) o passeio
virtual foi desenvolvido pelo programa Google Site resultando em uma plataforma de
realidade virtual. A fim validar o produto educacional, foi organizado um encontro
com académicos do Curso de Licenciatura em Ciéncias Biolégicas da Universidade
Tecnologica Federal do Parana, campus Ponta Grossa, apresentando o passeio
virtual e aplicando um questionario e uma avaliagdo individual em relagcdo ao
material pedagodgico. Os resultados foram analisados por meio de Analise Textual
Discursiva, a fim de construir um olhar sobre o uso de objetos digitais para fins
pedagogicos. As percepgdes obtidas foram de contribuicdo da realidade virtual para
atividades de ensino, fortalecendo a construcdo da autonomia discente e do
conhecimento, considerada como um beneficio para o professor. Afinal, os passeios
virtuais permitem que se explore espacgos diferenciados, desde museus, parques,
laboratérios e diferentes acervos, além de espacos naturais como unidades de
conservacao. Além das contribuigdes tedricas, foi possivel elaborar e disponibilizar
gratuitamente um recurso educacional de auxilio para pratica docente, onde os
usuarios podem ter acesso ao conhecimento de forma diferente, munidos dos
objetos digitais.

Palavras-chave: Cyberespaco; Floresta Nacional de Pirai do Sul; Passeio Virtual;
Unidades de Conservagao.



ABSTRACT

This work aimed to analyze the potential of a virtual tour on ecological trails in a
Conservation Unit using digital objects for teaching science and biology. It started
from the premise that teaching resources that include natural spaces and digital
objects are collaborative tools in the learning process. The proposal is anchored in
concepts of virtualization and cyberspace, linked to Freinet's tour class, with applied
and qualitative methodology. The study site was the Pirai do Sul National Forest, in
Parana. After carrying out a field trip to recognize the area and acquire 360° images
of the spaces (through the Google Street View resource), the virtual tour was
developed by the Google Site program, resulting in a virtual reality platform. In order
to validate the educational product, a meeting was organized with academics from
the Biological Sciences Degree Course at the Federal Technological University of
Parana, Ponta Grossa campus, presenting the virtual tour and applying a
questionnaire and an individual evaluation in relation to the pedagogical material.
The results were analyzed using Discursive Textual Analysis, in order to construct a
look at the use of digital objects for pedagogical purposes. The perceptions obtained
were of the contribution of virtual reality to teaching activities, strengthening the
construction of student autonomy and knowledge, considered as a benefit for the
teacher. After all, virtual tours allow you to explore different spaces, from museums,
parks, laboratories and different collections, in addition to natural spaces such as
conservation units. In addition to the theoretical contributions, it was possible to
develop and make available, free of charge, an educational resource to aid teaching
practice, where users can access knowledge in a different way, equipped with digital
objects.

Keywords: Cyberspace; Pirai do Sul National Forest; Virtual Tour; Conservation
Units.
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1 INTRODUGAO

O Brasil possui imensa variedade de espécies vegetais pertencentes a
inumeros ecossistemas e Biomas. Na regido Sul, predomina a Mata Atlantica, cujas
areas foram drasticamente diminuidas ao longo da historia pela exploragcdo de
recursos e urbanizagao.

Na busca de minimizar o desmatamento e potencializar a valorizagao da
biodiversidade, diversas areas relevantes sédo protegidas pela legislagdo, na forma
de Unidades de Conservagao (UC’s). Esses espagos sdo amparados pela Lei n.°
9.985, de 18 de julho de 2000, que institui o SNUC (Sistema Nacional de Unidades
de Conservacado da Natureza), definindo UC’'s como um espaco territorial e seus
recursos ambientais, “com caracteristicas naturais relevantes, legalmente instituido
pelo Poder Publico, com objetivos de conservacdo e limites definidos, regime
especial exclusivo de administracdo com a finalidade de aplicar garantias de
protecao”.

Dentre as categorias de UC’s, estdo as Florestas Nacionais (Flonas), sendo
areas com vegetagdo de floresta constituidas pela biodiversidade nativa, com a
finalidade de contribuir com a pesquisa cientifica e a exploracao sustentavel dos
componentes presentes.

No Parana, ha trés Flonas. Uma delas localiza-se na regidao dos Campos
Gerais. Trata-se da Floresta Nacional de Pirai do Sul, que é um ambiente propicio
para o ensino, um espag¢o nao formal onde é possivel a interacdo dos discentes com
o ambiente natural ao seu redor promovendo um processo significativo de ensino
aprendizagem.

Na Flona de Pirai do Sul, ha diversos locais com potencial para ensino de
ciéncias e biologia, especialmente porque a area abriga espécies nativas,
endémicas e em risco de extingdo, assim como espécies invasoras (Pinus) que
estdo passando por remogao ligadas a protocolos de restauragao florestal dos
ambientes. Estas caracteristicas e processos sao instigadores no ensino
interdisciplinar, pois a Flona recebe elevado numero de escolas em aulas de campo
ao longo do ano e percebe-se a curiosidade que os alunos tém sobre o tema. Por
estas caracteristicas, a Flona pode ser considerada um Espagco Ndo Formal de

Ensino (ENF), onde o conhecimento pode ser propiciado por diferentes perspectivas,
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unindo a teoria com a pratica numa forma de conexdo do ser humano com a
natureza.

As Trilhas Ecoldgicas possuem beneficio pedagdgico atrativo para os
alunos, permitindo o contato do visitante com a fauna e a flora, podendo ser
exploradas nao s6 para fins de recreagdo, mas colaborando na interpretacdo de
conceitos e aprendizado de novos conhecimentos.

Considerando a realidade da falta de recursos em escolas publicas que
muitas vezes inviabiliza atividades fora da sala de aula e uma experiéncia prévia
desenvolvida na referida area de estudo, onde foi possivel desenvolver um aplicativo
com uso de QRCode para acesso a diferentes pontos das trilhas ecoldgicas da
Flona de Pirai (ANTIQUEIRA; PINHEIRO; SZMOSKI, 2020), surgiu o interesse de
uma nova pesquisa aprofundando o estudo realizado, na forma de um produto
educacional de longo alcance, além de ser potencialmente significativo para o
ensino, visto que os objetos digitais fazem parte do cotidiano de todos. Ha que se
considerar também que esta proposta se construiu em meio a pandemia de Covid-
19 (2020-2022), um momento em que a realidade do ensino remoto ndo pode ser
ignorada e se tornou o elemento norteador da pesquisa.

Na esfera destas reflexdes, estruturou-se como problema da pesquisa qual
seria a potencialidade de se utilizar objetos digitais para o ensino de ciéncias e
biologia em formato de passeios virtuais na Floresta Nacional de Pirai do Sul?

Deste questionamento surge como objetivo geral desta proposta, analisar as
potencialidades do passeio virtual na Floresta Nacional de Pirai do Sul usando
objetos digitais para o ensino de Ciéncias e Biologia, derivando-se os seguintes
objetivos especificos:

o Identificar elementos da Biodiversidade da Floresta Nacional de Pirai
do Sul e suas caracteristicas relacionadas ao curriculo de ciéncias e biologia da
educacao basica.

o Desenvolver por meio de site um passeio virtual para o ensino de
ciéncias e biologia utilizando elementos da biodiversidade identificados na Floresta
Nacional de Pirai do Sul.

o Analisar a percepgao de docentes em formacgao inicial (académicos de
Ciéncias Bioldgicas) sobre as potencialidades do passeio virtual para o ensino de

ciéncias e biologia.
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2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 A educacao contemporanea: os desafios pedagodgicos diante das novas
geragoes e uso dos objetos digitais de aprendizagem

O crescimento exponencial dos aparelhos tecnologicos nas ultimas décadas
e seu acesso cada vez mais facil por grande parte da populagdo tem uma influéncia
direta e presente na forma de vida das pessoas, incluindo habitos, atitudes, modo de
agir e até mesmo a comunicacado (MONTEIRO, 2014).

O uso da tecnologia € considerado necessario na atualidade, onde o acesso
e repasse de informagdes € praticamente instantdneo em uma realidade em que a
grande maioria das pessoas e principalmente os jovens, estdo conectados quase 24

horas por dia, conforme argumenta Monteiro (2014, p. 2):

Entendemos entdo que, com o surgimento da internet, rompem-se barreiras
de comunicagéo, interagdo e relacionamento. Chegamos a um patamar
onde nossos pensamentos e agdes sdao mediados pelas maquinas;
trabalhamos por meio da conexao, fazemos pesquisas, lemos uma noticia,
tudo através dos computadores, celulares, tablets, sem que precisemos sair
do lugar.

Vale levantar aqui que tais fendmenos tém influéncia em grande parte da
populagdo. A relacdo direta da tecnologia digital com as mudangas culturais é
discutida ha mais de vinte anos por autores como Lévy (1997, p. 21) ao afirmar que
“as técnicas sdo imaginadas, fabricadas e reinterpretadas durante seu uso pelos
homens como também é o proprio uso intensivo de ferramentas que constitui a
humanidade”.

O celular é uma ferramenta tecnolégica que acompanha seu usuario
fornecendo diversas utilidades, por exemplo, radio, camera integrada, TV, acesso a
internet, entre outros recursos. “Essa nova mobilidade informacional, a mobilidade
tecnoldgica (a dos dispositivos), pode permitir uma nova maneira de compreender,
dar sentido e criar vivéncias no espaco das cidades contemporaneas” (SANTAELLA;
LEMOS, 2007, p. 135) Os aparelhos tecnologicos, deixaram de ser algo seletivo

para algo necessario na vida moderna.
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Os jovens atualmente possuem uma facilidade de acesso maior aos objetos
digitais, por exemplo, aos computadores, celulares, internet, games, cameras digitais
e outros recursos, além do fato das novas geragdes terem uma maior aptiddo em
manusear o uso dessas ferramentas sem uma orientagédo especializada. Geralmente
essa interacdo € intuitiva e pouco tempo de contato permite o dominio dos
equipamentos, fato positivo para o professor que considerar fazer uso destas
ferramentas como estratégias educacionais (ANTIQUEIRA; PINHEIRO; SZMOSKI,
2020).

A relacédo do professor com alunos de diferentes idades e geragdes é uma
forma pratica de se analisar esse percurso do processo educativo e a
implementacao de diferentes objetos digitais de aprendizagem. Com este processo
surgem desafios pedagogicos a fim de garantir o ensino de qualidade, a conexao da
natureza com o conhecimento, além da necessidade de considerar as concepgdes
culturais atuais presente no perfil dos alunos (SANTOS NETO; FRANCO, 2010).

Assim, é necessario ao professor estar receptivo a compreensao dos valores
implicitos na cultura digital e segundo Monteiro (2014, p.9), “verificar as infinitas
possibilidades que o mundo digital tem a nos oferecer”. Desta forma, os objetos
digitais nao se limitardo a um entretenimento vazio.

Para comecar a discutir como as diferentes geragcdes influenciam a
sociedade e se inserem em uma experiéncia cultural e histérica vivenciadas pelos
individuos, vale compreender o conceito de “geracédo”, que segundo o dicionario
Michaelis (2022) define “um grupo de pessoas que nasceram na mesma epoca; fase
representativa de uma mudanga do comportamento humano”.

Em suma, geragbes séo caracterizadas pelo conjunto de individuos de uma
mesma época de nascimento que compartiham semelhancas em sua vivéncia
cultural, histérica, politica e educativa, identificando comportamentos e interesses
dessas pessoas (FORQUIN, 2003).

Com base no periodo de vivéncia, as geragdes sao classificadas em
literatura como: “Baby Boomers”, X, Y, Z e Alfa. As geragcbes que nasceram e vivem
imersas nas tecnologias digitais sdo denominadas “Nativas Digitais” sendo as
geracgdes Y, Z e Alfa, e as geragdes que nascerem e viveram anteriores a estas sao
chamadas de “Imigrantes Digitais”, no caso os “Baby Boomers” e Geragao X
(PRENSKY, 2001; SOUZA; GOMES, 2022).
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Percebe-se na trajetoria histérica que o intervalo de tempo do surgimento de
novas geragdes esta se tornando cada vez menor, ocasionando uma quantidade
significativa de geragbes coexistindo no mundo e na educacgdo (INDALECIO;
CAMPOS, 2016; SOUZA; GOMES, 2022). Esse fato pode ser reflexo da
desigualdade de distribuicdo da renda, com isso esse aumento de geragdes
presentes nas salas de aula.

Em virtude da desigualdade social nacional em relagdo aos objetos digitais,
Souza e Gomes (2022) apontam um novo termo para alguns representantes das
geragdes que é o termo pseudo, designando 0 grupo que n&o possui acesso direto
dessas tecnologias, embora pertengcam a geragdes Nativas Digitais.

A privagao de acesso a estas tecnologias as torna distintos dentro de seu
grupo, dada a interagdo limitada com as tecnologias digitais, semelhante aos
imigrantes digitais, que “sdo anteriores ao advento da tecnologia e devem se adaptar
a elas” (SOUZA; GOMES, 2022, p. 7896). Os pseudodigitais que possuem até mais
dificuldade com o uso dos objetos digitais que os imigrantes digitais.

Sabendo o motivo dessa classificagao das geragdes e o marco principal que
colabora em definir suas caracteristicas (os objetos digitais), analisa-se brevemente
a seguir as caracteristicas de cada uma delas.

A geracao dos “Baby Boomers” tem como representantes os nascidos nos
anos de 1946 a 1964, tendo como cenario o fim da 22 Guerra Mundial e os
processos consequentes para (re)constru¢do do mundo, quando a sobrevivéncia
individual se voltava principalmente para trés vertentes: o emprego, a estabilidade e
a aposentadoria. Esteve presente no surgimento da TV e no avango em massa do
sistema de comunicagdo, sendo que na atualidade possui faixa etaria de 46 a 75
anos (SANTOS NETO; FRANCO, 2010, IDALECIO; CAMPOS, 2016; SOUZA;
GOMES, 2022). Recebeu influéncia dos meios de comunicagdo como agentes
formadores de opinido, depois de uma era onde o radio era o unico meio de
comunicacao de massas.

O nome “Baby Boomers” se deve ao aumento de natalidade demasiada na
época, em regides da Europa, Américas e Australia, pois os soldados voltaram da
Guerra e constituiram familias cujas criangas cresceram e trabalharam para
consolidar o comércio, a industria e os servigos publicos.

Na sequéncia historica, surgiu a geragao “X” cujos individuos nasceram

entre 1965 e 1978, sob a influéncia do movimento Hippie, mas ainda sob forte
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influéncia da geracdo anterior, com empregos herdados dos pais, porém uma
grande abertura para as lutas fundadas pelas minorias (SANTOS NETO; FRANCO,
2010, IDALECIO; CAMPOS, 2016; SOUZA; GOMES, 2022).

Se a geracao de Baby Boomers é considerada dos avos, a geragao X pode
ser definida como a dos pais e tios da atualidade. Seu nome foi tirado de um livro de
1975, contendo entrevistas dos rebeldes jovens ingleses. Esses “rebeldes”
acompanharam o surgimento dos circuitos integrados que precederam o computador
pessoal, trabalharam com maquinas de escrever automaticas, FAX (fac-simile),
compartilharam musicas em fitas cassetes, nos players e gravadores de mao ou nos
seus walkmans (SOUZA; GOMES, 2022).

Na sequéncia surgiu a geracao “Y”, também conhecida como “Geracéao
Digital” ou “Millenniums” contemplando os nascidos na década de 1979 até 1993
(SANTOS NETO; FRANCO, 2010; BARROS, 2016; IDALECIO; CAMPOS, 2016;
SOUZA; GOMES, 2022). Estes sujeitos sofreram grande influéncia e impacto da
Revolugdo Tecnoldgica, com o aumento significativo da globalizagdo, possuindo
papel ativo no pensamento sustentavel, haja vista 0 consumismo crescente aliado
com a tecnologia. Tem o perfil de estabilidade profissional e financeira por estar
ativo no processo de consumismo (IDALECIO; CAMPOS, 2016).

Presentes no nascimento do modem, na popularizagédo da internet, do
celular e do e-mail, foi a primeira geracdo a globalizar-se e assimilar o mundo
virtualmente, na forma de contatos e relacionamentos online, ainda que em pequena
escala. De forma rapida aprendeu a compartilhar, copiar e colar, salvar e trocar
musicas, filmes e textos que carregavam em seus pendrives, se encontrando no
estudo da cibercultura (LEVY, 1995).

Além disso, no ensino em geral possuem uma melhor relagdo com imagens
do que com textos escritos, influenciando a pratica docente. Vindos de uma era
digital, & importante considerar um cuidado ao preparar aulas para compreensao de
conteudo, visto que os alunos apresentam diferentes e novas linguagens com
aspectos da era digital.

A geragdo Y apresenta uma aptiddo maior na interpretacdo de imagens
virtuais, tem o foco em varias acdes simultaneamente, possui habilidade de
desenvolver a resolugao de problemas abstratos e visuais simbdlicos, como games

(jogos eletrénicos), que Fava (2012, p.66) associa como “uma justificativa para o
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bom desempenho dos jovens Y na resolugao de problemas de contextos visuais e
simbdlicos”.

A geracdo “Z” € conhecida pela caracteristica de ser uma geragao
silenciosa, representada pelos nascidos a partir de 1993, ativos no mundo virtual
(SANTOS NETO; FRANCO, 2010; BARROS, 2016; IDALECIO; CAMPOS, 2016;
SOUZA; GOMES, 2022). A letra “Z” vem da palavra “zarpar’ onde se tem o habito
de mudar os canais da TV (BARROS, 2016).

Essa geragcdo tem o perfil de transitar pelos recursos tecnolégicos, além
disso, sua visao e interpretacdo do mundo muda constantemente, em decorréncia
do facil acesso e abundancia de fontes que os recursos tecnolégicos proporcionam,
tais como, internet, computadores, celulares, entre outros. Sao individuos que neste
exato momento estdo jogando online, acessando redes sociais, Facebook,
Instagram, assim como ja acessaram Orkut, Messenger ou fazendo “lives” onde
compartilham todo tipo de informacao.

Possuem facilidade de comunicagcdo em rede, com retorno rapido e
aplicabilidade, tanto nos conhecimentos escolares, como em outros setores da vida
humana e profissional (SANTOS NETO; FRANCO, 2010; BARROS, 2016). Tém a
caracteristica de “geracao silenciosa”, visto a tendéncia de constantemente estar de
fone de ouvido e muitas vezes fazendo outras atividades ou em outra midia, como a
TV, por exemplo (SANTOS NETO; FRANCO, 2010).

Dadas suas caracteristicas inerentes, a geragao “Z” precisa estar em um
processo de ensino que a motive a aprender, consideradas estratégias diferentes
que despertem o interesse, haja vista realizarem tudo na mesma velocidade da
internet (SOUZA; GOMES, 2022).

Por fim, a geracdo “Alpha” é a mais recente, incluindo criangas e jovens
(adolescentes) do século XXI. Desde o inicio de seu desenvolvimento e relagdo com
o mundo, estes individuos tém aptiddo e facilidade em interagir com a tecnologia
digital, sdo ativos no ciberespago, predominantemente no mundo virtual e fazem
parte da producdo de conteudo, considerados nativos digitais (CAMBOIM, BARROS,
2010; BARROS, 2016, IDALECIO; CAMPOS, 2016, SOUZA; GOMES, 2022).

Por estarem imersos e nascerem na era digital, possuem um perfil mais
acentuado, apresentando caracteristicas como criticidade, sendo questionadores
com desenvolvimento acentuado na habilidade visual de leitura e interpretagao de
imagens (SOUZA; GOMES, 2022).
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Ainda na discussao desta geracdo podemos levantar a questao trazida por
Postman (1999) discutindo sobre o conceito de infancia e seu “fim” com base no que
ficou determinado antes da Revolugdo Tecnolégica. Em sua obra “O
desaparecimento da infancia” o autor descreve que existe apenas um modelo de
infancia, decorrente do periodo da Renascenca.

Fato interessante que esse primeiro conceito se deu pelo uso de uma
tecnologia, a invencgao da prensa tipografica', influenciando nas mudangas sobre o
entendimento humano, resultando em uma nova construcdo de criangas,

respeitando suas particularidades.

“[...] A tipografia criou um novo mundo simbdlico que exigiu, por sua vez,
uma nova concepgao de idade adulta. A nova idade adulta, por definicdo,
exclui as criangas. E como as criangas foram expulsas do mundo adulto,
tornou-se necessario encontrar um outro mundo que elas pudessem habitar.
Esse outro mundo veio a ser conhecido como infancia” (POSTMAN, 1999,
p. 34).

O autor discute que a infancia na Antiguidade nado existiu, pois, criangas
eram consideradas miniadultos, miniaturas de seres humanos. Assim, atualmente
surge a necessidade de desenvolver um novo conceito de infancia, considerando a
realidade contemporanea e a presencga dos objetos digitais.

O aprendizado dos jovens deve ser pautado nos aspectos culturais que
fazem parte da sua realidade, fato que Postman (1999) conceitua a infancia como
um periodo da vida humana carregado de particularidades e peculiaridades, que se
constréi a partir da modernidade.

As criangas e jovens presentes na contemporaneidade, o caso da geragao

“Alpha” possuem acesso ao recurso tecnologico wireless?, ou seja, tem a

" A prensa tipogréafica ou prensa movel, é um equipamento que aplica pressdo com tinta em uma
superficie, com isso criando uma impressdo, sem utilizada em maior frequéncia em papel ou
tecido. “A invengao da impresséao tipografica foi um dos marcos mais importantes da histéria. A
prensa de Guttenberg, criada no século XV, foi usada por muito tempo na impressao de livros e
jornais e mudou como vemos o mundo e transmitimos conhecimento. Ela permitiu que a
informacgao circulasse com muito mais agilidade e efetividade, visto que, quando os textos eram
copiados a méao, os copistas poderiam altera-lo” (MACIEL, 2022, p. 02).

2 “Wireless é um termo inglés que significa “rede sem fio”, na tradug@o para a lingua portuguesa. Este
termo é utilizado para denominar uma rede de computadores sem a necessidade do uso de cabos,
funcionando por meio de equipamentos que usam radiofrequéncia, comunicagao via ondas de radio,
ou comunicagao via infravermelho” (SIGNIFICADOS, 2022).



20

capacidade intuitiva e autbnoma para interagir com as midias, deixando que essa
cultura virtual ndo seja apenas interativa, mas também participativa (LOIDLA, 2010).

Fava (2014) analisa que a cada geragao que se sucede, diminui o preparo
dos individuos para a linguagem e a matematica, entretanto, os jovens da era digital
apresentam uma maior aptiddo em outras habilidades, dentre elas a capacidade de
ler imagens virtuais como representacao 3D, realizar observacdes, definir
estratégias, focar em varias coisas simultaneamente.

Com um conhecimento sobre o perfil das geracdes individualmente, cabe
analisar como ocorre as interagdes entre ambas e seu lugar no ciberespago. A
geracao “Baby boomers” tem uma metodologia de aprendizagem totalmente focada
no ensino tradicional, ja as geragdes Z e Alpha tem o perfil de interagdes em sala de
aula.

O professor em seu processo de formacado inicial e continuada precisa
constantemente analisar as mudancas culturais, adotando ferramentas e meios de
motivagcado, usando os objetos digitais de aprendizagem, para criar formas de
interagir com os alunos, analisando as mudangas decorrente dos componentes pés-
modernos e sua relagdo com a cultura escolar.

No ensino, a utilizacdo dos objetos digitais € uma estratégia pedagdgica
promissora, ndo deixando de considerar a realidade educacional e as estruturas das
instituicdes, pois “mesmo em meio as facilidades do mundo digital, a educagao deve
auxiliar essa geragao na utilizagdo da tecnologia de forma critica e reflexiva e para
isso, os docentes devem estar preparados e ter as ferramentas necessarias”
(SOUZA; GOMES, 2022, p. 7902).

No sistema educacional a tecnologia digital vem tomando cada vez mais seu
lugar, por exemplo, no ensino publico o diario de classe, no Parana — BR é utilizado
o Sistema RCO3, além disso, com a pandemia foi o sistema das salas de aulas
virtuais, dando continuidade do ano letivo, que, apesar do desafio, permitiu adotar
estratégias que no ensino presencial seriam esporadicas ou inexistentes, por
diversos fatores como falta de estrutura, recursos, entre outros. Dentre estas

estratégias utilizadas durante a pandemia de COVID-19, as simulagdes de

3 O Registro de Classe Online (RCO) é um software que permite ao professor registrar
conteudos, avaliagdes e frequéncia dos alunos, dispensando o Livro de Registro de Classe
impresso. (SEED/PR, 2022).
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laboratorios, passeios virtuais e atividades interativas foram as mais comumente
utilizadas.

O cenario de trazer os recursos da Era Digital para sala de aula esta
presente na legislacdo educacional, onde é possivel identificar conteudos em
relagcdo ao uso da tecnologia na educagdo com a leitura de diversos documentos
educacionais, desde a Constituicdo Federal de 1988 (BRASIL, 1988); a Lei de
Diretrizes e Bases da Educagcdo n° 9.394/96 (BRASIL, 1996); as Diretrizes
Curriculares Nacionais (BRASIL, 2013); o Plano Nacional de Educag¢ao 2001-2010 -
Lei n° 10.172/2001 (BRASIL, 2001) e para o periodo 2014-2024 - a Lei n°
13.005/2014 (BRASIL, 2014).

O documento legal em vigéncia no campo educacional, a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), descreve que o uso de objetos digitais sdo um apoio
significativo para a aprendizagem e podem ser explorados em sala de aula.
Constam dentre as competéncias gerais da BNCC (BRASIL, 2017, p.9):

“‘compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicagao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva”.

Na educacgéo pensando a utilizagdo dos objetos digitais de aprendizagem e
de forma geral os conteudos precisam de um olhar que desenvolva competéncias e
habilidades, ndo se limite apenas na memorizagao, esse fato esta presente na
BNCC (2017), onde estrutura um caminho para o trabalho em sala de aula
desenvolver habilidades e competéncias, “o0 objetivo deve ser ensinar o estudante a
aprender e buscar o conhecimento por conta prépria, em vez de ser formalmente
ensinado” (FAVA, 2014, p. 102).

As novas geragbes constroem novas formas de interpretagéo e relagdo com
o mundo. Os alunos apresentam diversidade em sua expressao narrativa sobre o
mundo atual através de diferentes linguagens, incluindo os objetos digitais. Assim,
nao podemos desconsiderar os avangos que os objetos digitais apresentam, mas
sim é preciso fazer uma avaliagao critica de todas as mudancas que ocorreram ao
longo dos anos (SILVA, 2006).
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Cada vez mais a educacao fica complexa, visto que ela nao se limita apenas
em transmitir conteudos, o planejamento pode ser construido na busca de instigar os
alunos algumas concepgodes, que sejam: “dimensdes menos integradas, conspicuas,
perceptiveis, como as competéncias e habilidades intelectuais, emocionais e éticas
[...] novos espagos de ensino-aprendizagem presenciais e virtuais” (FAVA, 2014,
p.69).

Na pratica, docente é interessante estar ligada as novas atribuigdes, por
exemplo, papel de mediador, facilitador, gestor, mobilizador, motivador, nesse
contexto vale incluir as midias interativas e participativas, visto que estdo ganhando
forca na vida das pessoas, porém considerar que ela nao interfere no que
aprendemos, mas sim em como aprendemos.

Nesse ponto vale considerar os estudos de pesquisa relacionado a relacao
professor, aluno e os objetos digitais de aprendizagem no contexto histérico-cultural
que envolve a educacao e as praticas pedagogicas e como cada um ganha um novo
papel nesse cenario.

Os objetos digitais de aprendizagem nao apresentam uma relagao direta de
mudanga pedagodgica, mais a possibilidade de duas vertentes, segundo Moran
(1995) tem o papel de reforgar a visao individualista e conservadora, onde o simbolo
“‘computador” sera uma nova autoridade reforgcando o controle sobre o proximo ou o
caminho em que se utiliza os objetos digitais para refletir em recursos de interagéo
instigando a participagao e uma mente aberta para o conhecimento.

Elaborar um planejamento em que seja possivel contextualizar o que os
alunos adquirem de conhecimento através das redes para a realidade dos mesmos
“o processo de ensino aprendizagem pode ganhar assim um dinamismo, inovagao e
poder de comunicagao inusitados” (MORAN, 1995, p. 7). Ir contra o uso de objetos
digitais de maneira superficial, alienada e autoritaria.

O modo de ensinar esta saturado, onde se aparenta uma desmotivacao
continua “tanto professores como alunos temos a clara sensagao de que muitas
aulas convencionais séo ultrapassadas” (MORAN, 2000, p. 137), dentre diversos
fatores se discute como ocorre o aprendizado em alunos cada vez mais
interconectados, que necessitam ir além das aulas convencionais.

O papel do professor adquire novas aptiddes, o acesso a informagédo ganha
novas fontes, dessa forma o professor ganha uma responsabilidade de colaborar

com estratégias de interpretacbes dos dados coletados pelos alunos, além disso,
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relaciona-los e contextualiza-los a sua realidade (MORAN, 2000) o conhecimento
prévio se amplia e esta contextualizado com as caracteristicas contemporaneas.

Conhecer seus alunos e seus interesses e refletir esses fatos no modo de
ensinar instiga uma participagao ativa, “procurar motiva-los para aprender, avangar,
para a importancia da sua participagao, para o processo de aula-pesquisa e para as
tecnologias que iremos utilizar, entre elas a internet” (MORAN, 2000, p. 138).

Destacar a importancia da participacdo dos alunos “o papel do professor
agora é de gerenciador da aprendizagem, € o coordenador de todo o andamento, do
ritmo adequado, o gestor das diferengas e das convergéncias” (MORAN, 2000, p
139), o professor fornece as coordenadas e motiva os alunos.

Os alunos tém um papel nesse cenario educacional manter-se pronto e apto
para as informagdes ganharem sentidos e contribuir para a construgdo do
conhecimento, segundo Moran e Bacich (2017) o aluno precisa apresentar
caracteristicas em que a informacédo para tenha um real significado contribuindo
para uma assimilacdo do conhecimento com aspectos de vivéncia e emogao.

Ter o pensamento de preparar uma aula que seja possivel a integragéo de
objetos digitais novos com tecnologias ja existentes e conhecidas, fazer o uso como
recursos de mediagao facilitadora no processo de ensino aprendizagem e que
permita uma participagao ativa (MORAN; BACICH, 2017).

Aqui entramos no estudo de Moran e Bacich (2017) sobre as metodologias
ativas integradas aos objetos digitais de aprendizagem, elas sdo segundo o autor
um conjunto de estratégias em que o aluno participe mais, as vezes sozinho ou com
seus colegas, em outros momentos em relagcdo aos docentes e especialistas,
voltada para um aluno protagonista no seu processo de aprendizagem.

A formacdo docente que prepare profissionais da educagao para trabalhar
com metodologias e estratégias com caminhos inovadores, “a tecnologia permite
que as propostas de aprendizagem colaborativas sejam mais dinamicas, flexiveis,
integradoras e motivacionais” (SANTOS, 2011, p. 313).

Com base nisso, essa nova cultura de convergéncia, permite que
metodologias de ensino aprendizagem tenham uma nova forma de interagéo,
resultando em uma complexidade, onde o papel do professor e das instituicdes

tenham um novo significado.
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[...] junto ao subdesenvolvimento brasileiro caminha o “novo”, afinal, a
perspectiva da cultura digital presume diversificagdo e complexidade
cultural, estas advindas do ciberespacgo, ‘lugar’ desterritorializado que
rompe com a linearidade dos discursos (e da pretensa légica calcada ainda
no século XIX, com o Positivismo), a concepgédo de tempo/espacgo, tendo
como proposta a horizontalidade das relagdes humanas (BARROS, 2016, p.
298).

O termo de cibercultura tem a sensibilidade de moldar-se pela cultura de
acesso, ela possui diversas maneiras de usar a comunicagao, sendo ela oral ou
escrita, através da midia, que carrega a contemporaneidade na produgédo e
circulagdo de informacdo (LEVY, 1993). Dessa forma, a pratica docente precisa de
uma abertura de novos horizontes e estar disposto a customizar e moldar suas
certezas.

O professor ao se basear nas geragdes de alunos e sua formagao oriunda
do periodo da cibercultura, e a forma que as relagdes humanas tém influéncia da
virtualizacdo, deve ter suas concepgdes a partir de quatro pontos fundamentais da

cibercultura:

Entender a transi¢do da midia classica para a online; Se apropriar das
diversas linguagens que comportam o hipertexto; Conceber a interatividade
no processo de construgao do conhecimento (horizontalizando as relagbes
entre professor/aluno); Potencializar a comunicagdo e a aprendizagem
utilizando de forma apropriada interfaces da internet (BARROS, 2016, p.
299).

O processo das mudancas culturais vindas da cibercultura ndo se limita aos
recursos digitais e tecnoldgicos, mas sim, nos significados que carregam e como
influenciam na socializacdo das geracbes atuais. A cultura digital tem grande
influéncia sobre as interagcbes sociais e a construgdo de novos saberes e a

virtualizagao se torna cada vez mais presente no mundo e seus sistemas.

2.2 As trilhas ecoldégicas da Flona de Pirai do Sul como espag¢o nao formal para
o passeio virtual

Os espacos nao formais, quando utilizados como recursos para o ensino de
ciéncias e biologia, proporcionam a vivéncia do conhecimento em sua realidade,

possibilitando a visualizagdo dos fendmenos apresentados em sala, além disso, tem
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potencial para praticas interdisciplinares, antes de discutir essa estratégia de
maneira virtual, € necessario entender a importancia dos espagos nao formais para
0 ensino.

Os espagos nao formais segundo Jacobucci (2008) podem ser divididos em
dois grandes grupos, os ambientes instituicbes com um sistema de pessoas
especializadas como, por exemplo, museus, centro de ciéncias, parques, institutos
de pesquisa, aquarios, zooldgicos, € os ambientes naturais e urbanos que néao
apresentam uma organizagao institucional, porem possui recursos para praticas de
ensino, considerados n&o institucionais, nesse grupo pode ser considerado teatro,
parque, casa, rua, praga, terreno, cinema, praia, caverna, rio, lagoa, campo de
futebol, dentre outros inUmeros espacos.

Nos saberes de Jacobucci (2008, p. 57) “de forma sintética, pode-se dizer
que os espacos formais de Educacdo se referem a Instituicbes Educacionais,
enquanto os espacos nao-formais relacionam-se com Instituicdes cuja funcao basica
ndo € a Educacdo formal e com lugares nao-institucionalizados”, desse modo,
diversos ambientes podem oportunizar o conhecimento.

Os espacos nao formais podem fornecer memdrias significativas valorizando

o conhecimento abordado na vida do aluno.

Existem diversos ambientes, além das salas de aula, que podem se
transformar em espacgos educativos, capazes de auxiliar no processo
ensino-aprendizagem de criangas, uma vez que possibilitam o contato com
o0 ambiente natural, desenvolvendo a observagao, o entusiasmo, a interagéo
e a socializagdo com o outro, sendo esses fatores capazes de estimular o
pensamento naturalmente curioso das criangas (REIS; SILVA, 2019, p. 60).

Os ambientes naturais possuem grandes vantagens para se trabalhar como
espacos nao formais para o ensino de ciéncias e biologia, apresentam
caracteristicas suficientes para observar os conteudos, além de oportunizar a
conexao com a natureza, conforme complementa Reis e Silva (2019, p. 60) “esses
ambientes [...] apresentam um grande potencial para o ensino de ciéncias, uma vez
que sao extremamente ricos em diversidade animal e vegetal”.

A escola é considerada o ambiente mais apropriado para o ensino segundo
Reis, Ghedin e Silvia (2014), subsidiados pelas ideias de Reis e Silva (2019) apesar

de a escola ter associagao direta com o desenvolvimento do saber cientifico, ainda
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existe a caréncia de ampliacdo do conhecimento, as instituicdes podem comecar a
considerar como uma estratégia a utilizagao dos espacgos nao formais para praticas
de ensino.

Corroboram com esse pensamento Reis e Silva (2019, p. 61) com os
conhecimentos de Vieira, Silva e Toledo (2005) “quando afirmam que as aulas
realizadas em espacgos educativos nao formais desenvolvem o interesse no aluno de
forma positiva colaborando significativamente em sua aprendizagem”.

O ensino de ciéncias e biologia muitas vezes néo é totalmente validado em
sala por se limitar ao que € exigido por conteudo, acabando néo se ligando com o
cotidiano dos alunos, uma alternativa para essa caréncia € aproveitar os conteudos
que podem ser trabalhados nos espagos nao formais disponiveis para o
conhecimento estar junto da realidade do aluno, conforme complementa Reis e Silva
(2019, p. 61) “dessa maneira, os espacos de ensino n&do formal e as escolas
necessitam realizar a interligacdo e exploragdo de muitos e diversos temas
cientificos de uma forma estimulante, eficaz e apelativa”, se analisa os resultados
favoraveis para a aprendizagem dos alunos, utilizando os espagos nao formais.

Conforme complementa Reis e Silva (2019) mesmo com os presentes
impasses de se trabalhar com os espacos nao formais, € importante considera-los
como estratégias para aprendizagem, ja que os beneficios em relacdo aos espacgos
nao formais exploram a utilizagao dos sentidos, a formulagao de hipéteses, um novo
modo de olhar sua realidade.

Os espacos nao formais podem ser considerados um recurso de ensino que
instigue a curiosidade e a vontade pela descoberta por permitir uma nova visao do
conhecimento, conforme apontam Reis e Silva (2019, p. 71) “[...] a aprendizagem em
ENF, sob a perspectiva do aluno do ensino fundamental, se revela em descobertas”.

Os espacgos nao formais naturais proporcionam um auxilio eficaz ao ensino
de ciéncias e biologia, conforme defendem Borges, Ribeiro e Pinto (2014), dentre os
diferentes espacgos nao formais, os ambientes naturais possuem grande importancia
em atividades pedagdgicas. Incluem-se nestes espagos naturais as Unidades de
Conservagao (UC’s), os quais sao legalmente instituidas pelo Poder Publico com a
finalidade de conservar a biodiversidade no pais.

Estes espacos sédo regulamentados pela lei numero 9.985 de 18 de julho de
2000, que institui o Sistema Nacional de Unidades de Conservagdo (SNUC).

Segundo a legislagéo, existem UC’s de protegéo integral e de uso sustentavel. Na
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UC’s consideradas de uso sustentavel relaciona a conservagao da natureza com o
uso dos recursos, aberta a presenga humanas em ambientes protegidos e instiga o
ecoturismo, a Educagdo ambiental e a visitagdo geral. Ja as de protecao integral
ocorre a manutengcdo de ecossistemas sem nenhuma ag&do antrdpica, limitando
somente o uso indireto dos seus recursos naturais

O SNUC (BRASIL, 2000) possui em seus objetivos a necessidade de
promover mais a presencga de UC’s ao ensino, promovendo sugestao de trazer a
educacao ambiental, formando cidadaos sensibilizados com questdes ambientais,
integrando o conhecimento em ambientes de ensino.

A partir do fim da segunda metade do séc. XIX, a criacdo de UC’s se tornou
solida no mundo, inclusive no Brasil, foco da prote¢cao da natureza, teve seu inicio
na protecdo de areas com caracteristicas de beleza para os olhos, grandes
extensdes e raridade, sendo esses os critérios iniciais para conservagcdo e
preservacao. Com o passar do tempo foi observado a necessidade novas diretrizes
para atender mais lugares que precisavam de protecdo ambiental, definidos por
eventos internacionais e politicas nacionais.

Entre todo o histérico de classificacdes, o Brasil apresenta cada vez um
numero maior de categorias de unidades de conservagao e sua importancia, entre
elas as parcerias com pesquisadores, administradores e populagcdo em geral,
aumentando a mudanga no mundo em relagcdo a conservagao e preservagao
ambiental.

Dentre as diversas categorias existem as unidades de conservagao
sustentaveis, entre elas temos as Florestas Nacionais, abreviadas de FLONAS. As
Florestas Nacionais (Flona) acabam por se tornar importantes espagos de ensino,
pois possibilitam que a realidade local esteja presente na educagéo de forma geral.

A Flona deve possuir um Conselho Consultivo, composto pelo o6rgao
responsavel pela administragdo e por representantes de o&rgédos publicos,
organizagbes de sociedade civil e das populagdes tradicionais residentes. Essa
organizagdo do conselho que colabora na realizagdo de atividades na UC’s,
buscando atender os objetivos e sua identidade, sem negligenciar a realidade local
dos residentes da regiéo.

Como requisito do SNUC (BRASIL, 2000) a Flona de Pirai do Sul possui um

Plano de Manejo (2016) com base no Roteiro Metodolégico para Elaboragdo de
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Planos de Manejo de Florestas Nacionais - ICMBIO (2009), contendo todas as
informacdes referente a UC’s, por exemplo, meio fisico, biético e socioeconémico.

Além disso, esse documento possui o diagnostico da UC’'s com
consideragdes do Conselho Consultivo da Flona, trazendo consigo a identificacdo de
ameagas e potencialidades da UC’s, organizando o planejamento participativo,
desenvolvimento de critérios de zoneamento da Flona e objetivos de manejo
(PLANO DE MANEJO, 2016).

A Flona de Pirai do Sul possui uma area de vegetacéo diversificada, com
reflorestamento de Araucarias e outras formagdes vegetais e a presenga de fauna
caracteristica da regido, protegendo os poucos indicios do Bioma da Mata Atlantica
no Parana, apresenta caracteristica de Floresta Ombréfila Mista (FOM) e Bioma da
Mata Atlantica.

E um importante espaco criado para conservacgdo de recursos naturais, que
como afirmam Moreira e Rocha (2007) sdao base para o interesse cientifico, na
educacao ambiental e lazer para a comunidade.

Observa-se que a Flona e seus componentes sao fatores importantes para o
ensino, para a visdo concreta do que se trabalha em sala de aula, principalmente em
relacdo ao conteudo da disciplina de ciéncias, baseado na Base Nacional Comum
Curricular (BRASIL, 2017, p. 345):

Caracterizar os principais ecossistemas brasileiros quanto a paisagem, a
quantidade de agua, ao tipo de solo, a disponibilidade de luz solar, a
temperatura etc., correlacionando essas caracteristicas a flora e fauna
especificas; Avaliar como os impactos provocados por catastrofes naturais
ou mudangas nos componentes fisicos, biolégicos ou sociais de um
ecossistema afetam suas populagdes, podendo ameacgar ou provocar a
extingdo de espécies, alteragdo de habitos, migracao etc.

Esses componentes estdo presentes nas trilhas ecoldgicas pertencentes a
Flona de Pirai do Sul, sendo elas as Trilha da Nascente, Trilha da Morro e Trilha
Primitiva, onde é possivel explorar esses espacos para promover a experimentacao
e resgatar conteudo das aulas de ciéncias e biologia de forma significativa,
participante, instigadora.

Conforme explora Lazzari et al. (2017) nas palavras de Silva (2006), a
importancia das trilhas ecoldgicas esta diretamente relacionada com a conservagao

ambiental, pois, ao facilitar o acesso das pessoas as areas naturais, tém-se como
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resultado, mudangas de comportamento na relagdo homem-natureza. Eles também
inferem que, as trilhas conectam os visitantes com o local, desenvolvendo a
compreensao e apreciacao pelos recursos naturais e culturais, envolvendo-os nas
atividades de preservacéo.

A partir disso, Lazzari et al. (2017, p. 163) nos conhecimentos de Viveiro
(2009) aponta “atividades de campo permitem que o estudante se sinta protagonista
do seu ensino e ndo um mero receptor de conhecimento, possibilitando a elaboragao
de sua propria interpretacao”.

Dado que as trilhas ecolégicas como estratégia podem colaborar com o
processo de ensino aprendizagem de ciéncias e biologia, € importante serem
analisadas e aproveitadas, pois conseguem produzir resultados benéficos ao
discente em sua construcdo de conhecimento, além disso, vale considerar
incorporar os objetos digitais com esses espagos.

Os aparelhos tecnologicos veem tornando cada vez mais acessiveis e com
um numero crescente de utilizagdo em todos os setores da sociedade. No ensino,
vem sendo alvo de discussdo, porém esta relacionado com aspectos sociais,
politicos, econémicos, levantando reflexdes devido o “aumento na quantidade de
aparatos tecnolégicos adquiridos para as escolas e pela diversidade de
possibilidades de seus usos para fins didaticos, que tém sido objetos de debates e
pesquisas” (SANTOS; ZANOTELLO, 2019, p. 332).

As criangas e alunos em, relagdo aos conteudos de ciéncias e biologia,
precisam de oportunidades onde podem se expressar sobre o conhecimento de
diversas maneiras e de forma confortaveis “escrevendo, falando, desenhando ou
construindo protoétipos, elas podem expor seus pontos de vista sobre o problema
proposto, estimuladas por mediagcbes conduzidas pelo professor e que envolvam
questdes de natureza aberta” (SANTOS; ZANOTELLO, 2019, p. 686), de modo que
praticas pedagogicas em espagos ndo formais naturais como as unidades de
conservagao aliadas com aos objetos digitais permitem tais agdes por parte dos
alunos.

A desenvoltura de unir nas trilhas ecolégicas da unidade de conservagao,
com a finalidade de promover uma contribuicdo para o uso publico, permite uma
nova experiéncia para os visitantes da Flona de Pirai do Sul, trazendo uma
abordagem virtual, inclusive para o ensino. O meio tecnoldgico vem se tornando

mais acessivel em ambientes naturais sendo aceito com facilidade e, além disso,
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nao estdo sujeitos ao vandalismo que tem como consequéncias prejuizos

significativos, conforme complementa Moreira e Rocha (2007, p. 210):

A tecnologia € capaz de auxiliar no processo de transmisséo de informagéo
de forma satisfatéria se explorada adequadamente. De todo modo, é
importante que o uso de tecnologias ndo descaracterize os locais, para que
as geracgoes futuras possam conhecer suas caracteristicas.

Aqui cabe discutir a contribuicdo positiva das tecnologias associados aos
meios naturais como forma de maximizar o alcance de informagdes, a variagdo com
novos publicos, também uma efetivacdo maior para o ensino aprendizado, “assim, a
interpretacdo ambiental efetiva traz inumeros beneficios para o local em termo de
valorizagéo e conservacao” (MOREIRA; ROCHA, 2007, p. 206).

Essa alternativa de fornecimento de informacdo atrai o publico sobre o
conhecimento, “alguns elementos da comunicagao persuasiva encorajam processos
cognitivos de informagdes mais ativos e detalhados, mais propensos a serem retidos
e que possibilitam mudancas de atitude a longo prazo” (MOREIRA; ROCHA, 2007,
p.203).

As praticas que relacionam objetos digitais com unidades de conservacao
ainda sao baixas segundo Silva (2006) visto que a integragdo de ambos para
educagdo ambiental e o ensino colaboram no processo de interpretacédo dos
espacos naturais, sensibilizando com praticas educomunicativas e o conhecimento
positivo como os problemas enfrentados de maneira mais instigante e chamativa.

Construir e disponibilizar outro meio de contato com as UC’s, no caso a
Flona de Pirai, sua relagdo com os objetos digitais pode ser com o sistema de
realidade virtual, em forma de passeio virtual dos espacos e trilhas pertencentes a
UC’s, a realidade virtual pode ser definida como uma tecnologia de interface
computacional avangada tendo como finalidade a ocorréncia da interagdo em tempo
real de entre um objeto ou espaco real e o usuario (BURDEA; COIFFET, 2003;
FAUSTINO, 2021).

Esse recurso possui beneficios significativos em diferentes areas; conforme
complementa Faustino (2021, p. 26) “a utilizagcao das realidades virtual e aumentada
se mostra poderosa em diversos aspectos”. Essa estratégia, aliada na educacao,
permite que a interagao da realidade virtual tenha um processo de transformacéao de

situacdes, por exemplo, alunos passivos para alunos ativos, colaborando em criar
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um ambiente motivador e que prevaleca o senso de controle destes sobre o seu
proprio processo de aprendizado (PANTELIDIS, 2009; FAUSTINO, 2021).

Os passeios virtuais sao formas de valorizacdo dos espacos, do acesso de
uma diversidade de publicos, permitindo a observacido de conteudos escolares,
facilidade de acesso para diferentes niveis de conhecimento digital (gerag¢des). O
uso de Realidade Virtual (RV) é um recuso significativo para o ensino
‘complementam o conhecimento e sdo uma alternativa para a impossibilidade de
visualizagao presencial” (GUADAGNIN, et al, 2022, p. 87).

As experiéncias em passeios virtuais permitem saidas de campo que
presencialmente ndo sao logicamente viaveis. A expansdo do ensino de ciéncias e
biologia para fora dos limites da sala de aula, sair da zona de conforto, explorar o
conhecimento de diferentes maneiras e contextos novos.

Passos e Pralon (2021) destacam o interesse dos alunos em ambientes em
gue se concentra o conhecimento de forma pratica e saidas da sala de aula, porém
existem algumas dificuldades em realiza-las, entre elas a logistica.

A RV, é uma forma de romper essas barreiras para que o conhecimento ndo
se limite apenas a espacos fisicos que podem nao possuir acessibilidade, expandir
para diversos ambientes, onde o professor pode produzir relagcbes com o ensino de
forma pratica, ambientes considerados relevantes para a divulgagao cientifica. O
passeio virtual pode ser analisado como uma experiéncia de aproximagao de

lugares através da mediagao de objetos digitais.

2.3 TIC na educacao: o passeio virtual com a perspectiva de Freinet e Lévy

Embora haja uma urgente necessidade de resgate da relagdo do homem
com a natureza, nao se pode ignorar a presenga das tecnologias digitais em todos
os locais, com acesso difundido em todas as idades. Por isso, uma estratégia
eficiente pode ser utilizar a mesma como aliada do professor, pois propicia o uso de
conteudo atualizado e adaptado ao nivel do aluno, auxiliando no processo de ensino
aprendizagem.

Ao trazer a abordagem dos objetos digitais para o ensino, € interessante
discutir o estudo de Céletin Freinet (1975), voltado para educagdo com liberdade e

criticidade, conhecido como Escola Moderna, com objetivo de propiciar autonomia
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ao aluno na construcdo do conhecimento e fuga do tradicionalismo. Os conceitos
defendidos pelo autor podem ser empregados em qualquer época, desde que se
traga para a sala aula novas estratégias que fagam parte da realidade atual.

As ideias de Freinet (1973) se pautavam no interesse dos alunos em adquirir
conhecimento, por meio de alternativas e estratégias que os mantenham ativos e
participativos no processo de ensino aprendizagem. Para Freinet e Salengros (1977)
€ necessaria a modernizagao da escola e seu reencontro com a vida, mobilizando-a
e dando-lhe um objetivo.

Os autores reforcam a necessidade de abandonar velhas praticas e adaptar-
se ao mundo do presente e do futuro, com consciéncia das mudangas e novas
necessidades das criangas e do proprio meio, que forcam os educadores e dar
novas respostas. Enfatizam, porém, que nio se trata de um apelo a novidade, mas
de “prudéncia, método e uma grande humanidade”.

Dessa maneira, o ensino que se limita em repassar conteudo e nao
proporciona estimulos para a descoberta e a criatividade infantil, &€ totalmente fora
do contexto criado por Freinet (1974) em prol de um ensino de qualidade.

Para o autor cabe ao professor ir contra em limitar a participacdo e a
curiosidade dos alunos, por exemplo, ndo relacionando os conteudos na sua
realidade, “lamento os educadores que sdo apenas tratadores e pretendem tratar
metddica e cientificamente os alunos” (FREINET, 1979, p. 55). Com suas ideologias
e metodologias que visam a escola moderna, Freinet (1996) melhorou a organizagéo
da sala de aula, a relagao professor — aluno e com o conhecimento.

A escola para Freinet (1973) tem que ser ativa, precisa de uma abordagem
efetiva na vida de seus alunos de maneira que permita uma educacao prazerosa,
promovendo o ensino com sua realidade. Uma organizagdo da vida escolar, um
olhar para o ensino, onde o aluno aprenda, possa errar e aprender com suas
dificuldades, absorvendo o conhecimento como algo valido.

Para Freinet (1977) o professor deve ter em mente maneiras de tornar
positivo o erro de seus alunos, “todos querem ser bem-sucedidos. O fracasso inibe,
destréi o animo e o entusiasmo” (FREINET, p.182, 1969), o professor precisa
estimular a confianga dos alunos para aprender e estar aberto e se colocar no nivel
de seus alunos e encontrar o conhecimento na sua realidade.

Incluso a isso € necessario promover estratégias que proporcione o

conhecimento cientifico e vinculado com sua realidade “a crianga tem a necessidade
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e o direito de buscar sozinha, de descobrir e se alegrar com suas descobertas, de
encontrar seu lugar no mundo, de analisar este mesmo mundo, de dominar fisica e
mentalmente seu ambiente e inseri-lo nele” (PAIVA, 1997, p.13).

Freinet (1974) ministrava suas aulas em prol de gerar construgdo com
conhecimento, segundo Legrand (2010) o ambiente urbano as aulas em sua grande
maioria se limitavam nas quatro paredes com alunos alienados em relacdo ao
mundo real, ja Freinet (1978) explora a natureza como parceira e seus alunos sendo
apresentados a um clima e energia gerando autenticidade e companheirismo.

Formular um plano pedagdgico que considere a realidade individual dos
integrantes e local de ensino, € interessante para construir uma aprendizagem com
autonomia “(...) em metodologias ndo ha receitas. Tudo esta por ser construido e
reconstruido em conjunto” (ELIAS, p. 28, 1997).

Fazer economia de experiéncias e somente usar a fala de professores,
“transformar tecnicamente a escola da saliva e da explicacdo em inteligente e
flexivel canteiro de obras, eis a tarefa urgente dos educadores” (LEGRAND, 2010, p.
76).

Com isso é possivel observar e utilizar outras estratégias para aprender,
vale apostar na autonomia e experiéncias em que os alunos sejam ativos no
conhecimento presente no mundo fisico, vale trazer em discussao o termo produzido
por Freinet (1996), o Tateamento Experimental, onde é possivel incluir os alunos em
atividades em que formulem hipéteses e possam testar suas validades.

O Tateio Experimental eleva o processo de ensinar e técnica utilizada por
Freinet (1973), explorando estratégias, para gerar autonomia, “ndo teimem numa
pedagogia do cavalo que nédo tem sede. Caminhem com empenho e sabedoria para
a pedagogia do cavalo que galopa para a luzerna e para o bebedouro” (FREINET,
1996, p.18).

A busca pelo saber deve partir do aluno de forma espontanea, os erros e
acertos serao parte do processo de ensino aprendizagem, esses obstaculos vao
instigar o discente, “é tateando, experimentando, retomando, o caminho para retificar
as tentativas infrutiferas, que a crianga e o adulto aprendem realmente” (LEGRAND,
2010, p. 37).

O tateio experimental se resume em aplicar na pratica e na sua realidade o
conhecimento adquirido, pois diversos processos sao necessarios para aprender,

“toda aprendizagem natural esta subordinada ao tateamento experimental” (PAIVA,
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1997, p. 14), o Tateio Experimental pode ser considerado em entender a vida e o
que ela desperta de interesse para a busca do conhecimento.

Como nas palavras de Paiva (1997, p. 14) “Por meio de tateios, a crianga
realiza uma trajetoria cientifica, criando regras de vida baseadas na propria
experiéncia e na vida, segundo seu proprio ritmo”, aqui é perceptivel observar como
atualmente a necessidade de instigar o saber, e os meios de adquiri-los.

Com base nos estudos de Freinet (1975) seus meios buscam formular uma
nova visao do conhecimento, era observar como a ciéncia e as demais disciplinas
estdo relacionadas diretamente com a sua vivéncia, conseguir reorganizar e fazer os
alunos viverem o que se esta aprendendo, buscando sua criticidade, participagao,
cooperativismo, criatividade, entres os demais adjetivos que visa o resultado de suas
estratégias, sendo elas o Jornal Escola, Calculo Vivo, Biblioteca do Trabalho, Aula
Passeio.

Analisar como € possivel considerar a vivéncia do aluno para o ensino, e
Freinet (1975) ao propor em sua pratica e trazer o Jornal Escola na atualidade é
uma maneira de conseguir ver o conhecimento dos alunos com base na sua
realidade e o que faz parte dela, e com isso preparar caminho que forneca uma nova
visdo do que é aprender ciéncias e biologia, conforme aponta Vilaca, Vilaga e Mota
(2020, p. 15) nos ensinamentos de Freinet (1974):

Freinet, quando se referiu aos conteldos do jornal, disse que os textos
livres ndo sdo apenas producbes espontaneas, mas estes existem em
fungdo da vida da classe (sua cultura), dos pedidos dos correspondentes e
principalmente da preocupagdo que devemos ter em produzir um jornal
que interesse os leitores, infantis ou adultos. Somente assim estariamos
perante uma realizagao social que supera o quadro estrito dos textos livres.

O texto livre busca ouvir o relato do aluno sobre o que achou interessante e
usando na formacédo do Jornal Escola, que com os dias atuais passa a se tornar
mais facil seu desenvolvimento e promover a participagao dos alunos com o acesso
aos objetos digitais e demais recursos relacionados, conforme complementa Vilaga,
Vilagca e Mota (2020, p. 12):

As TICs sao indispensaveis para a orientagdo de uma boa produgédo de um
jornal escolar. As mesmas contribuem, quando permitem ao estudante
utilizar softwares de edi¢do de texto, para a produgao escrita, para a edigao
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e arquivamento de imagens e figuras, para gerenciar as fotografias a serem
utilizadas e de arte e diagramacgéo, para o desenvolvimento grafico do
impresso.

Outro fator em sua pratica é o Calculo Vivo, trabalhar a matematica com a
realidade concreta e pura, que ndo seja, como muitos alunos titulam como
complexa, alunos de Freinet (1977) eram de area rural, seu ensino de matematica
era voltado para essa realidade.

Para Freinet (1969) “a ciéncia ndo € um corpo de doutrina acabado, a ser
transmitido dogmaticamente, mas um movimento em busca do conhecimento
objetivo que é preciso organizar’” (LEGRAND, 2010, p. 29). O Calculo vivo, vem da
realidade, sendo ela a base das atividades mescladas com a cultura e realidade dos
alunos, dando sentido para a matematica.

O autor é defensor e um idealizador da Escola Moderna, sempre defende
que o atual deve ser trazido para o ensino e aquele fato cultural em que a geracao
de estudante tenha como acesso, atualmente os objetos digitais predomina uma
parte da populacéo e proporciona acesso a informacao, porem quando mal utilizado
pode influenciar na capacidade critica e intelectual dos jovens, o que era enfrentado
por Freinet (1975), entdo a busca proporcionar a criticidade € ainda presente, agora
ainda mais em relacdo a tudo.

Com isso o ensino usando os objetos digitais pode proporcionar novas
experiéncias de conexao com a natureza e o conhecimento, a tecnologia pode ser
considerada uma extensdo do ser humano, vale ressaltar o seu uso como recurso
em sala de aula quando o professor se sentir seguro e apto para tal e analisar os

recursos e a realidade disponivel, conforme os saberes de Pretto (2011, p. 13):

Na atualidade porém novos desafios fazem parte da profissdo, pois as
criangas e adolescentes vivem rodeados de tecnologia, estimulos visuais e
auditivos fazem parte da rotina, e estdo na TV, jogos e brincadeiras,
tornando o espago escolar retrogado e limitado diante desse mundo
tecnoldégico.

A busca de novas estratégias além do conhecido, saber observar o mundo
por outra perspectiva, instigando a sua curiosidade, valorizar o ensino com outras
estratégias como, por exemplo, os espagos ndo formais e descobrir os acessiveis

para o ensino de ciéncias e biologia.
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A sala de aula e os métodos levam os alunos aos meios de comunicagao
cada vez mais afastados atualmente, “com as aulas e observagdes, experimentacao,
participacao ativa gera duvidas” (LEGRAND, 2010, p. 47). Os objetos digitais
permitem que muitos alunos tenham acesso facil a informagdo e conhecimento,

conforme aponta Legrand:

a tela da TV transforma em espetaculo o contato com a natureza e com as
outras pessoas. Os aparatos eletrénicos imprimem um carater magico a
acgdo produtiva: basta apertar um botdo para gerar instantaneamente
poderosos efeitos. A crianga hoje “consome conceitos” sem perceber (2010,
p. 43).

Entdo cabe a instituicido de ensino e ambientes onde o contato com a
natureza € real colaborar com estratégias de oportunizar experiéncias, a disciplina
de ciéncia permite tal realizacdo, observar a natureza e todos os fendmenos da
mesma e sensibilizar a importancia da sua manutencao, “as ideias que orientavam
atualmente o ensino de ciéncias e biologia sdo também devedoras de Freinet’
(LEGRAND, 2010, p. 40).

Usando os meios de Freinet (1973) e os objetos digitais em prol de promover
a abertura para a curiosidade e dessa forma gerar conexdes, seja ela, entre os
alunos, o ensino e a natureza, possibilitar uma visao diferente da realidade, palavras
de Rodrigues et al. (2020, p. 01) nos saberes de Schivali, Luciano e Romero (2017)
“a procura por inovagdes didatico-metodolégicas € uma necessidade escolar, visto
que os estudantes, em sua maioria, ja estdo habituados &s linguagens da
comunicacgao disponiveis na televisdo, no cinema e na informatica”.

Na cibercultura, conforme estudos de Lévy (1997) podem ser explorados
tanto os ambientes locais como novas regides em que se desenvolva o ensino de
ciéncias e biologia, vale ressaltar que esses recursos devem preferencialmente ter a
presencga ou autoria do professor com experiéncia com a realidade educacional.

A virtualizagdo tem interferéncia nas mais diversas areas da sociedade e
esse processo de virtualizagdo deve ser encarado ndo somente de maneira
negativa, positiva ou neutra, “antes de temé-la, condena-la ou langar-se as cegas a
ela, proponho que se faca o esforgco de aprender, de pensar, de compreender em
toda a sua amplitude a virtualizacdo” (LEVY, 1995, p. 02), uma acdo que deve ser

considerada pelo professor.
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A internet € um fato atual e cada vez mais presente na vida, essa nova
relacdo entre a humanidade e a tecnologia, Lévy (1997) define como novo momento
historico da comunicacao o ciberespaco, “o crescimento do ciberespacgo resulta de
um movimento internacional de jovens avidos para experimentar, coletivamente,
formas de comunicacdo diferentes daquelas que as midias classicas propdem”
(LEVY, 1997, p. 16).

Estar aberto que a tecnologia € um fator cultural presente, a mesma nao
pode ser considerada neutra, porém vamos analisar as alteracdes qualitativas que
podem ser consideradas as novas redes de comunicagao para uma vida social e
cultural (LEVY, 1997), permitir que a tecnologia seja compreendida onde as relacdes
tecnoldgicas podem ser humanizadas, € um pensamento valido que pode colaborar
com o processo de ensino de ciéncias e biologia de forma positiva.

Os objetos digitais esta presente em diversos setores da sociedade, por
exemplo, o comercial com a facilidade das compras online, de modo que o
ciberespago € um fator cultural atual, que Lévy (1997) denomina de cibercultura,
esse fator é presente atualmente, temos a possibilidade de complementar com o
modo de ensino proposto por Freinet (1975) que procura sempre incluir o que € atual
em sua pedagogia, e a educacgao precisa desse apoio para modernizar, assim

acompanhando as geragdes conforme destaca o autor:

as proprias criangas ja nao sao o0 que éramos com a idade delas. Nao tém
as mesmas preocupacgdes, nem 0S mesmos interesses, nem O mesmo
carater: modernizam — se também com rapidez e o seu comportamento é
desse modo modificado. O passado mudou de rosto. Ao tentarmos falar
hoje a estas criangas ou a estes jovens tdo resolutos, surpreende-nos
verificar que ndo escutam as mesmas palavras com o ouvido dos jovens de
ha dez anos atras e que ndo manifestam interesse pela nossa experiéncia
pessoal (FREINET, 1975, p. 10).

O papel do professor se torna mais delicado, o ensino precisa de aspectos
contemporaneos constantemente e que na formacédo de cidaddos com atitudes
responsaveis no grande numero de informagdes no qual a geragdo atual se
encontra.

O ensino de ciéncias e biologia esta em um novo contexto de informacéo e
comunicagao, segundo Lévy (1997) esse fato € algo no qual estamos destinados a

viver e aceitar como parte da nossa nova realidade, porém cabe a todos o papel de
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saber usar os objetos digitais da melhor maneira “o dilivio informacional jamais
cessara [...] Devemos aceita-lo como nossa nova condi¢gdo. Teremos que ensinar
nossos filhos a nadar, a flutuar, talvez navegar” (LEVY, 1997, p. 14)

Cabe tanto a familia quando os lugares onde o individuo esta inserido
subsidio para saber usar o conhecimento com responsabilidade. O professor
consegue absorver novas estratégias validas e com aspectos contemporaneos pode

ter eficacia no ensino de ciéncias e biologia.

“as criangas de hoje ndo reagem como as crian¢as de ha vinte e mesmo de
ha dez anos. O trabalho escolar nao lhes interessa porque ja nao se
inscreve no seu mundo. Entdo, inconscientemente, concedem-nos apenas
por¢do minima do seu interesse e da sua vida, reservando tudo o resto para
aquilo que consideram verdadeira cultura e alegria de viver’ (FREINET,
1975, p,11).

O percurso da inteligéncia coletiva, outro termo trabalhado por Lévy (1997)
pode ser o veneno ou o remédio para trabalhar com os objetos digitais de
aprendizagem, € necessario um cuidado maior nesse sentido.

A inteligéncia coletiva, esta presente no ciberespaco e todo o saber que a
internet adquire a todo momento e no qual todos os individuos compartilham as
informacdes, € construida com todos que navegam, por blogs, perfis, canal do
youtube, etc.

A tecnologia deixou de ocupar o terreno industrial e passou a ser presente
na area da comunicagdo em que se torna cada vez mais presente da vida das
pessoas, “novas formas de mensagens “interativas” aparecem: este decénio viu a
invasao dos videogames, o triunfo da informatica “amigavel” (interfaces graficas e
interagdes sensoriomotoras)” (LEVY, 1997, p. 31).

Os objetos digitais estdo crescendo de forma exponencial e a internet para
grande parte da populagdo é considerada uma necessidade, o que o autor aponta
como caracteristica da cibercultura.

Quando se apresenta a oportunidade de usar os objetos digitais como
ferramenta de ensino, proporciona uma nova forma de explorar o mundo, entrando
nos principios propostos por Freinet (1975) com a Escola Moderna “as tecnologias

digitais surgiram, entdo, como infraestrutura do ciberespago, novo espago de
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comunicagao, de sociabilidade, de organizagdo e de transacdo, mas também novo
mercado da informac&o e do conhecimento” (LEVY, 1997, p. 31).

Esse processo leva a autonomia para navegar na internet de maneira
responsavel e consiga através da experiéncia inicial do passeio virtual uma porta
para a busca de novos conhecimentos, conforme complemente Lévy (1997, p. 86)
“depois disso, adquire-se rapidamente uma autonomia relativa. Para uma escolha
dos melhores sites”, cabe ao professor ter em mente e saber instigar tal autonomia
vem como premissa da pratica docente, o professor também precisa estar aberto
para utilizar os objetos digitais quando a oportunidade estiver presente

Essa autonomia se relaciona com as técnicas de Freinet (1979) em relagao
ao fornecer subsidio onde a autonomia do aluno no processo de ensino € um dos
resultados esperados com sua pratica pedagdgica, ao discutir os estudos de Freinet
(1975), a pesquisadora Sampaio (1989) apresenta a ideia que no ensino da Escola
Moderna o papel do professor seja buscar no trabalho docente maneiras de
satisfazer a necessidade de seus alunos, desse modo criando uma relagao de
confianga, onde se estabelece um ambiente de seguro e permita que o aluno
adquira autonomia para aplicar novos conhecimentos.

Para Lévy (1997) no ciberespago a comunicagao e a troca de informagdes é
um processo continuo e presente, valendo problematizar o uso dos objetos digitais e
o professor fazer o bom uso desses recursos, a fim de preparar os alunos de

maneira responsavel ao ser critico, conforme complementa o autor:

‘para aqueles que ndo as praticam, esclarecemos que, longe de serem
frias, as relagdes online ndo excluem as emocdes fortes. Além disso, nem a
responsabilidade individual nem a opinido publica e seu julgamento
desaparecem no ciberespaco [...] Os participantes das comunidades virtuais
desenvolvem uma forte moral social, um conjunto de leis consuetudinarias —
nao escritas — que regem suas relagdes. Essa “netiqueta” diz respeito, antes
de mais nada, a pertinéncia das informagbes. Nao se deve enviar uma
mensagem a respeito de determinado assunto em uma conferéncia
eletrénica que trata de outro assunto” (LEVY, 1997, p. 128).

Ao adotar as possibilidades que os objetos digitais proporcionam e explorar
esse recurso € possivel liga-lo as praticas pouco realizadas no ensino, como a aula
com saida de campo em espacgos nao formais, porém, através dos passeios virtuais,

que diversifica as praticas na sala de aula, além de proporcionar o conhecimento de
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diferentes lugares e de certa maneira uma ludicidade e autonomia ao permitir um
recurso que cabe ao aluno explorar.

Entre as relagdes virtuais, a utilizacdo dos recursos digitais como os
passeios virtuais sdo uma alternativa para diversificar as atividades em sala,
proporcionam um contato com o mundo, ndo que seja uma substituicdo, mas sim um

complemento, conforme defende Lévy (1997, p. 130):

Quanto as relagbes “virtuais”, ndo substituem pura e simplesmente os
encontros fisicos [...] Em geral € um erro pensar as relagdes entre antigos e
novos dispositivos de comunicacdo em termos de substituicdo. [...] O
cinema nao eliminou o teatro, deslocou. As pessoas continuam falando-se
apos a escrita, mas de outra forma. As cartas de amor ndo impedem os
amantes de se beijar. As pessoas que mais se comunicam via telefone sédo
também aquelas que mais encontram outras pessoas. O desenvolvimento
das comunidades virtuais acompanham, em geral, contatos e interagdes de
todos os tipos.

Lévy (1997) discute sobre a virtualizagdo, definindo o que é virtual, bem
como o conceito da realidade virtual. Discute entdo a visdo do virtual relacionado
com o imaginario, defendendo que o real ndo pode ser considerado seu oposto,
visto que o virtual apresenta uma variedade de sentidos (sensoérias). Para Meister
(2020) esse conceito de imaginario no virtual se difunde pelo fato de nao existir o
cheiro, o toque ou o sentido no ambiente virtual, porém ha outras caracteristicas
COMO O ver e 0 ouvir que sao exatamente como no real.

Ainda de acordo com Lévy (1997) o virtual é real, ele existe sem estar
presente, de modo que a disponibilidade da RV em trazer espacos para interagoes &
uma parte de humaniza-lo, usando a comunicagédo. O relacionamento através do
virtual € um fato presenta diariamente entre as pessoas, cirando novas formas de
aprender e pensar.

A RV permite a visualizagao e interagao do aluno com os fendmenos que
podem ser inacessiveis para alguns publicos, colaborando para ensino ludico e,
principalmente, instigando a participacéo ativa, a autonomia, funcionando como um
atrativo educacional.

Tais aspectos sdo defendidos por Freinet (1975) que apesar de ter uma
teoria voltada para sua época, permite que sejam inseridos aspectos
contemporaneos, visto que sua pratica docente era ser o mediador no ensino e seus

alunos eram instigados a serem ativos em sala.Esse relato reflete diretamente na
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atualidade, pois a cada nova geracao de alunos, as estratégias vao se modificando e
assim, na atualidade os objetos digitais de aprendizagem colabora para a
construgao do conhecimento.

Para Lévy (1999) direta e indiretamente estamos todos no ciberespago e a
sociedade esta refletida nesse novo cenario, sendo que diversas questbes sao
levantadas em relagado a esse processo. Positiva ou negativamente ha influéncia no
modo de viver, pensar, agir, comunicar-se, haja vista a interagdo como mundo
ganha uma nova perspectiva. Porém, nao se trata de substituigdo, mas de uma nova
forma de interacéo.

Essa forma de interacao € discutida por Moran (2000), trazendo a discussao
de metodologias ativas juntamente como objetos digitais de aprendizagem, uma
realidade cada vez mais presente no contexto histérico-cultural no relacionamento
professor, aluno e aprendizado.

Os passeios virtuais sdo uma das estratégias para observar esse processo
de ensino onde o professor € um mediador que consegue contextualizar os
conteudos. O uso de RV em espacos nao formais pode ser estendido para o passeio
virtual em UC’s, consideradas um espaco valioso para o ensino, um laboratério vivo,
que como objeto digital de aprendizagem demonstra o mesmo retorno que os
demais espacos pelas pesquisas analisadas.

Pautando-se nessa discussao, entende-se que a educacio pode, sim, ter os
objetos digitais como apoio, s&o um recurso validos, o ambiente virtual permite
diversas praticas, os passeios virtuais sdo um exemplo, “uma comunidade virtual
nao € irreal, imaginaria ou iluséria, trata-se simplesmente de um coletivo mais ou
menos permanente que se organiza por meio do correio eletrénico mundial” (LEVY,
1997, p. 130).

Aqui é possivel relacionar a cooperagao e permitir a autonomia sao recursos
validos no processo de construgdo do conhecimento, tais acbes na formacédo dos
alunos permitem a autonomia do aluno ao explorar o ambiente virtual, instiga a
responsabilidade e o conhecimento com lugares diferentes, “as comunidades virtuais
sao os motores, os atores a vida diversa e surpreendente do universal por contato”
(LEVY, 1997, p. 131).

O processo de ensino necessita se reinventar e o professor precisa estar
aberto as mudancgas e entrar em busca de superar os desafios, novas chances de

mudangas, ‘o ciberespago surge como uma ferramenta de organizagdo de
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comunidades de todos os tipos e de todos os tamanhos em coletivos inteligentes
articulam-se entre si” (LEVY, 1997, p. 134).

Quando as ferramentas digitais sédo utilizadas para o ensino o resultado na
maioria € positivo e essa conexao se da por diversos recursos digitais, “que unira o
conjunto de informagdes digitalizadas, com destaque para os filmes e os ambientes
tridimensionais interativos” (LEVY, 1997, p. 146)

A utilizacdo do passeio virtual € um recurso valido para o ensino no
ambiente educacional, “esse metamundo virtual ou ciberespago ira tornar-se o
principal lago de comunicagdo, de transagbes econdmicas, de aprendizagem e de
diversdo das sociedades humanas” (LEVY, 1997, p. 146).

Nos saberes de Lévy (1997) trabalhar com os objetos digitais € apresentada
uma nova natureza, ocorre a transagcdo de conhecimentos onde nao se apresenta
um fim, mas um crescimento constante. O ciberespaco tem subsidio para trabalhar
as tecnologias intelectuais que valorizam e desenvolvem diversas fungdes cognitivas
humanas, como a memoria, imaginagao, percepgao, raciocinios, todos esses vindos
das realidades virtuais, dentre elas os passeios virtuais

Tais resultados a serem desenvolvidos pelos alunos se apresentam nos
principios da Escola Moderna de Freinet (1975) sendo elas a participagéo,
cooperagao, individualizagdo, socializagdo, criatividade, atividade critica,
valorizagao, autonomia e responsabilidade.

No sistema de salas de aulas virtuais com relagdo ao passeio virtual que se
une a aula passeio de Freinet (1975) que colaboram no processo de ensino. Ainda

reforga Lévy (1997, p. 157) as tecnologias intelectuais favorecem:

Novas formas de acesso a informagao: navegagao por hiperdocumentos,
caga a informagcdo através de mecanismos de pesquisa, knowlots ou
agentes de software, exploracdo contextual através de mapas dindmicos de
dados; Novos estilos de raciocinio e de conhecimento, tais como a
simulagao, verdadeira industrializagdo da experiéncia do pensamento.

O professor deve analisar e considerar para sua pratica docente usar
estratégias onde orienta os percursos individuais do conhecimento e saber contribuir

com a formacéao do aluno.



43

Desse modo vale ainda mais a busca de novas estratégias que foquem em
promover o ensino de qualidade, dentre elas a realidade virtual, para Tori, Horunsell

e Kiner (2018, p. 13) ela é considerada:

Realidades diferentes, alternativas, criadas artificialmente, mas sao
percebidas pelos nossos sistemas sensoérios da mesma forma que o mundo
fisico a nossa volta: podem emocionar, dar prazer, ensinar, divertir e
responder as nossas agdes, sem que precisem existir de forma tangivel.

Esse recurso é uma estratégia que permite uma aproximagao com o
cotidiano em relagdes entre o usuario e os aparelhos tecnoldgicos, os espagos
naturais explorados de maneira virtual sao validos para o ensino de ciéncias e
biologia.

Com base nisso, os espacgos ndo formais podem ser uma estratégia nessa
necessidade de diversificar a pratica docente, trazendo aqui os aspectos de Freinet
(1975) com a aula passeio, nos saberes de Sampaio (1997, p. 184) esse estilo de

aula proporciona aos alunos as oportunidades de:

Aprender a partir do mundo tal qual ele é na realidade — o encontro, as
novas situagdes, novas relagbes humanas; Satisfazer sua curiosidade,
agucar sua atencdo, descobrir suas aptiddes, desenvolver seu espirito
critico, seu sentido légico, sua capacidade de se adaptar as diversas
situagdes e resolver pequenos problemas, ajudar os outros etc.; Colocar
questdes verdadeiras, desencadear respostas num contexto completamente
novo e motivador; Nutrir seu imaginario; Deixar de serem consumidores
para se tornarem construtores.

Dentre as diversas estratégias de Freinet (1974) a que se liga as trilhas
ecoldgicas de uma UC’s é a aula passeio que permite que os alunos possuam uma
nova perspectiva, um novo olhar sobre o mundo, instigando sua curiosidade,
permitindo uma maneira de contextualizar o conhecimento.

O conhecimento cientifico € fundamentado pelos alunos através das
experiéncias, de modo que aula passeio permite tal relacdo, “o aluno pesquisa e
monta concretamente suas experiéncias por que quer descobrir, € criador e
elaborador do préprio conhecimento que depois é trocado com os colegas” (ELIAS,
1997, p. 47).
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A aula passeio tem por finalidade uma experiéncia em que permita ao aluno
viver, descobrir e sentir novas sensagdes que tem como retorno dos alunos um leva
nova curiosidade e interesse, experiéncias humanizadas que renovam concepgoes.

A aula passeio proporciona um novo jeito de pensar e agir sobre uma
situacdo, além de melhorar a relagdo do professor com os alunos permitindo
flexibilidade e uma comunicagao diferente, conforme aponta Sampaio (1997, p. 179)

a aula passeio permite ao aluno 3 nortes fundamentais:

Uma maior autonomia vivendo situagdes reais e assumindo novas
responsabilidades, descobrindo suas proprias capacidades em situagbes
desconhecidos; Ampliar o campo das investigagbes, chegando as
descobertas multiplas, inesperadas e interessantes; Privilegiar, sobretudo o
encontra como outro de maneira diferente daquela do dia a dia na escola.

Tais experiéncias adquiridas na aula passeio promovem uma transformacéao
em relagdo a visdo do mundo, e essa estratégia tem retorno positivo sendo mediada
com os objetos digitais, por meio dos passeios virtuais.

O passeio virtual em UC’s mostra a potencialidade de sensibilizar sobre a

importancia dos espagos naturais, produzir conhecimento, conexdo com a natureza.

A aula passeio facilita o processo de ascensao intelectual dos alunos, além
de contribuir na transformagéo da sociedade. Para isso, € importante que
o(a) professor(a) comunique aos alunos aquilo que estdo fazendo,
mostrando a importancia da atividade e valorizando as produgdes deles,
valorizando assim aquilo que o aluno é capaz de fazer. (LIMA, 2004, p.153).

As caracteristicas podem ser instigadas e estimuladas com atividades como
0 passeio virtual, além disso, essa estratégia € considerada mais acessivel e néo
utiliza muitos recursos, e nao necessita de altas habilidades para os alunos

interagirem, podem ser usadas com os pseudodigitais das geracgdes.
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3 ENCAMINHAMENTOS METODOLOGICOS

A presente pesquisa foca no ensino de ciéncias e biologia mediado por
tecnologias considerando o patriménio natural, de forma que o percurso
metodoldgico foi estruturado na busca da construgdo de um trabalho de qualidade
que possa fornecer subsidios no campo educacional.

Embora o produto educacional tenha sido a primeira etapa construida para
subsidiar o desenvolvimento desta pesquisa, todo o processo de elaboracao,
implementagcdo e constantes melhorias foi concomitante ao projeto em si. Assim,
também se considera como resultado de todo processo desenvolvido ao longo do
mestrado e por isso consta apresentado junto aos encaminhamentos metodoldgicos
e sera discutido como um dos resultados obtidos.

Com base nos procedimentos adotados, considera-se como um estudo de
caso, que Gil (2002, p.54) considera “o delineamento mais adequado para a
investigacao de um fendmeno contemporaneo dentro de seu contexto real, onde os
limites entre o fendbmeno e o contexto ndo sdo claramente percebidos”. Ou seja: a
proposta parte de um contexto observado na realidade dos educandos e busca
auxiliar na investigagao desse fato com auxilio de um recurso tecnoldgico auxiliar.

O enfoque é puramente qualitativo, visto que os dados esperados, de acordo
com Gil (2002, p.134) geram “textos narrativos, esquemas, matrizes e outros dados
que nao tabelas estatisticas”. Os participantes relatam seu ponto de vista pessoal de
forma descritiva e verbal.

Ainda € possivel observar o enquadramento como uma pesquisa aplicada, ja
que procura solugdes para um impasse presente no contexto educacional,
desenvolvendo material de apoio com a finalidade de auxiliar neste processo. De
acordo com Gil (2008, p. 27) a preocupagdo da pesquisa aplicada “estda menos
voltada para o desenvolvimento de teorias de valor universal que para a aplicagao

imediata numa realidade circunstancial”.

3.1 Area de estudo, populagdo e amostra

O ambiente base para a construcdo do passeio virtual foi uma Unidade de

Conservacgao Federal (Floresta Nacional de Pirai do Sul), localizada a 6 km da sede
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municipal de Pirai do Sul, Parana, no Sul do Brasil, que ja foi descrita anteriormente
COmo espago propicio para ensino em ambiente nao formal. (Figura 1).

Os participantes definidos foram os académicos do curso de Licenciatura em
Ciéncias Biologicas da Universidade Tecnologica Federal do Parana, Campus Ponta
Grossa, regularmente matriculados nas disciplinas de Fundamentos Tedricos e
Metodolégicos para o Ensino de Ciéncias e Fundamentos Teodricos e Metodoldgicos

para o Ensino de Biologia, no segundo semestre do ano de 2021.

Figura 1- Mapa de localizagao da Flona de Pirai do Sul
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3.2 Contexto de realizagao da pesquisa

Em decorréncia das mudancas advindas com a pandemia do COVID-19 no
inicio do ano de 2020, a educagao passou por altera¢des significativas. Esse cenario
nao se limitou a nenhuma modalidade ou contexto, sendo adotado o denominado
‘ensino remoto emergencial” onde as salas de aulas virtuais se tornaram a

realidade.
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Com relacdo ao ensino superior, a portaria n° 544 do Ministério da
Educacgao, publicada em Diario Oficial da Unido na data de 16 de julho de 2020
(BRASIL, 2020), autorizou de forma excepcional a oferta de aulas por meios digitais
em todo o periodo que a pandemia durasse, substituindo as disciplinas presenciais
“por atividades letivas que utilizem recursos educacionais digitais, tecnologias de
informacéo e comunicagao ou outros meios convencionais”

Dessa maneira, a aplicagao da pesquisa ocorreu totalmente em ambientes
virtuais, com uso de questionarios e um encontro remoto da pesquisadora (4 aulas
no periodo vespertino) com académicos do curso de Licenciatura em Ciéncias
Bioldgicas, da Universidade Tecnologica Federal do Parana (UTFPR), Campus
Ponta Grossa, matriculados nas seguintes disciplinas:

- Fundamentos Teodricos e Metodologicos para o Ensino de Ciéncias,
ofertada pelo sistema remoto no ambiente educacional virtual Google Classroom,
disciplina obrigatéria no quinto periodo do curso.

- Fundamentos Tedricos e Metodologicos para o Ensino de Biologia, sendo
ofertada pelo sistema remoto no ambiente educacional virtual Google Classroom,
disciplina obrigatoria no sétimo periodo do curso.

A proposta de realizagéo foi submetida ao Comité de Etica em Pesquisa
(CEP) da UTFPR, CAAE n° 44908121.6.0000.5547, aprovada em 10/06/2021,
conforme documento n°® 4.767.067 (ANEXO A).

3.2.1 Coleta dos dados

Com o objetivo de fundamentar a discussédo sobre o uso do passeio virtual
em uma UC e ambientes para trabalhar o ensino de ciéncias e biologia, foram
elencados trabalhos de eventos, periodicos e repertorios institucionais, nacionais e
internacionais, que analisam o uso desse recurso digital para fins pedagdgicos.

A ferramenta para coleta de dados com os participantes foi um questionario
on-line (APENDICE A), a fim de conhecer como os futuros professores reconhecem
a possibilidade de trabalhar com objetos digitais em sala de aula, além de suas
consideragdes sobre o uso do recurso proposto (passeio virtual em uma UC).

Anterior a esse questionario foi realizada a apresentacao do espago onde foi

elaborado o passeio virtual, bem como um panorama de todas as atividades
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desenvolvidas na pesquisa (apresentagdo da metodologia de construgdo do produto
educacional).

Além disso, na turma do sétimo periodo, posterior a estes procedimentos, foi
realizada uma avaliagdo individual mais aprofundada sobre as consideragdes dos
académicos a respeito do material desenvolvido e suas possibilidades de utilizacao
para ensino. Justifica-se esta abordagem diferenciada porque estes alunos ja
estavam realizando estagios obrigatérios e participando do programa Residéncia
Pedagogica (CAPES) e percebeu-se a possibilidade de uma contribuicdo mais

robusta no tema.

3.2.2 Metodologia de analise dos dados

Para analise dos dados coletados foi utilizada a Andlise Textual Discursiva
(ATD), baseada nos argumentos de Morais e Galiazzi (2016, p.13) que a definem
como “uma metodologia de andlise de informagdes de natureza qualitativa com a
finalidade de produzir novas compreensdes sobre os fendmenos e discursos”.

A pesquisa qualitativa, que corresponde com a analise ATD, procura
aprofundar a compreenséo de um fendbmeno que estd sendo investigado a partir de
uma analise rigorosa e criteriosa, conforme exploram Morais e Galiazzi (2006, p.
117):

A analise textual discursiva é descrita como um processo que se inicia com
uma unitarizagdo em que os textos sao separados em unidades de
significado. Estas unidades por si mesmas podem gerar outros conjuntos de
unidades oriundas da interlocu¢cdo empirica, da interlocugéo tedrica e das
interpretacoes feitas pelo pesquisador.

Os objetos de estudo da ATD sao textos e materiais desenvolvidos
exclusivamente para a pesquisa, ou trabalhos elaborados e construidos no campo
de divulgacéo cientifica, onde todos fazem parte do corpus da pesquisa, ou seja, um
conjunto de documentos, organizados conforme termos de classificagdo do corpus.
A analise, interpretacdo e construcdo de resultados podem sofrer influéncia do
conhecimento que o pesquisador ja possui, resultando na produgdo do metatexto. E

necessario formular critérios de classificacdo para selecionar o conjunto de textos
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para a analise ATD. Os componentes do corpus dessa pesquisa foram organizados
no Quadro 1.

Apds, € necessario por parte do pesquisador produzir um sistema de
fragmentagao dos textos, definir a analise de maior e menor amplitude, produzir um
sistema de codigos que indiquem a origem de cada unidade, definir as categorias
em consonancia ao conhecimento do pesquisador e objetivos da pesquisa,

colaborando nas construgdes de novas relagdes aos fendmenos investigados.

Quadro 1 - Corpus da pesquisa
Corpus da Pesquisa Individuos da Pesquisa
Questionario Académicos
Avaliagao do Produto Educacional Académicos

Fonte: Autoria prépria (2022)

Para tal acao, a ATD, depois da definigdo do corpus, € iniciada um ciclo de
analise com base na sequéncia de trés elementos: unitarizagdo, categorizagdo e
metatexto, onde “se apresenta como um movimento que possibilita a emergéncia de
novas compreensdes com base na auto-organizagao” (MORAES, 2003, p. 191).

A primeira etapa é a unitarizagdo ou transformacdo do conteudo em
unidades, nesse processo parte do pesquisador um olhar sobre o material criterioso
e cuidadoso com todos os detalhes pertinentes, produzindo um sistema de
fragmentacao que caminhe no sentido de compreender o fenébmeno estudado, uma
construcdo de unidades de significados, conforme complementa Morais (2003, p.
195) “as unidades de analise sdo sempre definidas em fungdo de um sentido
pertinente aos propdsitos da pesquisa. Podem ser definidas em funcao de critérios
pragmaticos ou semanticos”

Com isso € iniciado a desconstrugcao dos textos e materiais analisados,
decorrente disso surgem as unidades de analise, além disso, como forma de auxiliar
a identificacdo da origem de cada unidade é desenvolvido um sistema individual de
cada pesquisa, definindo cédigos para destacar a fonte de cada unidade de analise,
colaborando no contexto da pesquisa.

Em um segundo momentos se inicia a categorizagado ou classificacdo das
unidades de categorias, que se resume em construir significados e sentindo
semelhantes nos materiais escolhidos para a pesquisa, Morais (2003, p. 197)

argumenta sobre essa etapa:
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A categorizagado, além de reunir elementos semelhantes, também implica
nomear e definir as categorias, cada vez com maior precisdo, na medida em
que vao sendo construidas. Essa explicitagcdo das categorias se da por meio
do retorno ciclico aos mesmos elementos, no sentido da construgao
gradativa do significado de cada categoria. Nesse processo, as categorias
vao sendo aperfeigoadas e delimitadas cada vez com maior rigor e
precisao.

Por fim, a ultima etapa se constitui na produgédo de metatextos ou captando
0 novo emergente, onde ocorre a sintetizagcdo dos textos e documentos que
passaram pelas etapas anteriores, uma compreensao e interpretacdo de um
fendbmeno e ainda saber mais sobre o tema da pesquisa. Morais (2003, p. 207)

complementa que:

Esses textos, descritivos e interpretativos, mesmo sendo organizados a
partir das unidades de significado e das categorias, ndo se constituem em
simples montagens. Resultam em seu todo a partir de processos intuitivos e
auto-organizados. A compreensdo emerge, tal como em sistemas
complexos, constituindo-se em muito mais do que uma soma de categorias.
Dentro dessa perspectiva, um metatexto, mais do que apresentar as
categorias construi- das na analise, deve constituir-se a partir de algo
importante que o pesquisador tem a dizer sobre o fenébmeno que investigou,
um argumento aglutinador ou tese que foi construido a partir da
impregnagdo com o fendbmeno e que representa o elemento central da
criacéo do pesquisador. Todo texto necessita ter algo importante a dizer e
defender e deveria expresséa-lo com o maximo de clareza e rigor.

As etapas descritas constroem o ciclo de compreensao da ATD, ao mostrar
a consciéncia como resultado de uma interrogagao. Ainda sobre o uso desse
método, Morais (2003) destaca um quarto ponto que é um processo auto-
organizado, onde que as etapas do ciclo permitem estabelecer sistemas planejados
partido dos materiais e o fendbmeno e sua compreensdo, porém essa organizagao
nao garante que os resultados possam ser previstos.

Formula-se um conjunto de técnicas de analise das comunicagdes visando
obter, por procedimentos, sistematicos e objetivos de descricdo do conteudo das
mensagens, indicadores, que permitam a inferéncia de conhecimentos relativos as
condi¢cdes de producéao e recepcao dessas mensagens (BARDIN, 1977). A ATD tem
a interacdo, a compreensao e a reconstrugdo do conhecimento existentes, inclusive
do pesquisador, com a busca por novas compreensdes que emergem sobre o tema

estudado.
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3.3 Construcao do produto educacional

O produto educacional é um site com fotos 360 graus. Para seu
desenvolvimento, foi realizada uma saida de campo até a UC, onde pelo aplicativo
Street View (plataforma disponivel do Google), foi possivel com a camera do celular
registrar fotos com imagens 360 graus. Foram registradas imagens dos ambientes
internos e externos da Floresta Nacional de Pirai do Sul, desde a entrada da
unidade até as trilhas disponiveis para visitagao.

De posse de cada conjunto de fotografias parciais dos pontos estabelecidos,
a etapa seguinte constituiu o processo de stiching (costura) das imagens. Neste
caso foi utilizado o sistema do préprio aplicativo, Street View no celular, onde com as
fotos de cada espacgo da UC foram separadas e conectadas, sendo possivel transitar
em todos os ambientes individualmente. Em seguida foram publicadas no mesmo
aplicativo, para disponibilizar o acesso ao coédigo HTML e ser posteriormente
incluido no site. Esse processo de costura foi repetido em todos os conjuntos de
fotos 360° que faziam parte de cada espaco da UC.

Para criagdo do passeio virtual utilizou-se sistema gerenciador de conteudo
gratuito, o Google Sites, sem a necessidade do custo de dominio. Esta etapa
envolveu atividades secundarias como o uso do software Canva (licenciado para o
grupo de pesquisa CONEA) para organizagao de imagens com informagdes sobre a
UC e imagens dos botées. Também foram organizados e customizados os codigos
de HTML das imagens para o tamanho compativel com celular e computador. Em
seguida, todo esse material foi hospedado e organizado para a construgao do
passeio virtual, respeitando os recursos disponiveis do sistema gerador.

Apos a realizacado das etapas anteriores vinculou-se o endereco em que o
passeio virtual estava como link de acesso através do botdo da pagina inicial que
permite 0 acesso ao passeio virtual. Concluida essa etapa, o passeio virtual ficou
totalmente acessivel e funcional por meio do endereco:

https://sites.google.com/view/ciencianaflona/p%C3%A1gina-inicial 7authuser=0



52

4 ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Como parte da pesquisa foi desenvolvida em uma Unidade de Conservacao,
incluindo diferentes etapas e procedimentos, serdo expostos nos resultados e
andlise os desafios enfrentados na proposta e as alternativas encontradas para
chegar aos objetivos determinados, descrevendo-se a construgdo do produto

educacional e uma analise de sua validacao.

4.1 Imagens 360°

A principal acdo para a construgdo do passeio virtual como ambiente de
realidade virtual para a pesquisa foram as imagens 360°. No comego algumas
limitagbes foram enfrentadas, como, por exemplo, a falta de equipamentos
especializados. Procurou-se encontrar novas alternativas, neste caso utilizado um
aparelho celular que tenha o sensor giroscopio?, onde é possivel a utilizagdo do
aplicativo Street View para registrar as fotos no formato de 360°.

Com os equipamentos em maos, foi realizada uma saida de campo até a
UC, onde os desafios se transpuseram para o campo pratico da pesquisa, onde foi
necessaria a repeticado dos procedimentos em busca de adquirir o melhor resultado.
Buscou-se registrar imagens que fossem o mais proximo a realidade possivel, a fim
de deixar a acessibilidade desta experiéncia completa e realista.

O aplicativo Street View permite que as fotos 360° ou panoramicas sejam
capturadas pelo usuario, na tela do celular ao abrir o0 aplicativo se apresenta os
icones para ativar a camera e a fungdo correspondente a captura de fotos
panoramicas, conforme a figura 2.

Em seguida foi iniciado a captura das imagens pelo botdo “Abrir Camera”
(Figura 3). Posteriormente apontando a camera para os espagos da unidade de
conservagao direcionando sobre os pontos laranja (Figura 3) para que a foto 360°
seja construida, sendo necessario manter o ponto fixo de rotagdo com auxilio do

sensor giroscopio, certificando-se de manter o aparelho celular o mais estavel

4 O giroscopio € um sensor que detecta a velocidade angular do aparelho. Ou seja, ele
consegue detectar quando vocé gira o smartphone em torno do seu préprio eixo. Dessa forma,
o aparelho consegue detectar se estd sendo apontado para cima ou para baixo, por exemplo
(ZOOM, 2022).



53

possivel durante toda a ag&o, evitando tremor que possam prejudicar a resolugcéo da

imagem.

Figura 2 - Tela do ap
A OMID G E T alss: 1305

cx

COLEGOES EXPLORAR  PERFIL  PRIVADAS

licativo Street View

LA Oceano
» Atfantico Sul

= Vinc. camera 3602 ext. e

Importar fotos 360

Google

Ativar notificagoes )
Camera

Fonte‘: Pereira (2016)

Figura 3 - Tela do aplicativo Street View

Crie uma visualizagao de
rua com o telefone

Capture vari ulos para

ABRIR CAMERA

Fonte: Pereira (2016)
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A foto panoramica é formada por varias pequenas fotos que compde o
ambiente ao seu redor, capturadas até que tenha sido dado uma volta completa no
proprio eixo, construindo-se assim a foto 360° salva no proprio aplicativo.
Posteriormente estas foram organizadas e divididas em cada espago da UC, em
seguida costuradas propiciando o transito entre si (Figura 4), por fim publicadas para
gerar os codigos HTML.

Figura 4 - Tela do aplicativo Street View
< Pirai do Sul National Forest

. - Criar imagens do Street View

Pirai do Sul National Forest Tire e publique suas proprias fotos no Street View

10/04/2021 - 15:34

@ 3%

Pirai do Sul National Forest
10/04/2021 - 15:32

°Z, Sequéncia de fotos

Crie uma série de fotos movendo-se
por uma rua ou caminho

© 262 Photo Sphere

Chacara Rancho de Beira de
Estrada

10/04/2021 « 15:29

B Photo SpherCastmms
Crie um panorama dos arredores
permanecendo em um-local

@7 Photo Sphere

Pirai do Sul National Forest

10/04/2021 - 15:27 .

@165 Photo Sphere
Photo Sphere

@ &5 =

-
Explorar Criar Perfil

Importar fotos em 360°

Pirai do Sul National Forest

704/ = 1517 z
10/04/2021 - 1 Conectar camera 360°

@ 0

Q o] 2

=
Explorar Criar Perfil

Fonte: Autoria prépria (2022)

Na geracdo de algumas imagens 360° foram percebidas algumas
imperfeicdes, principalmente nos ambientes fechados e o efeito fantasma
(duplicacéo) e falha no processo de costura das imagens, por exemplo, nas copas,
galhos e folhas das arvores e nos ambientes como museu e o centro de visitantes.

Tais resultados ocorreram devido a falta de equipamentos especializados,
visto que as imagens ndo foram capturadas a partir do ponto nodal® da camera,
porém com a repeticdo foi possivel verificar que no ambiente externo, onde
ocorreram os efeitos fantasma pds costura, foi em decorréncia de movimentagoes

pelo vento.

5 O Ponto Nodal na fotografia panoramica (nodal point) € o nome tradicional que se da para a
posicdo exata da lente, ou o eixo central da fotografia que permite girar a cAmera e manter o
alinhamento perfeito entre os objetos fixos do ambiente (BACH, 2016).
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Nos ambientes internos, como o centro de visitantes e museu, a
instabilidade ocorreu devido o celular estar sendo portado pela pesquisadora. As
imagens no procedimento pds-costura apresentaram algumas falhas e capturou-se a
sombra da pesquisadora (Figura 5). As situag¢des tiveram como solugao a repeticao
das imagens, poréem com as condigdes disponiveis, ndo foi possivel atingir a
auséncia total de falhas, mas se teve o cuidado de produzir um material com o maior

nivel de qualidade.

Figura 5 - Tela do aplicatio Street View

e

Fonte: Autoria prépria (2022)

Outra dificuldade apés a costura de algumas imagens foi o surgimento de
aparéncia de cone (Figura 6). Na medida do possivel as imagens foram refeitas,
mas a falta de um tripé para dar estabilidade ndo permitiu acuracia total.

Conforme destaca Faustino (2021, p. 87) “o processo de captura das fotos
parciais para recobrimento de todas as diregdes € muito importante, pois é
impossivel os softwares de costura “criarem” informagdes condizentes com as reais”.
Considerando-se as limitagdes enfrentadas e os recursos disponiveis, a captura de
imagens 360° foi realizada com sucesso e o conjunto de fotos necessarias foi obtida

com a qualidade esperada.
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4.2 Passeio virtual

O Passeio Virtual criado para Floresta Nacional de Pirai do Sul, pode ser
acessado e visualizado por dispositivos moveis como tablets, smartphones e
computadores, visto que foram disponibilizados dois tipos de seguimentos para o

usuario explorar o recurso (Figura 7) permitindo uma boa experiéncia.

Figura 6 - Tela do aplicativo Street View

Fonte: Autoria prépria (2022)

Figura 7 - Tela inicial da plataforma

Com base no aparelho tecnoldégico que vocé estad acessando o site, click no botio
iFLONA correspondente para fazer o passeio virtual:

v Passeio Virtual

Para o Professor PASSEIO
Aplicativo iFlona VIRTUAL
’ PASSEIO
VIRTUAL
CELULAR
6] ’

Fonte: Autoria prépria (2022)

A Figura 8 apresenta a tela inicial da plataforma — exibida em um celular —

onde estdo as informagbes gerais sobre a unidade de conservagdo e uma breve
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explicacdo sobre a construgdo do passeio virtual e sua utilizagdo em beneficio da
educagao.

Ao clicar no botao “PASSEIO VIRTUAL” compativel com o dispositivo que o
usuario esta acessando, € direcionado para a proxima pagina onde € apresentado
os botdes para o passeio virtual correspondente aos espacos presentes na UC’s
(Figuras 9 e 10), é recomendado que se inicie pela Entrada da Flona, mas ¢é possivel
acessar a vontade do visitante outras opg¢des, ao clicar no botdo é direcionado para

0 passeio virtual propriamente dito.

Figura 8 - Tela inicial da plataforma

= iFLONA
= iFLONA Q i 2 = iroma a

Diante dos crescentes casos do Novo
Coronavirus (COVID-19) no Brasil e
procurando  atender as medidas de
prevengdo ¢ combate ao contagio para
preservar a satde de toda a populagdo, as
atividades  escolares presenciais se
encontram suspensas, sendo o ensino a
distancia utilizado como complementagao
da aprendizagem ou em situagdes

Aprendendo
Ciéncia na

emergenciais.

Flona

s ’ g ; .
Sendo assim, foi desenvolvido esse site

Fonte: Autaria Propria educacional que hospeda a sugestao de
atividades pedagégicas através do passeio

virtual pela unidade de conservagio a

Sejam Bem Vindos (as) a NOME DA UNIDADE: Floresta Nacional de Floresta Nac}unal ﬂe‘ Pirai do 'Sul, voltado
Piraf do Sul para o ensino e a aprendizagem dos

componentes curriculares da disciplina de

BIOMA: Mata Atlantica ciéncias e biologia.

Floresta Nacional de Pirai

do Sul DIPLOMA LEGAL DE CRIAGAO: Dec s/n® de 02 conhecimento dos demais piblicos que
de junho de 2004 desejam conhecer a  unidade de

AREA: 150,61 hectares 4 ;
50, Além disso, colabora no aumento de

COORDENAGAO REGIONAL / VINCULAGAO: n15eIvagdo.

Fonte: Autoria propria (2022)
Figura 9 - Tela do passeio virtual

iFLONA

Paginz inicial

A Passeio Virtual

Aprendendo Ciéncia na Flona

Entrz:

Passeio Virtual

Trilha do Morre

Trilta Pramitey Em tempos de isolamento socizl mals do que necessario, ainda & possivel viajar sem sair de casa com ajuda da tecnologial
“ Passeio Viral - CELULAR No computador ou 0 uso pelo navegador pode conhecer virtualmente uma série de lugares legais espalhados pelo mundo.

Tugo bem que no & a mesma coisa que estar reaimente presente nos destinos, de sentir o cheiro do local, de ter a verdadeira experiéncia de viagem. Mas mesmo
assim & uma oportunidade interessante de conhecer um destino antes mesmo de chegar ao local.

A mesma viagem também pode ser previamente vista por meio das telas dos computadores.

Aqui se encontra a0s espagos pertencentes a Unidade de Conservagdo - Floresta Nacional de Piral do Sul que vocé pode conhecer sem sair de casa, basta escolner
qual ambiente deseja conhecer e clicar no botio PASSEI VIRTUAL, confira:

Fonte: Autoria prépria (2022)
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Figura 10 - Tela do passeio virtual

iFLONA

PASSEIO VIRTUAL PASSEIOVIRTUAL PASSEIO VIRTUAL 'PASSEIO VIRTUAL

Trilha Frimitiva

Trilha Trilha da
Primitiva /—\

Morro

PASSEIO VIRTUAL PASSEIOVIRTUAL B0

Fonte: Autoria propria (2022)

Os espacos disponibilizados para visita online foram a entrada da Flona,
Centro de Visitantes, Museu, Viveiro e as trés trilhas ecologicas (Primitiva, do Morro
e da Nascente). A apresentacdo segue a sequéncia a partir da Entrada da Flona,
essa pagina assim como as demais tem uma informagao relacionando a unidade de
conservagao e o espagco visitado (Figura 11). A pagina da Entrada da Flona possui

instrugdes breves sobre como transitar nas imagens 360° (Figura 12).

Figura 11 - Tela do passeio virtual
= iFLONA Q@ = irona Q
Vamos iniciar o Passeio Virtual?

Imagine que vocé esta com a sua

turma e professor (a) em um énibus

Entrada

ou outro meio de transporte na
estrada a caminho a Unidade de

Conservacao.

Entrada da Floresta Nacional de Pirai O motorista antes de chegar a

do Sul
cidade de Pirai do Sul, pegauma
saida da estrada principal, por um
A Flona de Pirai do Sul é uma caminho que leva até aentradaa
Unidade de Conservacdo com area Unidade de Conservacao.

de 150,61 hectares, gerida pelo
Instituto  Chico Mendes de
Conservacdo da Biodiversidade apenas algumas instrucées:
(ICMBio).

Para esse Passeio Virtual siga

Foi criada por decreto em 02 de

Fonte: Autoria propria (2022)
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Figura 12 - Tela do passeio virtual instrugées

= iFLONA Q= iFLONA Q
Na foto 360° abaixo, vocé pode ir Seguindo sempre em frente com

explorando esse caminho até a entrada ajuda das setas conforme imagem ao

da Unidade de Conservacao!

lado:

Nao esquega de observar todas as
caracteristicas presente no ambiente,

facga suas anotagoes se necessario!

Para uma experiéncia mais completa
nesse passeio virtual, acione o som

clicando no botao abaixo:

Fonte: Autoria prépria (2022)

Como forma de incluir recursos que permitam uma interacdo agradavel e
que remeta a realidade, foram utilizados estimulos sonoros para a experiéncia do
passeio virtual, onde o usuario tem a opg¢ao de acionar, pelo botado (Figura 13), o
som pertencente a uma floresta.

Por fim o usuario chega as fotos 360° que permitem interagir com o espaco,
transitando entre as fotos quantas vezes foram necessarias, incluindo a opgcao de
aumento (zoom). As imagens registradas apresentam boa qualidade e a condigcao
climatica favoreceu de maneira positiva, evidenciando a beleza da UC.

Esse fato pode ser comprovado ao se comparar as imagens referentes a
saida da Flona até a rodovia, passando pela estrada de acesso, cujas imagens
estavam disponiveis no Google Maps (capturadas pela propria empresa com
equipamento especializado) e apresentam menor qualidade dados os fatores
climaticos no momento da captura.

No fim da pagina se encontra uma imagem sinalizando o proximo espago
recomendado pelo site, o Centro de Visitantes e um botdo abaixo, que direciona a
pagina correspondente ao passeio virtual desse espago (Figura 13). Essa

configuracao esta presente em todos os espagos da unidade presentes no site.
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Figura 13 - Tela do passeio virtual
= iFLONA Q = iFLONA Q
= iFLONA Q
Se sim siga para a préxima foto 360° Para

o i - Legal vocé sabe chegar até a Floresta
seguir até a Unidade de Conservagao!

Nacional de Pirai do Sul!

Continue o passeio explorando mais
ambientes da Unidade!

& Centro de

PASSEIO VIRTUAL

Google
& Flona UTFPR _Terr

Chegou na placa da Unidade de O que vocé percebeu e observou ao PROJETO DE MESTRADO - UTFPR - Ponta Grossa/PR

Académica: RUbia Freitas Pinheiro
an? 5 Orientadores: Dra. Lia Maris Orth Ritter Antiqueira
Conservagao? percorrer esse caminho? Dt Romeu Miguelas Szmoskd

Fonte: Autoria propria (2022)

O passeio virtual sendo acessado pelo computador, o usuario pode interagir
usando o mouse e teclado, onde pode transitar pelas paginas e fotos 360°. Neste
caso, a rolagem do mouse tera a fungao de zoom nas imagens 360°. Além disso, o
teclado, as teclas para cima, para baixo e lados esquerdo e direito também facilitam
a navegacao virtual.

Se for utilizado um aparelho mével para acessar o passeio virtual, 0 meio de
navegacao se da através do toque do visitante na tela do dispositivo. De maneira
intuitiva, a cena sera mudada conforme a dire¢cdo em que o dedo se arrastar. Na
funcdo de zoom, o visitante precisa utilizar os dois dedos, para aumentar os dois
dedos tocam e se afastam juntos da tela do aparelho moével; e para diminuir ocorre
qguando os dedos tocam a tela sdo afastados na sequéncia e se aproximam um do
outro.

Como forma de complementar um auxilio dessa ferramenta como recurso
educacional, foi criado um espaco no site nomeado “Para o Professor” (Figura 14),
onde se encontram dicas e opgdes de atividades relacionando com cada espacgo
presente no passeio virtual da UC. Além disso, indica alternativas interdisciplinares e
faz referéncia com a Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017).

Outro fator presente na plataforma é a apresentacado do aplicativo (Figura
15), também desenvolvido pela pesquisadora para a unidade de conservagdo em

outra pesquisa, no passeio presencial € possivel coletar informacdes sobre a Flona
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pelo aplicativo intitulado “iFlona” pelos QR Code distribuido pela unidade, uma forma
de instigar a visita de todos os publicos, além da acessibilidade que o passeio virtual

permite.

Figura 14 - Tela do para o professor
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https://drive google.com/file/d/1B4HnNcasxz
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Fonte: Autoria prépria (2022)

Figura 15 - Tela do iFlona
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através do aplicativo iFlona.
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Fonte: Autoria propria (2022)

Para retornar a pagina inicial, ha agdes especificas na barra de ferramentas

lateral esquerda, tanto pelo computador quanto por dispositivos moveis (Figura 16).
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Figura 16 - Tela do acesso

X X
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Fonte: Autoria propria (2022)

O site desenvolvido pode ser considerado um ambiente de realidade virtual,
que segundo Faustino (2021) e Tori, Kirner e Siscouto (2006), € uma interface
avangada para aplicagbes computacionais, permitindo ao usuario navegar e interagir
em temo real em um ambiente tridimensional. O passeio virtual pela Floresta
Nacional de Pirai do Sul exige a presengca de um usuario interagindo com a cena,
ativo em um processamento em tempo real de acordo com seus interesses.

Sobre a interatividade e autonomia do usuario ao transitar pela plataforma,
resgatam-se estudos de Freinet (1974) que considera importante o desenvolvimento
da autonomia dos alunos no processo de aprendizagem. Em suas teorias, pontua a
busca por aspectos modernos para o ensino, propondo a aula passeio como uma
estratégia importante. O passeio virtual pode ser considerado uma modernizagao da
aula passeio.

Freinet (1975) buscou em seus estudos colaborar para o ensino de
qualidade, promovendo a construgdo do conhecimento. Trazendo esta contribuigao
para atualidade, os objetos digitais podem ser um recurso mediador desses
processos. Estudos de Denardim e Manzano (2017) avaliando a impressao de
estudantes sobre o uso de realidade virtual em sala de aula e o impacto dessa
tecnologia no processo de ensino-aprendizagem, endossam essa prerrogativa ao
afirmar que “a realidade virtual foi inovadora e motivadora, permitindo interatividade
e ampliacdo de sensagdes que culminaram no aumento do aprendizado” (Faustino,
2021, p. 56).

Ha que se considerar também que o passeio virtual em UC’s pode oferecer
oportunidades a pessoas com dificuldade de locomogao, seja por motivos fisicos ou
financeiros, a insergdo em espacos naturais. Embora a realidade virtual ndo seja (e

ndo tem pretenséo de ser) a substituicdo de uma experiéncia real, ela € um recurso
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de inclusdo poderoso, que contempla em apresentar de maneira fiel ao visitante o

ambiente em questao.

4.3 Biodiversidade da Flona de Pirai do Sul e o curriculo de ciéncias e biologia

Buscando proporcionar uma interacdo maior e participacéo ativa dos alunos
no processo de ensino, foi desenvolvida uma organizagao de informagdes sobre as
atividades realizadas na Flona e como suas caracteristicas estdo presentes no
curriculo de ciéncias e biologia incluindo a interdisciplinaridade.

Foi desenvolvido um layout no formato de cartas (Figura 17) com uma
estética agradavel, informativa e linguagem acessivel, de modo que fosse possivel
atingir diferentes faixas etarias, buscando um entendimento do assunto geral, as
imagens da fauna e flora foram adquiridas por pesquisa no plano de manejo da
Flona (2016) e trabalhos e pesquisas desenvolvidas na UC.

Cada pagina do site que contém as imagens 360° esta acompanhada de um
namero de cartas com informagdes que se relacionam de algum modo com o
espaco visitado virtualmente, com a finalidade de valorizar a biodiversidade,
contemplando os aspectos bidticos e abidticos, as espécies residentes, suas
interagdes entre si e com o ambiente, a histéria da UC e as pesquisas e atividades
desenvolvidas.

Ao conhecer o Centro de Visitantes, local de recepgcao da UC, sao
apresentadas informacdes sobre a importancia da UC e as principais atividades
realizadas. Nesta pagina foram incluidas cartas correspondentes aos projetos de
reflorestamento da UC, como ocorre a fiscalizag&o, as pesquisas em parcerias com
instituicdes de ensino superior, as praticas de Educacdo Ambiental e informacdes
técnicas da Flona (Figura 18), todas adquiridas do Plano de Manejo (2016) e de
didlogo com os gestores.

No Museu, as cartas contém informagdes sobre o histérico da Flona (Figura

19), inclusive antes de se tornar uma UC.



Figura 17 - Modelo de carta

Fiscalizagdo

Entretanto, tal cemo ocorre em diversas UC,
o desafio & garantir a fiscolizagao eficiente
em hordrios foro do expediente. devido ao

Fisﬂ'a[iza?&ﬂ peguena quadro de servidores.
Parém, & necessdrio ressaliar que existe
A fiscalizagdo na Floresta Nacionol de vigiléncia patrimonial de 24 horas por dia,

Pirai do Sul é realizoda pelos servidores todos os dios da semona no guarita @
do Unidade. margem da estrado interna da Flona e
realizondo rondas, também tem papel

HG um servidor designodo como chefe

do UG, fundamental, cinda que indirets, na
colbiglo do pratico de crimes ambientais
na UC.
Fiscalizagdo

Normalmente, duronte o hordrio  de
expediente, em hordrios  cleatdrios cu
demandodos por olguma dlterogdo na
rotina do UC. os servidores percorrem o

interior da Unidade com o objetive de
verificar o ocorréncia de algum ilicito
ambiental, como caca. coleta de pinhac,
lenha ou cutros produtos da floresta.

Fonte: Autoria propria (2022)

Figura 18 - Cartas do centro de visitantes
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Fonte: Autoria propria (2022)

Figura 19 - Cartas do museu
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Ao conhecer o viveiro (Figura 20) se encontram informacgdes cientificas
botanicas, incluindo os grupos evolutivos das plantas encontradas na FLONA
(gimnospermas e angiospermas), caracterizagcéo de suas diferengas, especificidades
das espécies (tipos de caules, trepadeiras). Sao incluidas informagdes relacionadas
ao ambiente e suas relagdes ecossistémicas, por exemplo, no que se refere ao
Reino Fungi (fungos e liquens) e sua importancia ecolégica, ha conteudos
relacionados a atmosfera mostrando como as arvores podem influenciar na
qualidade do ar.

Ao realizar a visita virtual, o professor consegue instigar os alunos
apresentando as relagcdes do ambiente com os representantes do Reino Plantae e
sua importancia, provocando novas indagacdes devido a flexibilidade que o recurso
utilizado (passeio virtual) pode proporcionar. Para Moran (2017), ao buscar novas
maneiras de ensinar, inserindo aspectos dindmicos, onde a pesquisa nao se limite a
poucos recursos e fontes, o professor pode integrar dinamicas tradicionais com
inovadoras e promover o encontro do presencial com o virtual.

As trilhas ecoldgicas da Flona também contemplam riqueza de
conhecimentos. De maneira virtual, essa experiéncia foi enriquecida com as cartas
da Trilha do Morro (Figura 21), Trilha da Nascente (Figura 22) e Trilha da Zona
Primitiva (Figura 23).

Figura 20 - Cartas do viveiro
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Fonte: Autoria prépria (2022)
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Figura 21 - Cartas da trilha do Morro
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Fonte: Autoria prépria (2022)

Na Trilha da Nascente (Figura 22), um aspecto considerado relevante foi a
presenga de uma Araucaria centenaria e as nascentes fonte de agua para dezenas
de familias que residem na regiao. O trabalho de conservagao da UC é realizado em
parceria com a populagao.

Figura 22 - Cartas da trilha da Nascente
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Fonte: Autoria prépria (2022)

A Trilha Primitiva, (Figura 23) maior trilha presente na UC, possui cartas que
abordam conteudos discutidos em sala de aula. Como o processo de restauracao
florestal da area é visivel, (vestigios da histéria da UC), as cartas mostram espécies
da fauna presente na Flona que também estdo no Plano de Manejo (2016) e suas

relagcbes com o ambiente e outras espécies.
Figura 23 - Cartas da Trilha Primitiva
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Fonte: Autoria prépria (2022)

Todas as informagdes fazem relacdo com as disciplinas de ciéncias e
biologia, além de ser possivel trabalhar com abordagens interdisciplinares
relacionadas aos recursos naturais e a da populagdo da regido, pois também
merecem destaque os aspectos geograficos, historicos e culturais da UC. As
questdes de fitogeografia também podem ser abordadas, ao se contextualizar o
bioma Mata Atlantica no qual a regido se insere.

Essas atividades encontram subsidio na aba “Para o Professor”
(apresentada na Figura14), que sugere ideias para relacionar os espagos e
informagdes do passeio virtual na Flona com o conteudo da disciplina de ciéncias e
biologia, com possibilidades de relagdes interdisciplinares, contextualizando o tema
de maneira que instigue a participagao dos alunos.

Conforme aborda Sampaio (1989, p. 185) baseado nas teorias da aula
passeio de Freinet, “as relacbes afetivas estabelecidas entre a crianga-crianca e
criangas adultos, ao longo do passeio, continuardo e esse conhecimento mais
profundo e reciproco sera a base de um trabalho frutifero, duradouro e prazeroso”.

Os espacgos nao formais, virtualmente, podem ser utilizados no ensino de

forma singular, proporcionando a mediagdo do conhecimento, a autonomia docente,
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além do uso de um recurso didatico pedagdgico motivador que permite a
interpretacao polissémica do ambiente natural (PASSOS; PRALON, 2021). Esse
espaco virtual pode ser considerado um laboratério vivo, colaborando para traduzir

conceitos cientificos.

4.4 Validagao do passeio virtual

Apos a realizagdo das interagdes com os académicos das disciplinas de
Fundamentos Tedricos Metodoldgicos Para o Ensino de Ciéncias e Fundamentos
Tedricos Metodolégicos Para o Ensino de Biologia, incluindo a apresentagdo do
passeio virtual, trinta e um (31) participantes responderam ao questionario
apresentado, permitindo obter sua percepg¢ado sobre a proposta. Para organizar a
apresentacdo dos dados, foi realizada uma sistematizacdo em quadros da
codificacdo e unitarizacdo das perguntas que compde o questionario, passos

presentes no método de ATD (Quadro 2, Quadro 3 e Quadro 4).

Quadro 2 - Cédigos do questionario

Cddigo Significado
P1 Pergunta 01
P2 Pergunta 02
P3 Pergunta 03
P4 Pergunta 04
P5 Pergunta 05
P6 Pergunta 06

Fonte: Autoria propria (2022)

Quadro 3 - Unitarizagado do questionario

Codigo Perguntas
Considerando a Flona de Pirai do Sul como ambiente nao formal de ensino apoiado
P1 por meio de TICs (passeio virtual), quais pontos negativos e positivos podem ser
destacados?

No seu conhecimento adquirido na sua formagao docente na graduagao, quais
P2 materiais didaticos inovadores considera relevantes para o ensino em salas de aulas
virtuais (ensino remoto)?

Quais suas consideragdes sobre desenvolver atividades utilizando o passeio virtual

P3 como estratégia de ensino?

P4 Em sua visdo o uso de TICs integrado a espagos nao formais (aula passeio/trilhas
ecologicas), contribui para o processo de ensino aprendizagem?

PS5 Qual a sua visao sobre o uso de tecnologias de informacao e comunicagéo na
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educagao?
P6 Quais estratégias, ferramentas e recursos vocé considera mais adequadas
para o trabalho na sala de aula virtual?
Fonte: Autoria propria (2022)
Quadro 4 - Categorizacdo do questionario
i Categorias
Codigo Categorias Iniciais Catego!'l’a.s .g .
Intermediarias Finais
- Recurso de saida de campo;
- Logistica; - Nimero maior de publico;
Pontos Positivos - Acessibilidade; - Valorizag&o de unidades de
P1 : - Falta de contato conservagao;
Pontos Negativos ol . .
presencial; - Melhorar itens do passeio
- Consideragdes Técnicas; virtual;
- Estimulo para curiosidade;
- Videos;
- Jogos digitais;
Materiais Sintét - Sala de aula virtual;
e - Materiais Sintéticos e Midiac.
P? Materiais Didaticos Din&micos: M|d|a.s,.
Inovadores e - Lousa Digital;
- Tecnologia Digital; S
- Passeio Virtual;
- Aplicativos Educacionais;
- Quizzes;
. -Relacionar conteido com a
- Logistica; natureza;
-Alternativa Ensino : : .
- Aprendizado diferente;
P3 Passeio Virtual Remoto; Fl)nsti ar autonomia:
Area Educacional -Acessibilidade g . )
i . L -Acessibilidade maior;
- Consideragodes Técnicas . . )
Positivas (som): - D|verS|f|_ce_|r 0 ensino
tradicional,
- Instiga a autonomia;
. - Integragéo Positiva; ) Irlstlglala participagao;
-TIC; . . - Diversificar recursos de
. . - Nova estratégia . )
P4 - Passeio Virtual; . - aprendizagem;
) educacional; o
- Ensino; . . - Despertar a curiosidade;
- Novos conhecimentos; .
- Suporte para o ensino
tradicional;
- Autonomia;
- Estratégia Positiva; - Participagao ativa;
-TIC; - Auxilio educacional; - Auxilio no Ensino Tradicional;
P5 - Educacéo; - Realidade Social; - Diversificar a pratica docente;
- Recurso Educacional; - Planejamento; - Recurso Familiar;
- Ensino remoto; - Instiga interesse;
- Permitem o ludico;
- Estratégias, Recursos E:E;rt;ir;?ir\}fss' - Videos;
P6 e Ferramentas; E ) g - AVA;
- Sala de Aula Virtual; - Expandir do ensino - Animagbes;

tradicional;
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- Rota de Aprendizagem; - Redes Sociais;
- Planejamento; - Musica;
- Instigar exploracéao dos - Aplicativos Educacionais;
recursos; - Jogos;
- Participagéo ativa; - Imagens;
- Slides;
- Midias;
- Passeio Virtual,

Fonte: Autoria prépria (2022)

No questionario, a P1 se voltava em fazer um levantamento dos
participantes da pesquisa apdés conhecerem o produto educacional (passeio virtual)
e quais eram suas consideragdes positivas e negativas sobre esse recurso como
espaco nao formal virtual.

A principal questéo positiva em 90% das respostas é relacionada a logistica,
visto que na educagao basica e publica a saida de campo ainda € considerada um
desafio para os professores, dados os diversos fatores que influenciam a
possibilidade de realizacéo.

Docentes que optam por trabalhar com os espagos nao formais no ensino
enfrentam algumas dificuldades com o planejamento de atividades fora dos limites
fisicos da escola, desde o cronograma (considerando o calendario escolar), grade
curricular (horario de disciplinas), transporte, agendamentos, autorizagbes de
responsaveis, custo de transporte e acesso aos lugares. Xavier e Luz (2016)
apontam que de maneira geral a principal dificuldade dos docentes sao o transporte
e a falta de tempo.

Dessa forma, como foi levantado pelos académicos, a alternativa do passeio
virtual é bem viavel e mostra-se como uma forma de diversificar as estratégias de
ensino, podendo ser incluida no planejamento de aulas do professor, devido sua
logistica ser acessivel com base os recursos das instituicdes de ensino, facilitando o
uso de espagos nao formais locais, regionais ou até mesmo nacionais e
internacionais.

Foi também levantada pelos académicos a acessibilidade que se expande
ao utilizar o passeio virtual como estratégia de ensino, permitindo a inclusédo de um
numero maior de alunos. Também ha que se reconhecer que permite a inclusao da

populacdo em geral em conhecer novos ambientes.
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Como nao ha grande dificuldade envolvida na interagdo com a plataforma,
os pseudodigitais sentem-se incluidos e segundo Faustino (2021) “ha possibilidade
oferecer as pessoas com dificuldade de locomocao, a oportunidade de conhecer as
trilhas do parque de um modo interativo e acessivel”.

A realidade virtual foi o recurso mais utilizado para o ensino durante a
pandemia. Os académicos apresentaram essa perspectiva de relagdo e ainda
destacaram ser valida mesmo no ensino presencial, pois como ja discutido colabora
na logistica e ndo pode ser ignorada como um novo cenario de virtualizagao,
(ciberespacgo) onde todos acabam fazendo parte.

Tal fato se complementa quando os académicos apontam como negativa a
falta de contato real. Porém, como ja discutido anteriormente, Lévy (1999) defende
que no ciberespaco todas as formas de interagdes permitidas entre as pessoas e o
virtual ndo deve ser considerado uma substituicdo, mas uma nova forma de encarar
o0 mundo.

O autor cita o exemplo do cinema e o teatro, onde ambos existem e nédo séo
uma substituicdo, possuem suas proprias identidades, somente estdo presentes em
diferentes formas e contextos historicos, o que se aplica com o passeio presencial e
virtual, “embora o ambiente de realidade virtual ndo possa substituir por completo a
experiéncia real, ele pode ser um poderoso recurso de inclusdao, uma vez que é
capaz de trazer os ambientes de modo fiel e passivo a vontade do usuario”
(FAUSTINO, 2021).

Os académicos destacaram em suas respostas consideragdes técnicas
sobre a estrutura do passeio virtual, tanto positivas como negativas. O que foi
evidenciado de forma positiva € o recurso de som disponivel no site que explora a
questao sensorial e permite deixar a experiéncia mais completa.

Foi sugerida a necessidade de inclusdo de novos elementos como mais
imagens, informar mais espécies de animais, fotos com a presenga de pessoas,
aumentar as fontes utilizadas, diminuir o uso do zoom, na pagina da plataforma
“Para o Professor” incluir um caixa de sugestdes.

As consideragdes foram encaradas de maneira positiva ja que como futuro
professores apresentam uma percepg¢ao significativa como melhorar um recurso
educacional que envolva os objetos digitais. Também mostram que a avaliagcao do
produto educacional foi realizada com atencéo aos detalhes, da forma esperada pela

pesquisadora na proposta.
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A P2 indagava sobre quais recursos didaticos virtuais eram de conhecimento
dos académicos que podem ser utilizadas para o processo de ensino remoto.

Com base nas respostas se analisou uma diversidade interessante de
objetos digitais como estratégia de ensino, como, por exemplo, diferentes midias
(videos, jogos, filmes, musicas, podcast, slides, gif, quizzes; blogs, etc), plataformas
digitais interativas e de producdo de conteudo (Kahoot; Canva; Moodle; Pallet;
Classroom; Youtube; Aplicativos Educacionais; Redes Sociais), inclusive citando o
passeio virtual.

Analisando a importancia de uma formacgao docente e continuada que
considere o cenario e perfil das geragcbes, o ensino tradicional precisa de
incorporacdo de novas estratégias, porém essa acao precisa ocorrer de forma
gradativa, pois a realidade educacional enfrenta dificuldade, incluindo a material com
a falta de recursos basicos, porém a visao do professor ser aberta em utilizar novos
meios com base nos recursos locais das instituicdes € um avanco significativo.

O ensino precisa de um sistema que procure usar 0 momento presente,
como os recursos tecnoldgicos, buscar a mesclar a implementagdo de agdes que
resultem na formacdo de ambientes comunicativos que permitam a construgcado de
relacbes humanas e também educativas, “a partir dessa 6tica, infere-se que o uso
midiatico possa contribuir para as relagbes que os educadores e educandos
constroem em sala de aula, mesmo que essa sala nao seja temporariamente
presencial” (FERRACIOLLI, RUAS, SANTOS, 2020, p. 3).

A insercao dos objetos digitais no ensino permite que ao se trabalhar com as
aulas de maneira remota, € possivel promover aos alunos uma participacdo de
modo natural, devido que “interagir com as novas tecnologias é uma atividade
natural a todos eles” (BERGAMO, 2017, p. 624).

A P3 buscou entender as consideracbes dos académicos sobre o uso do
passeio virtual para o ensino, presente como resposta na P1 a logistica que esse
recurso permite para se trabalhar em sala de aula, além disso, outras situagoes
foram levantadas, como instigar a curiosidade sobre novos lugares, uma nova forma
de relacionar o conteudo com o mundo, nova forma de aprendizado, apoio
complementar, fazer relagdes interdisciplinares, acessibilidade, uma forma de
diversificar o ensino tradicional, alternativa para o ensino remoto ainda destaca o

uso do passeio virtual na sua pratica docente:
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A16: Acho fundamental e necessaria, ainda mais nesse contexto que
estamos vivendo. Pretendo utilizar nas minhas regéncias esse tipo de atividade,
visto que é uma ferramenta inovadora e de facil aplicacéo.

Os académicos reforcam que esse recurso instiga uma nova opg¢ao de
participacdo dos alunos, esse fato é defendido por Freinet (1975) com a sua
pedagogia da Escola Moderna e a aula passeio que tem como finalidade tais
beneficios, instigar a curiosidade, criticidade, busca pelo conhecimento, observar os
conteudos em sua realidade.

A busca de Freinet (1975) para e escola vincula da vida, se vé cada vez
mais presente atualmente, na relagao difundida da sociedade com o acesso facil a
informacéo, o professor ao se distanciar da sua formacgao e estar aberto a realidade
das criancas e desse modo compreender os meios facilitadores para aprender, “em
uma classe tradicional dirigida por um professor estilo 1900, ndo poderia irradiar a
mesma atmosfera que uma escola moderna, onde as criangas, de calgao trabalham
ao lado de um professor sem camisa” (LEGRAND, 2010, p. 57).

A P4 indagou os futuros professores sobre sua visdo em relagdo a
integracdo da TIC e espacos ndo formais (unidade de conservacédo e ftrilhas
ecolégicas), a principal resposta se volta para instigar a autonomia no aprendizado,
caracteristica defendida por Freinet (1969) a ser estimulada no desenvolvimento do
aluno.

Foi possivel inferir que os académicos possuem um subsidio inicial
significativo para incluir em sua formagdo as novas consideragdes sobre o novo
perfil dos alunos e as TIC:

A8: O ensino com ferramentas de auxilio [sic] como as Tics fazem todo
sentido na sistematica atual do ensino no mundo e devem sim ser aplicadas aos
alunos, sempre que possivel e se achar necessario.

A13: Estas novas metodologias podem estar instigando os alunos a
participarem das aulas que €& onde eles podem estar adquirindo novos
conhecimentos.

A10: As TICs quando utilizadas como ferramenta de ensino possuem o
poder de aproximar o contetudo estudado a realidade do aluno.

A22: O uso de TICs integrado a espagos nédo formais ajuda o aluno a
conhecer o espaco e saber como se comportar naquele lugar antes mesmo de

estar la.
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A27: Contribui bastante, ele pode agregar novos conhecimentos e mostrar
parte da realidade do aluno, que as vezes o mesmo pode desconhecer. Ex: uma
Araucaria centenaria que habita no nosso estado.

A30: Sim, pois torna o conteudo mais "palpavel” e visual, o que tende a
transpé-lo de forma mais significativa, uma vez que, permite ao aluno se conectar
ao conteudo.

Com base nas consideragdes analisadas, percebe-se que essa unidao é
positiva e pode trazer resultados para o processo de aprendizagem conforme a
concepgao do professor, além disso, alguns académicos apontam como um
auxilio do ensino tradicional.

Nos saberes de Lévy (1997) as tecnologias, como os passeios virtuais,
geram experiéncias e elas podem ser a porta de entrada para uma construgdo do
conhecimento, assim como completa Freinet (1975) diz com a Escola Moderna que
os sistemas de educagao ndo sdo os unicos a criar e transmitir o conhecimento.

Complementando o uso do passeio virtual em uma unidade de conservagdes

€ benéfico por parte dos académicos e defendido por Faustino (2021, p.91):

O passeio virtual da Unidade de Conservagéo [...] se mostra uma poderosa
fonte de informagdes. Embora a presente proposta trabalhe com informacao
espacial ndo métrica, a plataforma tem um grande potencial, podendo
subsidiar atividades e trabalhos em diversas aplicagdes.

A questado relacionada a P5 se voltava em coletar a visdo sobre objetos
digitais no ensino, se analisa que como futuros docentes que fazem parte da
geracgao Z, apresentam uma relagao significativa com a tecnologia digital.

Os objetos digitais permitem uma nova forma de interagdo do aluno com o
conhecimento e inumeras possibilidades de despertar o interesse, sdo um
integrador democratico, desenvolvem a autonomia, auxiliam o professor, aula
tradicional fora do contexto, variagdo de aulas, relagdes interdisciplinares, uma
nova forma de aprendizagem, essas s&o algumas respostas dos académicos.

S&o algo cada vez mais recorrente e se vé necessario uma formacéo
docente que prepare uma nova geragao de profissionais da educagéo que estejam
familiarizados com o novo perfil da sociedade digital (SANTOS, 2007; LEVY, 1997),

as mudancas significativas no sistema da escola no meio digital, os novos papeis de
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professores e alunos, a organizagdo e como ocorre o relacionamento dentro e fora
da escola.

Apresenta-se a necessidade de um avango para melhora na utilizagdo desse
recurso, uma escola que explore ao maximo a capacidade dos alunos, o que cabe
com os principios de Freinet (1975) com a Escola Moderna que busca o melhor dos
seus alunos com um ensino que realmente foque na aprendizagem individual e
instiga a autonomia, consiga trazer aspectos culturais contemporaneos, nesse caso

vale citar as TIC, conforme complementa Santos (2007, p. 313):

a necessidade de inventar uma nova escola, mais articulada com
tecnologias, linguagens, estratégias e possibilidade de informagcdo e
comunicagao e expressao que, inelutavelmente, caracterizam a sociedade
que acolhe a escola, a qual ndo pode permanecer como se fosse um peixe
em um aquario, protegido da agua por uma bolha de plastico: debatendo-se
sem possibilidades de renovagéo do ar.

A P6 foi estruturada para investigar no perfil dos futuros professores sobre
estratégias e ferramentas para a sala de aula virtual, as respostas se voltaram
muitos semelhantes as apresentadas na P2, com as ferramentas, o que foi
complemento nessa questao foi a estratégia, foi evidenciado pelos académicos e
ocorreu no periodo no ensino virtual, foi trazer o sistema do ensino tradicional para
as salas de aulas virtuais.

Essa situacao resultou em uma distancia maior do aluno e o professor, a
distancia geografica, pela falta de preparo e modo repentino ocorreu essa mudanga,
o professor podia expandir sua pratica e adotar ferramentas que no ensino
presencial ndo sao possiveis por diversos fatores, dentre eles os simuladores,
passeios virtuais.

A necessidade do desenvolvimento de bons materiais didaticos é
fundamental em sala de aula virtual e o professor de explorar esses recursos, porém
se estabelece uma falta de formagao docente que instigue a produgao e uso desses
recursos.

O processo de adaptar os materiais didaticos tradicionais para a sala de aula
virtual é totalmente atual, um exemplo de pratica que pode ser adaptada, é as

atividades em espagos nao formais e na sala de aula virtual sdo trabalhados os
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passeios virtuais, essa nova relagdo do ensino presencial e virtual é possivel e ja

vem sendo discutida, conforme aborda Santos (2007, p. 316) onde:

demonstra também que sé é possivel ir na diregao desses ultimos a partir
de um conhecimento amplo do conceito de interatividade e da percepgao da
relacdo educativa aberta proposta pelo meio virtual como uma situagao de
liberdade, de criatividade, de autonomia e de recriagdo cognitiva
permanente.

Reforcando a necessidade de autonomia e a criacdo de materiais didaticos
virtuais acessiveis e bem instruidos, por exemplo, os passeios virtuais que busca
explorar a capacidade dos alunos de transitar com liberdade e autonomia na sua

cognigao (OLIVEIRA, 2003) em busca da construgao do conhecimento.

4.5 Analise individual do produto educacional

Para complementar a pesquisa em uma avaliacdo mais criteriosa, foi
solicitado aos alunos do sétimo periodo que respondessem a um roteiro de
perguntas (APENDICE B), que teve como resultado o retorno de vinte e cinco
avaliagcbes individuais, onde se apresenta uma critica mais elaborada e pessoal a
partir da experiéncia de acesso da plataforma do passeio virtual pela UC com
olhares de professores em formacgao, sendo apresentados e discutidos
posteriormente. Com base no sistema de ATD, o quadro 5 organiza a unitarizagédo

das respostas dos académicos.

Quadro 5 - Unitarizagdo dos académicos respondentes da avaliagdo do produto educacional

Cédigo Significado
A1 ACADEMICO 01
A2 ACADEMICO 02
A3 ACADEMICO 03
A4 ACADEMICO 04
A5 ACADEMICO 05
A6 ACADEMICO 06
A7 ACADEMICO 07
A8 ACADEMICO 08
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A9 ACADEMICO 09
A10 ACADEMICO 10
A11 ACADEMICO 11
A12 ACADEMICO 12
A13 ACADEMICO 13
A14 ACADEMICO 14
A15 ACADEMICO 15
A16 ACADEMICO 16
A17 ACADEMICO 17
A18 ACADEMICO 18
A19 ACADEMICO 19
A20 ACADEMICO 20
A21 ACADEMICO 21
A22 ACADEMICO 22
A23 ACADEMICO 23
A24 ACADEMICO 24
A25 ACADEMICO 25

Fonte: Autoria propria (2022)

Seguindo os procedimentos exigidos pela ATD, se encontra no quadro 6 a
categorizagao das respostas dos académicos na construgdo das avaliagdes, tendo
como categoria inicial a percepg¢ao dos académicos sobre as consideragoes técnicas
sobre a estrutura do passeio virtual, na categoria intermediaria as relagbes
interdisciplinares encontradas pelos académicos e finais as consideracbes desse
produto educacional para a sala de aula, sua pratica docente propria e quais

recursos podem ser incluidos.

Quadro 6 - Categorizagdo das respostas dos académicos

Unidade de Catedgorias Iniciais Categorias Categorias
Significado 9 Intermediarias Finais
Relagdes

. Interdisciplinares;
e Qualidade e Clareza; P Ferramenta para

; 3 Meio Ambiente;
A1 o Transrrjlte_ Inforllfr!ago'es e B ) _ sala de aula;
Experiéncias Positivas; Educagdo Ambiental; Inclui “dias:
e Esteticamente Agradavel. Botanica neluir parodias;
e Informagdes sobre a UC; Relagdes Ferramenta para
A e Divulgacdo de UC na Interdisciplinares; sala de aula;
regiao; Geografia; Material acessivel;

e Conteldo Acessivel Para Biolodia- ) ~
Populacdo em geral; lologia; Divulgagéo
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Aspectos Técnicos Positivos
(imagens e som);
Layout Organizado;

Cientifica;

Relagdes
) Interdisciplinares;
e Conteudo completo; G fig:
e Apresenta relacionamento (T:*ogra.l 2, Ferramenta para
da UC com a populacéo; Biologia; sala de aula;
A3 , oo 20 Ambiental: .
e Acessivel para diferentes Educag@o Ambiental; TIC;
publicos; Aspectos Técnicos Botéanica
(Letras Maiores); Historia:
Zoologia
Relagdes
e Facil acesso; Interdisciplinares; Ferramenta para
e Material atrativo; Geografia; S"f“a dc.a.aula;
A4 e Auxilio EAD; . . Diversificar o
i Biologia; . o )
e Informagdes claras e N ensino tradicional;
atrativas; C'?”?'?S’ Logistica;
Historia;
e Facil acesso;
e Informagdes claras e Relagdes
objetivas; Sugestdo incluir A
é ) g Interdisciplinares; Ferramenta para
videos; . sala de aula;
e Permite a interaco; Aba “Para o Professor”; )
A5 L oo Incluir reportagens
e Aspectos Técnicos: Layout e Quimica; e videos-
organizado; Fisica; A
e Boa ortografia; ’ Acessibilidade;
e |Letras maiores;
e Incluir carrossel de imagens;
e Acessivel e claro; Ferramenta para
¢ Informagdes abrangentes; ) ) sala de aula;
A6 * Apresenta detalhes da UC; | N&o apresentou relagdes | |uir pesquisas
e Aspectos técnicos: letras interdisciplinares da UC. fotos
maiores, melhorar qualidade o N
das imagens do museu; Site € relevante;
e Qualidade e boa estrutura; ; Ferramenta para
e Informacdes claras; Relacoes sala de aula;
A7 e Site interativo; Interdlsmpllrl\ares; Recurso para
e Aspectos técnicos: som, Geografia; exemplificar a
informacgdes adicionais; Matematica; fauna e flora da
¢ Incluir opgao de zoom, regiao;
Ferramenta para
sala de aula;
. E?(plicatiyo, interativo. Aucxilio para
e Simulagao real. Relacdes ensino tradicional,
e Informagdes importantes. Interdisciplinares; acessibilidade,
A8 e Conhecer a UC de forma Geografia: riqueza bioldgica,
satisfatria. Historia: ’ eficiente e
e Aspectos Técnicos -—incluir Istoria, didatico, recurso
recursos para inclusao. viavel no EAD e
presencial, instiga
a curiosidade.
: :m;orma(;oes reIeantes. Relagbes Ferramenta para
A9 n e_rage comosa EJnOS. Interdisciplinares; sala de aula;
¢ Instiga a observagéo. G fia- .
e Linguagem confortavel. eogratia, Incentivo para
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Site convidativo. Ciéncias; conhecer novas
Aspectos  técnicos:  som Sociologia; UC’s;
'(imerséo confortavel), novas Contribuicdo
Imagens no museu. valiosa das TIC no
ensino;
Visualizar biomas
nacionais, imersao
completa nas
trilhas (som).
Interativo,
Intuitivo. Ferramenta para
Informagdes bem Relacoes sala de aula.
A10 distribuidas. Interdisciplinares; Navegagao
Organizagdo com conteudo Nao cita disciplina, simples, intuitiva e
de forma descontraida. somente conteudo. clara.
Analisar o tamanho das
imagens.
Relagdes
Interdisciplinares; Ferramenta para
::dOtOtS'f'de bf)a(?uailc_i”a]de. Meio ambiente; sala qe aula;
entificagéo das trilhas Preservagéo e Ap0|’o nos
A11 Imagens e som . conteudos de
' : conservacgao; - .
impressionam. , . _ biodiversidade e
Incluir animagdes. Biologia vegetal; educacgao
Incluir conteldos nivel ambiental.
superior.
Informacdes relevante. Ferramenta para
Incluir na aba “Para o Relacdes sala de aula:
Pr_qfessor a |mport~an0|a de Interdisciplinares; .
utilizar as opgdes de Meio Ambi Ensino EAD;
atividades em sala. eio Ambiente Potencial para
Site interativo e de facil (preservacao). agregar conteudo.
A12 compreensao. Biologia vegetal. Passeio
Localizacdo de informagdes Zoologia elaborado.
de modo tranquilo € intuitivo. | Contextualizag&o social. Informacdes
Informagdes de cada pagina Cultura interessantes e
corresponde ao ambiente relacionadas.
apresentado da Flona.
Layout moderno.
Informacdes relevantes para .
professores de biologia e Relacdes Ferramenta para
ciéncias. Interdisciplinares; sala de aula;
Site humanista e Falta de relagdes Conteudo
A13 democratico. interdisciplinares relevante.
Interativo. humanistas. Conhecimento
Design simples (acessivel). Ciéncias exatas. democratico.
Criar um ambiente ludico Aspectos sociais.
que gere interesse.
Introdugcdo de cada espacgo
virtual da UC. Ferramenta para
Museu (fatos histéricos de sala de aula;
cada |ugar_ Relagées Adaptagéo no
A14 |magens agregam o} objetivo |nterdiSCip|inareS; enSinO presenCial.
principal. Geografia. Logistica
Aspectos técnicos: som. acessivel.

Interativo.
Layout organizado.
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Facil navegagéo.

Ferramenta para

sala de aula;
e Conteudo para o EAD. Relagdes Auxilio de metodo
« Otima qualidade. Interdisciplinares; de avaliaggo.
A15 e Explicativo. TIC EAD.
e Interativo. Exploragéo do
¢ Organizado. docente e
discente.
Ferramenta para
Relagdes sala de aula;
e Auxilio para disseminar a Interdisciplinares; I‘_OQISt'CE_"'
sustentabilidade. Pauta social. Dl_\/ulgggao
A16 e Temas organizados de Ambiental. cientifica.
forma descontraida. Historia. Aba para o
i professor —
Geograflaj. BNCC.
Preservacao. Aspectos técnicos:
Som.
Ferramenta para
e Layout organizado. Relagoes sala de aula;
e Imagens bem Interdisciplinares; Incluir atividades
A17 confeccionadas. Geografia (localizacao) ludicas.
e BNCC. e ' Envolve a TIC.
¢ Remete a UC presencial. Histdria (cultura local). Aspectos técnicos:
Som.
e Imagens.
¢ Organizagao do site (texto).
e Problematizagbes na aba Ferramenta para
“Para o Professor”. Relagdes sala de aula;
e Site interativo e claro. Interdisciplinares; Colabora no
A18 » Organizagéo acessivel para | Incluir sobre as principais | Planejamento do
todos os publicos. espécies vegetais da professor.
e Layout organizado. regiao. Produto
e Facil navegacéo. elaborado.
e Sugestdo de melhorar as
setas das fotos 360°.
Relagdes
e Elaborado. Interdisciplinares; Ferramenta para
e Incluir mais sobre a historia Geografia. sala de aula;
A19 da UC. Historia. Usaria no estagio.
¢ Incluir animagbes e imagens Biologia Incluir outras
coloridas, jogos e o formas de
brincadeiras. Sustentabilidade. interatividade.
Preservagao.
e Cuidado e dedica_géo em Rgla_gé'es Ferramenta para
ﬁg:f::q;gégs‘ organizar  as Interdisciplinares; sala de aula:
’ Geografia; 1di
A20 e Incluir videos e carrossel de oralia Ludico.
imagens. Ql‘i'm"ca’ Instiga o
o Interacdes significativas. Ciéncias; pensamento
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e Facil navegacao. Historia; critico.
e Layout excelente.
e Aspectos técnicos: Som.
e Importante no EAD. Ferramenta para
e Acessivel. Relacdes sala de aula;
e N&o possui acumulo de Interdisciplinares; Auxilio no EAD
A1 |nformggoe~s. _ _ Quimica. (pandemia).
e Organizacao limpa e direta. Fisi Forma de mostrar
e Incluir carrossel de imagens. _'S',C?' 0 conhecimento
e Logistica acessivel. Historia. na realidade.
e Facil navegacéo.
. Ferramenta para
¢ Instiga vontade de conhecer Relac sala de aula:
a U.C' clagoes TIC em prol do
A22 e Facil navegagao. Interdisciplinares; ensino.
¢ Informacdes relevantes. N&o citou.
e Logistica.
Ferramenta para
e Féacil navegacao. sala de aula:
: Relacdes ’
: :::ﬁ:ﬁig’oé.o relevantes Interdiscigplinares; Grande valia para
A23 agao : . o aprendizado.
e Organizacéo. Geografia. o
e Facil navegagéo Botanica A.UX'l'O para o
oA ' ' ensino tradicional.
e Dinémico.
i Ferramenta para
* Age§3|vel. ~ Relagdes sala de aula;
A24 * Faci navegag:_ao. Interdisciplinares; Logistica.
e Aspectos técnicos: Som. N30 cit L .
e Organizagéo das imagens. ao citou. Facil de trabalhar
em aula.
Relacdes
) Interdisciplinares;
e Interessante e inovador. TIC Ferramenta para
e Interativo e intuitivo. : sala de aula;
¢ Instiga reflexao. CTs. Instiga o
A25 - , ~ .
e Navegacéo acessivel. Educagéo ambiental. letramento
e Proposta educativa. Portugués. computacional.
e Design suave e leve. Geografia,
Botanica.

Fonte: Autoria prépria (2022)

Com base nas respostas, as categorias finais foram organizadas buscando

compreender nas respostas dos académicos sua postura como professor sobre

material e sua utilizacdo em sala de aula. Dentre as vinte e cinco avaliagcbes a

questao de logistica esteve presente, visto que a realidade educacional permite mais

competéncia do professor com base sua realidade, e os sistemas de realidade

virtual pode ser uma alternativa, e os espagos ndo sdo uma forma de auxilio ao
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aprender e podem ser incluidos no planejamento, conforme complementa Reis e
Silva (2019, p. 61):

Mesmo diante das dificuldades, ndo se pode negar a importancia da
utilizagdo e a contribuicdo dos espagos ndo formais para o processo
educativo, pois, assim como afirma Oliveira (2011) esses locais se
apresentam como importante ferramenta para o processo de ensino-
aprendizagem do conhecimento cientifico, contribuindo para diversificar a
pratica docente.

E conforme discutido no anteriormente e nos estudos de Lévy (1999) a
cibercultura é presente e pode ser considerada pelos professores, tanto no
presencial quando no EAD, e como alguns académicos alertaram que € uma
substituicdo, porém ja foi discutido anteriormente o passeio virtual ndo deve ser
tratado como uma substituicdo, mas sim uma nova forma de contato com o mundo.

Além disso, se teve presente de relato que comprovam tal argumento, onde
se teve a oportunidade de conhecer a UC presencialmente e com o virtual trouxe a
experiéncia completa de lembranga, o conhecimento de novas trilhas e ainda
afirmam que para quem nédo conhece a UC o passeio virtual remete o passeio
presencial:

A03: “Eu tive a experiéncia de ir pessoalmente com o colégio para a Flona
em 2018, o site me fez relembrar cada parte do passeio que tive, cada local e
acontecimentos, inclusive pude conhecer a trilha primitiva qual ndo pudemos fazer
por conta do tempo, no meu caso foi uma experiéncia incrivel para relembrar bons
momentos e aprender mais sobre a Flona, mas para muitos sera a oportunidade de
contato que proporcionara muito aprendizado, podendo conhecer cada parte e ter
um passeio com todas as informagbes necessarias, o contetudo exposto foi muito
bem planejado, dispondo de diversos elementos que prendem a atengdo e faz com
que o aluno queira conhecer cada vez mais, as curiosidades e informag¢ées foram
muito bem selecionadas com uma relevancia altissima para a complementagé&o do
passeio”.

A03: “Lembrando do passeio que fiz com minha turma do ensino médio, por
este motivo que penso que todos deveriam ter a oportunidade de conhecer a Flona,

e o0 material desenvolvido concede esta oportunidade para os alunos de maneira
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completa, com toda informagdo e conhecimento necessario para o passeio, com
curiosidades, imagens, elementos sensacionais para o estudo’.

A17: “Eu ja fui pessoalmente uma vez para a Flona, e para quem ainda foi
néo foi, o passeio virtual desenvolvido mostra muito bem todos os detalhes, espacos
e imagens (detalhes que nem presencialmente conseguimos ver)”.

A partir desse relato se complementa com a visao positiva dos académicos
que avaliaram o produto educacional que a organizagao do site e principalmente o
aspecto técnico, a inclusdo do som, fazem que a imersdo e a experiéncia possuam
caracteristicas realistas e positivas para os alunos, levantam a questdo do site ser
acessivel e de facil navegacao para todos os publicos, para todas as geracodes € as
peseudogeracgoes.

Ainda nos saberes de Lévy (1997) as tecnologias, como os passeios virtuais,
geram experiéncias e elas podem ser a porta de entrada para uma construgdo do
conhecimento, e ser responsavel no meio o virtual, visto que se as pessoas
aprendem com suas atividades, os alunos tendem a entender que as instituicbes e o
professor ndo sdo as unicas fontes de conhecimento, mas sim meios de saber
instruir aos alunos subsidios para uma boa pesquisa, assim como completa Freinet
(1975) diz com a Escola Moderna que os sistemas de educacao ndo sdo os unicos a
criar e transmitir o conhecimento, mas sim todos somos pesquisadores, uma das
buscas em se trabalhar o ensino de ciéncias e biologia.

Com base nesses saberes se complementa na avaliacdo dos académicos
que levantam a inclusdo de novas ferramentas valiosas para o site, que instigue
mais interagcdo e o aluno exerca o tateamento (FREINET,1975) onde os alunos
apresentam autonomia para adquirir conhecimento e ndo navegar nas redes
somente em busca de entretenimento vazio, essas atividades sao a inclusao de
jogos e atividades ludicas com os alunos possa ser ativo no processo de
aprendizagem:

A12: “Poderia ter uma aba com jogos trazendo informag¢des sobre a FLONA
ou o site, isso ajudaria num método de avaliagdo ou retorno do aprendizado e
garantir a simpatizagdo dos usuarios (como por exemplo wordwall)”.

A14: “Talvez pensar em propostas de atividades para serem realizadas de
forma mais interativa, além do proprio passeio virtual em si, como um caga ao
tesouro, utilizando como informagées de dicas as caracteristicas da flona da Floresta

Nacional de Pirai do Sul, visto que, a partir dos passeios virtuais o usuario ja podera
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ter tal conhecimento, mesmo a distancia a atividade poderia ser realizada, de forma
que a partir das dicas o aluno teria que descobrir a localizaggdo do tesouro na
Floresta utilizando o proprio passeio virtual’.

A17: “Como os alunos terdo acesso ao site, poderia colocar algumas
atividades/ joguinhos para que eles conseguissem aplicar o que aprenderam na
pratica, poderia ser verdadeiro ou falso, cruzadinha, caga-palavras e entre outras”.

A22: “Poderia ter uma aba com espécies que sdo encontradas la (atividades,
quiz), para que haja uma interagdo com o visitante do site, E poderia também
possuir alguns videos dando boas-vindas, se comunicando através da telinha
mesmo”.

Com base nessas consideracdes dos académicos, surgem a sugestao de
novos recursos midiaticos (novas imagens, videos, animagdes, etc) para deixar o
site completo, mostra que a formacado docente esta no caminho em promover
profissionais da educacao abertos ao uso das TIC em favor do ensino e que com
base a realidade das instituicdes de ensino vao permitir que ela esteja presente,
visto que com base nos estudos das geracdes ela € uma competéncia a ser
desenvolvida na formacéo dos cidadéaos.

A relagdo do homem com o mundo se da pelo trabalho, ndo no sentido
manual de trabalho, mas sim proporcionar o “trabalho real” em sala, ou seja, o aluno
ser um participante ativo em sala e dessa forma apresentar o conhecimento de
forma concreta e em sua realidade (FREINET, 1974). Preocupado em preparar os
cidaddos capazes de propor opinides validas com criticidade e criatividade, uma
sociedade composta por pensantes.

Em relacdo a escola é priorizado a cultura e aspectos presentes na vida dos
alunos, conforme apresenta Paiva (1997, p. 11) com os saberes de Freinet (1975) “A
escola, na sua concepc¢ao, deve ser ativa, dindmica, aberta para o encontro com
vida, participante e integrada a familia e a comunidade”, dessa maneira proporciona
um ambiente prazeroso e significativo para ocorrer o processo de ensino
aprendizagem.

Esse novo desafio gira em torno do professor buscar alternativas que
auxiliem o processo de ensino em um ambiente com acesso a informagdo de
maneira rapida e a sociedade entrar em novo patamar da comunicag¢ao, o que cabe
ao professor promover uma educagado que “tem a responsabilidade de promover,

junto aos seus alunos, aprendizagens significativas, pertinentes e contextualizadas
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em um ambiente societario tdo dindmico quanto a propria internet” (SANTOS, 2007,
p. 309).

Nos saberes de Negroponte (1995) nas palavras de Santos (2007, p. 311)
“‘ja previa, nos anos 1990 que a comunidade de usuarios da internet ocuparia o
centro da vida cotidiana e que sua demografia iria ficar cada vez mais parecida com
a do préprio mundo”, refletindo totalmente cada vez como se encontra grande parte
da populagédo atualmente, com isso se vé necessario a utilizagado de recursos para
fornecer o ensino de qualidade, um deles sdo os passeios virtuais que permitem o
conhecimento sobre ambientes distantes e podem ser utilizados como alternativa no
ensino presencial.

Além disso, esse sistema virtual € um recurso na educagao, a tecnologia e o
mundo virtual, sdo maneiras de fornecer instru¢cdes validas para a vida dos alunos,
devido que um dos principais objetivos da educagdo € a capacitacdo dos alunos
para que de maneira autbnoma tenha instrucbes em pesquisar informacgdes e
absorver o conhecimento necessario, para utilizar quando precisar e de maneira
criativa.

Ainda sobre o uso do passeio virtual e a formagdo dos alunos, instigar o
pensamento critico, foi algo presente avaliagdo dos académicos onde além de citar
isso nas relagdes interdisciplinares complementou em outras partes do texto,
problematizar tendo subsidio principal sobre a criagcdo e permanéncia de UC’s, sao
situagdes necessarias para colaborar na constru¢cao da criticidade dos alunos sobre
a sua realidade e conhecer a aplicagdo de uma parte da legislagdo em ambientes da
regido, por exemplo, € um inicio e o passeio virtual (desta pesquisa), colabora para
tal acédo, conforme relata alguns académicos:

A12: “contextualizar social a importancia da preservagao”.

A13: “o passeio virtual desse ser um gerador de impacto no aprendizado do
aluno em uma escala que promova uma sensibilizacdo em seu comportamento
quando a natureza e transforme seu mundo de modo que possa observar a
importancia da educagcdo ambiental em sua vida’.

A16: “Acredito que o trabalho desenvolvido ajuda a valorizar e disseminar a
importancia da conservagdo da Flona para as proximas geragées”.

A20: “Sim, usaria o material como foi apresentado, isto porque acredito ser

uma ferramenta importante que pode trazer um conteudo de forma mais ludica e
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instigante para o aluno, fazendo o estudante a criar um pensamento critico acerca
da biodiversidade e tudo que se enquadra nele”.

Aqui se mostra a importdncia de resgatar no processo de ensino
aprendizagem do aluno e problematizar os fatos existentes na sua realidade. Os
alunos precisam ser motivados para explorar sua capacidade de usar e adquirir o
conhecimento em seu favor na sua realidade, porém a visdo da ciéncia, se torna
padrdo e os alunos se tornam alienados, possuem uma visdo errada da ciéncia,
gerar curiosidade.

Freinet (1975) desse modo, busca colaborar em um ensino de qualidade que
promova a construgdo do conhecimento. Com suas estratégias na atualidade
precisam ser cada vez mais presente que a vida e a natureza sao apresentadas de
outra maneira a tecnologia, de forma que se vé necessario usa-la como recurso de
mediador. Portar alunos como parte real do ensino e proporcionar autonomia.
Ensinar a liberdade a que, no ensino para quem desde o primordio € limitado no que
o docente esta impondo com atividades que nao instigam.

A busca de Freinet (1975) para e escola vincula da vida, se vé cada vez
mais presente atualmente com a relacao difundida da sociedade com o acesso facil
a informacao, o professor ao se distanciar da sua formacgao e estar aberto a
realidade das criancas e desse modo compreender os meios facilitadores para
aprender, “em uma classe tradicional dirigida por um professor estilo 1900, néo
poderia irradiar a mesma atmosfera que uma escola moderna, onde as criancas, de
calcao trabalham ao lado de um professor sem camisa” (LEGRAND, 2010, p. 57).

Os alunos se encontram com muita facilidade ao conhecimento, ainda mais
atualmente com as diversas fontes, torna preocupante como ocorre esse filtro das
fontes de pesquisa e como esse recurso € utilizado para adquirir conhecimento, de
maneira cabe ao professor instruir a elaborar uma pesquisa e filtrar as informacoes
verdadeiras para o seu aprendizado. “O colarinho engomado e o chapéu de coco lhe
parecem ridiculos. Entdo, n&do pratique, na era das camisetas Lacostes, a pedagogia
casaca”’ (LEGRAND, 2010, p. 58).

Com base nas consideracbes dos académicos sobre toda a estrutura e
sugestdes para potencializar o passeio virtual, ele utilizado como uma ferramenta
didatica formal em um espago de ensino, € notavel sua capacidade de trabalhar
tanto os conteudos, promover relagdes interdisciplinares, além disso a percepgao

ambiental em todos que acessarem a plataforma.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

A realizagao desta pesquisa permitiu observar que a integragdo de espacgos
naturais com a tecnologias remete a resultados positivos em beneficio do ensino e
auxilio como ferramenta educacional para a construgdo do conhecimento por parte
do aluno.

As tecnologias de maneira geral apresentam um avango constante, sao
capazes de apresentar informacgdes espaciais de forma completa e interativa e o
ambiente que foi utilizado para o passeio virtual, a Flona de Pirai do Sul, era de
conhecimento de alguns participantes da pesquisa, fundamentam com
consideragdes significativas como esse recurso tem valor para uso educacional.

O processo de formacgao inicial apresenta diferentes ferramentas para uma
pratica docente significativa, dessa forme € um passo importante considerar o rumo
das pesquisas que busquem a discussao desse assunto, o envolvimento de objetos
digitais remete a contemporaneidade.

Fazer o contato digital com espacgos fisicos € uma nova forma de explorar
ambientes e observar o conhecimento, as UC’s, consideradas um laboratério vivo, o
passeio virtual e os principios da aula passeio permitem que as saidas de campo
sejam uma forma de contextualizar os conceitos, colaborar na sintese do
conhecimento e instigar reflexdes ambientais.

Intrinsicamente o produto se relaciona com a educagao ambiental, tema
importante para o ensino e a formagao dos sujeitos, mesmo o foco do produto seja o
curriculo de ciéncias e biologia, a educagdo ambiental aparece em algumas
respostas dos participantes da pesquisa e no espago Para o Professor do passeio
virtual.

A pesquisa tem parceria com o grupo de estudo Conservagao da Natureza e
Educacao Ambiental da UTFPR (CONEA) onde se pretende passar a diregao do site
para novos integrantes, além de contato com o ICMBio para uma transformagao
profissional do passeio virtual na UC.

Acredita-se que com a conclusdo da pesquisa e a apresentacdo de
resultados (tanto os tedricos como a disponibilizagdo do passeio virtual de forma
gratuita via site), havera contribuicdo no ambito do ensino de ciéncias e biologia,

atingindo um dos objetivos principais desta proposta.
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Questionario Final

Esse presente questionario destina-se dnica e exclusivamente como método de pesquisa,
dentro do Programa de Pos-graduag&c em Ensino de Ciéncia e Tecnologia da UTFPR,
campus Ponta Grossa. Sendo os dados contidos e respondidos dentro do mesmo,
utilizados e divulgados de maneira andnima, dessa maneira, ndo sendo necessario a
identificago.

@ rubiapinheiro.freitas@gmail.com (ndo compartilhado) [

Alternar conta

01) Considerando a Flona de Pirai do Sul como ambiente nao formal de ensino
apoiado por meio de de TICs (passeio virtual), quais pontos negativos e positivos
podem ser destacados?

Sua resposta
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02) No seu conhecimento adguirido na sua formac&o docente na graduagao,
quais materiais didaticos inovadores considera relevantes para o ensino em salas
de aulas virtuais (ensino remoto)?

Sua resposta

03) Quais suas consideracoes sobre desenvolver atividades utilizando o passeio
virtual como estratégia de ensino?

Sua resposta

04) Em sua visao o uso de TICs integrado a espacos nao formais (aula
passeio/trilhas ecologicas), contribui para o processo de ensino aprendizagem?

Sua resposta

05) Qual a sua visdo sobre o uso de tecnologias de informacdo e comunicacao
na educacao?

Sua resposta

06) Quais estrategias, ferramentas e recursos vocé considera mais adeguadas
para o trabalho na sala de aula virtual?

Sua resposta

m Limpar formulario

Nunca envie senhas pelo Formulérios Google.

Este conteldo ndo foi criado nem aprovado pelo Google. Denunciar abuso - Termos de Servico - Politica de
Privacidade



100

APENDICE B - Analise de Materiais Didaticos



101

Curso de Licenciatura em Ciéncias Biolégicas
Disciplina: Fundamentos Tedricos Metodolégicos para o Ensino de Biologia
I PR Professora: Dra. Lia Maris Orth Ritter Antiqueira

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA

Académico (a):
ANALISE DE MATERIAIS DIDATICOS

Faz parte das atribuigbes docentes ter um olhar critico e abrangente para
avaliar todos os tipos de materiais didaticos e recursos disponiveis. Ha excelentes
possibilidades disponiveis de forma gratuita, mas nem todas atendem aos
pressupostos que o professor espera encontrar para elaborar suas aulas.

Com base nas duas estratégias que foram apresentadas e discutidas nas
aulas (Passeio Virtual), considere as perspectivas e objetivos que foram
apresentados para estes materiais (se necessario relembrar assista ao video das
aulas!!) e responda a avaliagdo com o maximo de atengéo e minucia.

SITE: PASSEIO VIRTUAL NA FLORESTA NACIONAL DE PIRAI DO SUL

QUESITO A SER AVALIE, SUGIRA, CRITIQUE, OPINE (JUSTIFIQUE
AVALIADO SUAS RESPOSTAS, USE O ESPACO QUE
PRECISAR!)

Conteudo abordado
no site (qualidade
das informagdes de
navegacgao
fornecidas durante o
passeio virtual)

Qualidade do site (é
interativo o]
suficiente? E claro?
Tem informacdes
que garantem uma
experiéncia relevante
ao usuario?

Correlagdes
interdisciplinares  (é
possivel identificar
ou estabelecer
tratando-se de um
passeio virtual? O
material contribui
neste aspecto?

Layout,  ortografia,
explicagbes no site
(encontrou algum
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erro ou baixa
qualidade de
imagens, sugere
mudangas?)

Tem exemplos
diferentes de

correlacdes
interdisciplinares que

poderiam ser
estabelecidas no
material ou ideias
para novas
atividades e

recursos que nao
foram contemplados
no site?

Vocé usaria este
material em suas
aulas? Da forma que
esta apresentado ou
faria mudancas e
adaptacées? Ou nao
usaria? Por qual
motivo?

Comentarios gerais
sobre o material
avaliado. Incluir nota
de 1a 10.
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ANEXO A - Parecer Consubstanciado do CEP (Numero do Parecer 4.767.067)



UNIVERSIDADE
TECNOLOGICA FEDERAL DO W
PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADDS DO PROJETO DE PESQUISA

Titule da Pesguisa: TRILHAS ECOLAGICAS E TECNOLOGIAS E CEII.MHII:.M;AD: POZSZIBILIDADES
PARA O ENSING REMOTO DE CIENCIAS E BIOLOGIA

Pesquisador: LA MARIS ORTH RITTER ANTIQUEIRA

Area Tematiea:

Varsdo: 2

CAAF: 44808121.6.0000.554T

Institui¢io Proponenie: UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA

Patracinador Principal: Financaments Proprie

DADDS DO PARECER
Hidmero do Parecer: 4.767.067

Apresentacio do Projeio:

Mo desenha, 08 pesguisadones descrevem que *a pesquiza TRILHAS ECOLOGICAS E TECHOLOGIAS DE
EMNIEM}AO: POSSIBILIDADES PARA O ENSING DE CIENCIAS E BIDOLOGIA pode ser caraclerzada
como aplicada, uma wez gue serd desenvolvida junio aos licenciados de curso de Licenciaiura em Ciénecias
Bioldgicas, da Universidade Tecnoldgica Federal da Parana, Campus Ponla Grossa, regularments
malriculados na dscipling de Fundamenios Tefrices @ Melodelégieos para o Ensina de Biskogia, segunda
semestre do ana de 2021, Obsarvads o nimers médio de académicos que cursaram & referda discipling em
semesires anleriores, eslima-se que cenca de irinla pareipanies conbribuam para a reslizacio da andlize do
recurso, em dois

enconiios, som tempo tolal de cito aulas de cinguenta minutns. Nesses encontros serio oportunizados a
discussdo sobre o papel do professor & o conhecimento em relaglo so lema, o uso das TIC em sala de aula
para a disciplina de ciéncias do ensino fundamental, & estar disposio a relalar sua experigncia sobse a
parcipacdo na andlise do passeid virual em uma unidade de conservacho, contiblnds com & processo de
Tarmage inicial de professores de Cidneias e Biologia. ™

Segundo 08 AUlOeE, NO FESUMGO CORS1A gue "o presente rabalho discule a relevincia dos espagos nda
farmais & as Tecnologias de Informagde o Comunieacio no ensing eom & fnalidade de rabalhar o contedda
e Cigncias e Biologia em uma Unidade de Conservecis. Com base no cendno slual da educag o slraves
do ensing remobo, se observa que as praficas que envolvam as

Endurogn: SETE DE SETEMERD 3965

Bairo: CENTRO CEPF: B0 230-001
UF: PR Municipio: CLURITIEA
Talefona: (4133104404 E-mail: ocepiDutipr adu br

FPagres i de 0l
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de 21 de fewverairo de 2021, asia prnpnala baliza-sza am atender lodas as rammndaﬁ.‘:an para
procadirmantos & pesquisas realizados em ambienie vinual. O panicipanies serfo convidados a particapar
por mese de e-mail degarade pelo sislema académico da UTFPR aos alunos regularmente maticutados na
dl!l:'lpllﬂﬂ de Fundamenios Tedricos Halndﬂlﬂglnns para o Enging da Blnlngla. [n] dlapam da
comespancdneia eletrnica & realizado pela docante responssvel pala dissplina & garante automalizamente
gue cada remeienie o receba am forma de cdpla carbono aculla (oco) preservando sua ndividualidade e
direlin de responder ou ndo. Mo emaill serd apreseniada a pesquisa por melo de urm fexis ndicando quais
thpicos serfo abordados nos foamullnios & como o panicpante podera pamicipar a fem de gue tenha iotal
cidncla do conteddo que serd abordado em sua parficipacio. Mesie lexio lambdm serd sxplicado o
mecanismo de protecio de dadas, siglemas ulilizados para armazenagem de nfomagdo, precaucies de
download imediato de videos, audios & guestiondrios gue ge referem & pesquiza, procedimentoss de
exclusiva responsabilidade do pesgquisador responsavel. Serd indicado um link para preenchiments do terma
de consentimentn livre & esclarecido e aulorizagio de use de vaz (TCLE). O link direciona o inleressado
para uma pagina do sistema Googhe Formularios ande & apreseniado na integra o TCLE. Apds lefiura da
TCLE o participante precisa responder s aceita ou ndo paricipar. Ao escolber participar poders Svancar no
Tormulino & ao escolher ndo, ancefra-e sua paricipasdo. O prolocolos delalhados com informadhes
minuckiosas esido deserilos no projeto (documento anexs) 8 este processo ”

Critérios de inclusdo da pesquisa, segundo pesguisadona

Licenciandos de ambos o saxos, maiones de 18 anes, do curso de Licenciatura em Cidnesas Biologicas da
IJTFF'HJEH.I'I'HJ!.IS Panta Grossa, ragulamﬂla matnculados na dlm:ipina de Fundamentos Tedricos &
Metodolégices para e Ensing de Biologia.

Cuanio sos critdrios de exoluslo.

Mada consta nas mlormaches basicas da Plalaforma Brasil. Provavelments o pesquisadorn esquecey de
habditar & opcio “NAD SE APLICA".

Contmemcls &0 e 4 YET DET

Objetive da Peaguisa:

Sequnde os pesquisadores, o ebjelive primdrio desta pesquisa & “anaksar as potencialidades do passsio
virlual em tilhas ecoldgicas de uma UC fazendo uso de TIC para o ensina de Cincias e Biologia ™ Quanios
ans objelives secundario, os pesquisadares descrevem: “ldentificar as principais dificuldades de professores
ge Cibncias e Biologia em rabalhar conleddos relacionados & Botanica, Ecologia & Meio Ambsente de forma
vinculada com a realidade; Analizar a pe;wpgﬁn de pmmunras de Cigncias & E|Hﬁﬂ|a gofre as
pﬂh’:l‘ﬂ:ﬂ."ﬂﬂﬂl‘.‘ﬁ de um pEB&HH} wirtual com alunos do

Endwregn: SETE DE SETEMERD 3985

Bairo: CEMTRO CEP: Bl 230-001
UF: BR Municipio: CLRITIEA
Talefona: (4133104454 E-mail: cospuspredu b
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enmsing fundamental & médio por meio remoto; Conbribulr com a capacitacio inicial de Licenciados am
Cigncigs Biolbgcas eslimulando uso de TIC & de leramentas graluitas que possam Tazer inovaches para
suas aulas.”

Continueciic Jo Parece: 4 7ET DET

Avaliacho dos Riscos & Benelicios:

De acordn oo o pesquisader, “Diurants a realizagdo da pesquisa, por ser remola o3 parlicipantes podem se
sentir ntimidados com a invasdo de privacdade e divulgacio de dados conflidendciais, devido o sistema de
conlaln sar vilual. Para que esse risco sefa diminuide, a panicipagio na pesquisa serd facullaliva e ulizara
o5 MESMOSs recursos das aulas remolas (Alividades Pedagdgicas Na3o Presenciais) da disciplina na
graduagdo. E garantido ao participants da disciplina assim como da pesquisa a manler sua camera &
microfone desligados e realizar ineragies somente par chal ou meamo rlo interagir. Evitando medificagbes
&0 sislema que o8 graduandos [ estio familianizados no Uso dario de SUAS SUlas, MInimizZs 0s Nscos oS
participantes.

Ainda assim, o ambienle wirtual apresenla riscos de seguranga gue podam fugir ao controbe dos
pesquisadores, coma por exempla a “invasdo virtual™ da sala por algum individuo ndo panticipante da
discipling. Esbe risco & minimizads com a eragio de salas de reunsbes exclusivas para cada enconlre, que
sdio enviadas por email aos alunes regularmenie matriculsdos, aos quais & solicitade ndo divalgecdo. Alnda
assim, s& porvenlura o link chegue alé eslranhos, o moderador da sala (professor responsavel pela
dizciplina) faz o aceile de guem pode enlrar na reuniio checando a lista de chamada dos alunos
malricudades na discipina. E no caseo de algum particpants esiranha, o mesmo moderador tem conbrale para
refmover o particpanis da sala. Acredila-se que com estas precaugdes seja criads wn ambienls harmonioso
& de dialogo abefin, efm que cada panicipanie esieja livie para explicitar sua opini®o. Neste senlido, tanto
guanto na disciplina guanto na pesquisa, lem-se por premissa assegurar a confidencialidade e a
privacidade, a prolegso da imagem & a ndo estigrmatizacio, garanindo a ndo ullizagio das informages em
prejuizo das pessoas elou das comunidades, inclusive em lermes de aulo-estima, de prestigio efou
econdmica — financeire. Mesmo assim, sera respeitado o direito dos participantes caso decidam em ndo
responder 408 qUESBONATIOS OU B8 uSenlarem do enconiio remobe, @ por decislo deixar de paricipar da
confinuidade das atividades & sair da pesquisa” Os autores destacam ainda que Sum grande beneficio desta
pesquisa diz respeilo & experidncia quanla & formacie inicial dos professares de Ciéncias e Biologia para
atuagis do sistema de ensino remoto, disculir o uso das TIC na pratica docenle & o conhecments do
passeio virual como espago ndo foomal de ensino, principalmenis com a inserglo desie lBma no ensing
fundamenial. Além d=es na formacdo docenie o conhacmento das TIC volladas para o ensing deve ser
alge que complements & tenha a

Enderogo: SETE DE SETEMERD I085

Balrn: CENTROD CEF: B0230-001
UF: PR Municipio: CURIMEA
Talefona: (4133104404 E-mail: ooepifuspredubr
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de 21 de lfevereiro de 2021, esla prnpcala baliza-ze em alender lodas as rammnda;-ﬁea para
procedimentos & pesquisas realizados em ambienie virlual. D= parlicipanies serfo convidados a parlicipar
por meio de e-mail disparado pelo sistema académico da UTFPR aos aluncs reguiarments mabnculades na
dlsnlpllna de Fundamenios Tedficos Halndﬂlﬁglnns para o Enzing de Blnlngla. (8] dlapnm da
comesgonsincia eletrdnica & realizado pela docente responsdvel pala discipling & garante automaticaments
que cada remeisnie o receba em fonma de cdpia carbono oculla (cco) preservando sua individualidade &
direibs de reeponder ou ndo. Mo emaill sard apreseniada a pesquisa por meio de urn lexto mdicando quais
tpicos serio abordados nos formuldrios & come o panicipante podera participar a fim de gue tenha lotal
ciéncia do conteddo gue serd abordado em sua particpacio. Mesle lexio lambém serd explicado o
mecanismo de protecio de dados, sistemas ulilizados para armazenagem de nfomagdo, precaucies de
download imediato de videdas, audiog & quanﬁmmma que e refaram & p-esquln. pmcauln're-nms de
exclusiva responsabilidade do pesquisador resgonsdvel. Serd indicads urmn Bnk para preenchiments do termo
de congentimento livie e esclarecido e aulorizacio de uso de vaz (TCLE). O link direciona o interessado
para uma pagina do sistema Google Formuldrios onde & apresenado na integra o TCLE. Apds leflura da
TCLE o participante precisa responder se aceita ou ndo paricipar. Ao escolber participar poderd avancar no
Tormuldns & ao escolher nds, encefra-@& sua participagdo. O protocolos delalhados com informagbes
minuciosas esido descrilos no projeto (documents anexs) a este processo.”

Critéring de indusio da pesruiss, sequndn pesuisadors;

Licenciandos de ambos 08 saxos, maiores de 18 anos, do curso de Licencialura em CEncas Ehlm da
IJTFF'H.'EH.I'IWS Ponta Grossa, ragularmema matnculados na ﬂl&lﬂpil'lﬂ de Fundamenlos Tedricos a
Metodeldgicos para o Ensino de Biologia.

Cuanio sos critérios de exclusbo:

Mada consta nas nformacdes basicas da Plataforma Brasil. Provavelmenie o pesquisadoer ssqueceud de
habiilar a opcio "MAD SE APLICA”™.

Continueciic o Panece: 4 PET DET

Objetive da Pesguisa:

Sequnds os pesquisadores, o objelive primario desta pesguisa & "analisar as potencialidades de passsio
virtual em tilhas ecoldgicas de uma UC fazends uso de TIC para o ensing de Cidncias e Biologia.~ Ouanics
&g ohjalives secundario, s pesquisadores descravem: “ldentificarn as principais dificuldadas de prolessonss
e Cigncias & Biologia em trabalhar conleddes relacionados & Boldnica, Ecologia & Meio Ambiente de forma
vinculada com a realidade, Analizar a p&fﬁp@ﬁﬂ de pmreasnras de Ciéncias & Elnln-gla golire as
pﬂt&l‘rﬁ."ﬂﬂﬂl‘.‘ﬂ de um pEBEEH} wirtual com alunos do

Endwregn: SETE DE SETEMERD 3965

Bairrn: CENTRD CEF: B0 230-201
UF: PR Municipio: CURITEA
Talelone: (4133104404 E-mail: oopDuspr edu br
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mesma mpodancia nos esiudos dos académicos, assim como os demais matodos empregados para a
prafica docente, visho que se espera uma mudanga significaliva no sisiema de educacio & guanto melhor o
prodessor for preparada melhor vai ser seu desempenhd para a pratica em sala de aula. Dessa maneira,
com a intervencio proposta nesta pesquisa, o fulure professor no contexio da epistemalogia da
rasonalidade crilica e pralica apresaniard um rol de Terramentas cognilivas gque o pamilird contribuir com o
processo ensing aprendizagem l0dico do lama, principalmente no inicio dos anos finais do ansino
Tundamental.”

Conineecic Jo Pareces: 4 7ET &7

Comentarios e Consideragfes sobre a Pesqguisa:

A pesquisa @ relevants, pos de scordo GOM 08 pesquisadoras “eslima-ge que esta pesquiss conlribuird para
a formacio dos académicos do curso de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas, referente a formacio do
conteddo & saberes necessdnos para irabalhar o tema em sala de aula. Também, para a formacia de
professores capazes de pesquisar allermativas de recursos, ferramentas & malerais didalicos dependendo
ida necessidade espetifica de cada furma & tema.”

Consideragoes sobre o8 Termos de apresantacio obrigatoria:

O prajelo atends a8 recomendagies das Resolugbes 486/12 & S10/16.

Recomendacbes:

De acordo com o parecer consubslanciado n® 4.696. 33T de 0B de maio de 2021, as pendancias da primeira
varnsdo para este projeto foram:

- Critésin ge Exelusdo apresenisdo ra Platalorma Brasil e no TCLE esta oposio ao de Inclusdo_ Allerar em
Dodos o8 documenios,
[ATENDIDO].

- Ineduir ne TCLE (o pesquisader deve coloear

Diredlo de sair da pesquisa & a esclarecimentos durante o processe. Deilxar claro que o panicipante tem os
direitos de: a) deixar o estudo a qualquer momenta & b) de receber esclarecimantos em qualguer etapa da

pesquisa.

Bafm como, evidenciar a liberdade de recusar ol ralifar & seu consentifmenio & qualquar MARento Sem
penalizacdio. Solicita-se também descrever neste documenio o lipo & grau de acesso aos

Enderagn: SETE DE SETEMBRD I965

Badrra: CEMTRD CEM B0 330-801
UF: PR Municipio: CURITEA
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resultados por parte do participante, com & opeSo de desejar tomar ou ndo conheciments dessas
informagpies (iga0 poderd ser escrile em forma de allemnativas excludentes entre si conforme Morma

Contireecilc <o Perece- 4 VBT DET

Operacional CH3 00172013, item 3.4.1.15)

Como exemplo: Vocs pode assinalar © CAMPo & SEgUIT, para recaber o resullado desta pesquisa, caso saja

e seu inberesss:

[ ) quers recebar os fesultaces da pesquisa (e-mail para ervio : )
[ ) nio quenn receber of resulladas da pesquisa.

[ATENDIDO]

Conclusfes ou Pendéncias & Lista de Inadequacbes:
M3 hdl

Consideragoes Finais a critério do CEP:

Diante do exposto, o CEP-UTFPR, de acordo com as atribuigdes definkdas no cumprimento da Resoludcio
CHS n® 486 de 2012, Resolugdo THE n® 310 de 2016 & da Norma Operacional n® 001 de 2013 do CHE,
manilesta-se por APRDVAR esle projete. Lembramos aos (as) sanhores{as) pesquisadores(as) que o
Comit# de Elica em Pesquisa (CEP) deverd receber relatdrios anuais sobre o andamento do estudo, bem
comao a gualquer empo & a critério do pesquisador nos casos de relevancia, além do envio dos relabos de
evenios adversos, para conhecimenia deste Comild. Salientamos ainda, a necessidade de relatario
complelo ao fnal do estuds. Evenluas modifisacies ou emendas ao prolocela devem sef apreserntadas ao
CEF-UTFFPR de forma clara & sucinta, identificando a parte do protocolo a ser modificado & as suas

justificativas.

Esie parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipe Documents Arquive Postagem Auior Siluago
Informaches Basicas|PE_INFORMACOES _BASICAS DO P | 1BDS2021 Acaila
o Projets  IRCUIETE 207 odl i I
Ciulras Declaracan_Rubia pdl 1B/05/2027 |RUBLA FREITAS ACailo

211054 | PINHEIRD
Cluiras TCUISVORIGINALRLUBIA pdl 1B/D5/Z021 |RUBLA FREITAS Aceilo
_ 210853 | PFINHEIRD
TCLE | Tenmos de | TCLISVEnalRubia padl 1B/D5/Z021 |RUBLA FREITAS ACailo
Aasantimenis / 71:08:22 |PINHEIRD
LJustificativi de
Endwragn: SETE DE SETEMERD 31465
Ba@rn: CEMTROD CEP: B0 F30-001
UF: PR Municipio: CLRITIEA
Talefona: 4133104404 E-mail: coepifudpredu by
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Aarradind o TOUSFinal Risksa ped 18062021 |RIUBLA FREITAS A i
FaNIL PIHHEIRD

Prignd Denlaifaass | | PropeohnalC B 1RSI [RUELS FREITAS e IS

Brochra 21:07-31  |PINHEIRD

Dusclaraezdes dis T r T o I5NAAE] JLIA MARIS ORTH A o

Inslnacso o 073000 |RITTER

GRS ANTIOUEI R,

[T i) e TR R TR 25043031 |LIA MAaRIS ORTH AoEin
O7:1337 |RITTER

[ F i1 Ol ool i al pdd 2E0AA LA MARIE ORTH Ao D
iz

a7 T e T e e e
ifid-i5 IRITTER

Do 4 TERMO DE_COWMPROMESSOD pdl 220AIA2 |RIUBRA FREITAS Ao
164050  |FINHEIRD

Eowiagdo do Panacis

Aprovaido

Micussits Apracissio da COMEP:

M

CURIMEA, 10 di Junho de 2021

Asdinads por:

Friods Saecla Barrod
{Coondanad o]

Endsrsgr: SETE DE SETEWBRD 1533

Baira: CERTRO
LiF: R
Telwkara:

OEP: B FW-EEA

Mericiplee CURTIOL
[ER I B R -]
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