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RESUMO

Este trabalho foi realizado baseado no desenvolvimento do aplicativo de geoposicionamento
de estabelecimentos comerciais (localizacdo do estabelecimento comercial utilizando
coordenadas geograficas), TradeGuide. O aplicativo, tendo como entrada as coordenadas
geogréficas do usuério, disponibiliza uma lista categorizada de estabelecimentos comerciais,
previamente cadastrados neste sistema, e a partir destas fornece a rota de acesso ao
estabelecimento selecionado considerando a posicdo inicial do usuario. E indicado,
principalmente, para pessoas que desconhecem uma determinada regido, como turistas ou
pessoas recém instaladas na cidade, que necessitam de produtos e servicos, e ndo sabem onde
encontra-los, e também como forma de divulgacdo dos estabelecimentos. Este sistema foi
construido em uma plataforma Cliente/Servidor e desenvolvido com a linguagem de
programacdo de computadores PHP e parcialmente desenvolvido para dispositivos moveis,

desde que estes utilizem o sistema operacional Android a partir da versdo 4.0.

Palavras-chaves: dispositivo mdvel; geoposicionamento; Android.

ABSTRACT

This study was written based on the development of commercial establishments
geopositioning application (location premises using geographic coordinates), TradeGuide.
The application, taking as input the geographical coordinates of the user, offers a list of
categorized commercial establishments, previously registered in this system, and from this list
gives an access route to the selected establishment, considering the user’s initial position. It’s
indicated mainly to new people in the city in need for products and services but do not know
how to find it, and also as a form of establishments disclosure. This system was built in a
platform Client/Server and developed in PHP programing language and partially developed
for mobile devices provided by the Android operational system from version 4.0.

Keywords: mobile device; geopositioning; Android.
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1. INTRODUCAO

Aplicativos que conseguem encontrar locais, disponibilizando uma rota até estes e
permitem uma divulgagdo diferenciada, acabam elevando o nimero de clientes dos mesmos.
Por consequéncia disto, obrigando-os a melhorarem, cada vez mais, a prestacdo de seus
servicos e a qualidade de seus produtos. Quando pedimos informacdes sobre a localizacdo de
um determinado estabelecimento, ndo ha garantias que a informacdo fornecida seja correta.
Deste modo é justificAvel o desenvolvimento de um aplicativo que auxilie nesta tarefa.
Lembrando que para se ter a garantia da veracidade da informacdo, o proprietario do
estabelecimento deve cadastra-lo corretamente, pois o aplicativo depende diretamente destas
informacdes. E apds este cadastro serd feita uma validacdo do mesmo por meio do e-mail

fornecido.

Apds o levantamento dos dados sobre os softwares existentes (Quadro 2), propde-se
desenvolver o TradeGuide, aplicativo para dispositivos mdveis que visa localizar e tracar
rotas para se chegar aos estabelecimentos comerciais. O aplicativo identifica a localizacdo do
usuario, atraveés do GPS do celular, e, ap6s informados os dados necessarios para a busca,
com o nome do estabelecimento ou por sua categoria, traga um percurso que lhe permitira
chegar ao local escolhido. As acdes citadas anteriormente, podem ser feitas por outros
softwares como Google Maps, o diferencial do TradeGuide é que, ap6s ser encontrado, pode-
se visualizar mais informacdes sobre o estabelecimento, como nome, enderego, telefone, link!
para o site? e redes sociais, dentre outras ou, entdo, pode-se selecionar uma opgao para tragar a

rota.

A pagina Web?® do TradeGuide contera uma tela de certificagdo de usuario, e fornecera
um link para cadastro do estabelecimento, caso este ndo esteja cadastrado. Para minimizar
cadastros indevidos, sera utilizado o e-mail do responsavel para fazer a certificacdo deste por

meio de login* no site. Apos realizar a certificacdo, serd mostrada uma tela com as principais

! Referéncia da hiperligacéo de hipertexto.
2 Conjunto de hipertextos.
3 Sistema hipertextual que opera através da Internet.

4 Servico de autenticacdo por meio de credenciais para acessar algum sistema informatizado.
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informacdes do estabelecimento. Assim o responsavel pelo cadastro do estabelecimento tera

condicdes de alterar os dados, dele ou do estabelecimento.

O aplicativo TradeGuide, desenvolvido para plataforma Android, terd uma tela
inicial com uma lista de categoria dos estabelecimentos seguida por uma tela com a listagem
das subcategorias. Por meio destas procurou-se facilitar a busca de informacdes, em seguida é
apresentada uma tela com outra lista, a de estabelecimentos. Apds isso, havera uma opcao
para se obter informacdes sobre o estabelecimento, mas as mesmas s6 serdo mostradas caso o
responsavel pelo estabelecimento as tenha preenchido previamente. Este aplicativo estara

disponivel para dispositivos que tenham o sistema operacional Android a partir da verséo 4.0.

Este trabalho esta dividido em outros 6 capitulos. No capitulo 2 é apresentada a
fundamentacdo tedrica. O capitulo 3 mostra a metodologia, descrevendo o processo de
desenvolvimento escolhido e, também, as tecnologias e ferramentas utilizadas. O capitulo 4
contém os diagramas e modelos referentes a arquitetura do software. O capitulo 5 apresenta o
cronograma inicial para o desenvolvimento do projeto. O capitulo 6 trata das consideracdes

finais e o capitulo 7 apresenta os projetos futuros.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1. DISPOSITIVOS MOVEIS

O uso de dispositivos moveis (smartphones, tablets, celulares, etc) é cada vez mais
comum. Pois estes aparelhos fazem de tudo, tiram fotos, enviam mensagens, acessam a
Internet (email, redes sociais), servem para jogar, além de telefonar. Embora estes
dispositivos funcionem como computadores pessoais, sdo mais visados por sua caracteristica
de mobilidade, podendo acessar contetudo de diferentes tipos em quase todos os locais. Ha
varios tipos de sistemas operacionais presentes em dispositivos mdveis, mas este trabalho

abordara somente dispositivos que se utilizem da plataforma Android.

2.1.1. Android

Segundo Lecheta (2010), o Android foi uma resposta do grupo Open Handset
Alliance (OHA), criado com a intencdo de “padronizar uma plataforma de codigo aberto e
livre para celulares™, para atender tanto empresas quanto usuarios comuns. Surgindo assim
uma nova plataforma de desenvolvimento para aplicativos moveis baseada em um sistema
operacional Linux, com um ambiente de desenvolvimento bastante “poderoso, ousado e
flexivel”, além de ser inovador. O Android conta também com uma interface visual rica, GPS

e diversas aplicaces ja instaladas.

Lecheta (2010) afirma que, o desenvolvimento para Android pode ser feito utilizando
a linguagem de programacéo Java e todos 0s seus recursos. Pois existe uma maquina virtual

chamada Dalvik, que é “otimizada para execugdo em dispositivos moveis”.

Lecheta (2010) diz que o sistema operacional Android tem sua arquitetura dividida
em camadas, como mostra a Figura 1. E que existem 4 niveis de camadas e cada camada

gerencia seus respectivos processos.

e Nivel zero: neste encontra-se o nucleo do sistema operacional Android, o
Kernel, desenvolvido com base na versdo 2.6 do sistema operacional Linux.
Contém programas de gerenciamento de memdria, threads, configuractes de

seguranca, drivers de hardware, dentre outros.
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e Nivel um: aqui se encontram as camadas de bibliotecas e “tempo de execucao”.

A camada de bibliotecas € um conjunto de instru¢bes que faz com que o

dispositivo saiba lidar com diferentes tipos de dados, conta também com
algumas bibliotecas em linguagem C/C++.

A camada de “tempo de execug¢do” inclui um conjunto de bibliotecas do
nucleo Java. E é onde se encontra a Maquina Virtual Dalvik (DVM) e onde
esta é instanciada.

e Nivel dois: local onde se encontram os programas que gerenciam as aplicacdes
mais simples do dispositivo.

e Nivel trés: onde sdo encontradas aplicacdes e fungdes basicas do dispositivo.

Faz a interacdo entre o usudrio e o dispositivo madvel.

Applications

Home Contacts Phone Browser

Applications Framework

Activity Manager Window Manager Content Providers View System Notification
Manager

Package Manager Telephony Manager Resource Manager Location Manager |XMPP Service

Libraries Android Runtime
Surface Manager Media Framework SQLite
Core Libraries
OpenGL|ES | Free Type | | WebKit |
Dalvik Virtual Machine
SGL SSL libe
Linux Kernel
Display Driver Camera Driver |Bluetoo(h Driverl Flash Memory Driver | Binder (iPC) Driver |

| USB Driver | Keypad Driver | WiFi Driverl | Audio Drivers |

Figura 1 — Arquitetura Android
Fonte: Adaptada de LECHETA (2010)
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2.2. GEOPOSICIONAMENTO

2.2.1. Definigéo

Segundo Girardi (2011), nos dias atuais pode-se encontrar com facilidade diversos
equipamentos e aplicativos que incorporam tecnologias de geoposicionamento. Essa
popularizacdo € reflexo do paradigma da precisdo de localizacdo espacial, que se apresenta
explicitamente no modo como s&o feitos os mapas em geral. E o que Ihes confere legitimidade

de “falar do espaco”.

Matos Jr. (2011) define geoposicionamento como “a posi¢do geografica na superficie
terrestre definida pela interseccdo dos valores de latitude e longitude, que sdo definidos por

um sistema de coordenadas geograficas.”

O prototipo do aplicativo, TradeGuide, que foi desenvolvido utiliza sistema de
geoposicionamento, fazendo uso das coordenadas geogréficas para identificar o local onde o
usuario do aplicativo se encontra, em relacdo ao globo terrestre, e também para tracar uma

rota do local do usuario até o local onde este deseja chegar.

2.2.2. Sistema Global de Navegacéo por Satélite (GNSS)

Segundo Matos Jr. (2011), “O Sistema Global de Navegagao por Satélite (GNSS) é 0
conjunto de satélites que possibilita a definicdo da posi¢cdo geografica no globo terrestre”. Os
sistemas mais conhecidos que fazem parte do GNSS séo: o Sistema de Posicionamento
Global e o Sistema Orbital Global de Navegagdo por Satélite. No entanto, existem outros
sistemas que foram criados depois, como 0 GALILEO e o COMPASS, neste trabalho sera
abrangido somente sobre os dois primeiros. A seguir sera explicado um pouco mais sobre 0s
principais sistemas de navegagdo: o0 GPS e o GLONASS, mostrando 0 que sé&o e como séo

formados estes sistemas.

2.2.2.1. Sistema de Posicionamento Global (GPS)
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Monico (2000) afirma que o GPS ¢é um “sistema de radionavegagao desenvolvido
pelo Departamento de Defesa dos Estados Unidos da América”. Como tem o intuito de ser o
principal sistema de navegacdo das forcas armadas do pais, foi desenvolvido com a fusdo de

dois programas, um de responsabilidade da Marinha e outro da Forca Aérea daquele pais.

Guedes (2003) diz que o GPS possui dois tipos de servicos de localizacdo. Um deles
é o sistema de posicionamento padrdo, que € disponivel a todos os usuario sem nenhuma
cobrancga, 0 outro é o servi¢o de posicionamento preciso, que tem sua utilizacdo restrita aos

militares e pessoas autorizadas.

“A concepg¢do do sistema GPS permite que um usuario, em qualquer superficie
terrestre, ou proximo a ela, tenha a sua disposi¢cdo, no minimo, quatro satélites para serem
rastreados.” (MONICO, 2000)

Para Monico (2000), o GPS é dividido em trés segmentos principais, sendo eles:

« Segmento espacial: composto de 24 satélites distribuidos em seis planos
orbitais, cada plano com 4 satélites, a uma altitude de aproximadamente
20.200 km. Essa configuracdo garante que sempre tenham, pelo menos, 4

satélites GPS visiveis.

e Segmento de controle: tem como principais tarefas monitorar e controlar
continuamente o sistema de satélites, bem como corrigir os reldgios e alterar

suas mensagens de navegacao.
O sistema de controle é composto por cinco esta¢gdes monitoras, distribuidas

ao longo do Equador, em solo.

e Segmento de usuario: constituido pelos receptores GPS, podendo ser dividido

em civil e militar.

2.2.2.2. Sistema Orbital Global de Navegagéo por Satélite (GLONASS)

Para Matos Jr. (2011), “Traduzido do russo Globalnaya Navigatcionnaya
Sputnikovaya Sistema, mais conhecido como GLONASS”, “é um sistema de navegacao por
satélite semelhante ao sistema norte-americano GPS.” O GLONASS, assim como o GPS, é

constituido por trés segmentos:



16

e Segmento espacial: composto por 24 satélites distribuidos em trés planos
orbitais, operando a aproximadamente 19.100 km de altitude. O espago entre
satélites permite que se tenha uma cobertura continua e global da superficie

terrestre e também do espaco proximo a Terra.

e Segmento de controle: monitora o estado da constelacdo de satélites do
GLONASS, corrigindo parametros orbitais e enviando dados de navegacao.
Esta é operada por um complexo de controle em terra, distribuido ao longo do

territorio russo.

e Segmento de usuario: composto pelos receptores de uso militar ou civil que,
por meio dos sinais recebidos, podem calcular a posicdo em trés dimensdes,
além de calcular a velocidade e tempo, utilizando para isso, no minimo,

quatro satélites.

O Quadro 1 apresenta algumas caracteristicas que dos dois sistemas.

GNSS Operador Numero de satélites | Inicio de operacéo
GPS DoD — EUA® 24 + 3 reservas 1995
GLONASS Federagédo Russa 24 1995

Quadro 1 — Caracteristicas dos Sistemas de Navegacdo
Fonte: (MONTES JR., 2006)

2.2.3. Localizacdo Geogréfica

Para Guedes (2003), o GNSS obtém a localizacdo geografica com base no principio
da triangulacéo (Figura 2). O calculo pode ser feito com base no conhecimento da distancia
do receptor em relacdo a 3 ou mais satélites, assim o receptor pode usar varias equacoes para

descobrir sua posigao.

5> Departamento de Defesa dos Estados Unidos da América.
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Satélite 2

raio 2 -
-~

Satélite 3

‘ Receptor

Figura 2 — Principio da triangulagdo
Fonte: (MATOS JR., 2011)

Outra maneira de obter a localizacdo geogréafica € através do GPS Assistido (A-
GPS). Segundo Guedes (2003), esta tecnologia divide as tarefas de posicionamento entre 0s
terminais e os servidores GPS. “Os servidores comunicam-se com o0s satélites e mapeiam sua
regido de controle, passando os dados para os terminais.” Passando assim para os servidores
algumas funcOes que eram de responsabilidade dos terminais, e consequentemente,
diminuindo o tempo de busca das informacgdes e economizando energia dos terminais, como

mostra a Figura 3.

Satélites

A

Rede sem fio

Figura 3 — Sistema A-GPS
Fonte: (MATOS JR., 2011)

Existe outra tecnologia de localizagdo geografica o CELL-ID, Figura 4. Para Guedes
(2003), o CELL-ID é a solugdo mais simples para determinar a localizacdo de uma estacéo
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movel, apesar de ser 0 menos preciso, devido ao tamanho das células que as esta¢cdes mdveis

utilizam, que varia de 2 km a 20 km de diametro.

CELL-ID

E La=X Locabzagio

Long= Y

CELL-ID
@ H Semaco de

Figura 4 — Sistema CELL-ID
Fonte: (MATOS JR., 2011)

2.3. TRABALHOS RELACIONADOS

Nesta secdo, por meio do Quadro 2, serdo apresentados sistemas e aplicativos
semelhantes ou complementares ao TradeGuide.

Nome do Aplicativo Funcdes

-Aplicativo destinado ao municipio de
Campina Grande, situado na Paraiba;

-Pode ser usado em computadores, tablets e
Campina Localiza smartphones;

-Informacbes sobre hotéis, restaurantes,
aeroportos, show e outros itens de utilidade
publica;

-Aplicativo destinado ao municipio de
Florianopolis, litoral de Santa Catarina;

-E possivel criar roteiros para as viagens;

-O aplicativo calcula automaticamente as
melhores rotas. Além de sugerir lugares para
visitar e funcionar também sem a conexdo da
Internet;

Floriandpolis Guia de Viagem

-No aplicativo também  podem  ser
encontradas informacGes sobre: turismo,
praias, viagens, Onibus, restaurantes, hoteis,
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bares, pousadas, shopping, mapa, ingresso,
shows, atracdes, festas, dentre outros;

Google Maps

-Mapas abrangentes e precisos em 220 paises
e territorios;

-Navegacdo GPS orientada por voz para
carro, bicicleta e caminhada;

-Rotas de transporte publico e mapas para
mais de 15.000 cidades e vilarejos;

-CondicBes de transito ao vivo, relatdrios de
incidentes e redirecionamento automatico
para encontrar o melhor trajeto;

-InformacGes detalhadas sobre mais de 100
milhdes de lugares;

-Street View e 1imagens internas de
restaurantes, museus etc;

-O aplicativo também permite encontrar 0s
melhores pontos da cidade e como chegar até
eles;

Guia Compre em Mogi

-Possui uma lista de associados a Associagédo
Comercial de Mogi das Cruzes (cidade do
entorno da capital paulista), separados em
uma lista de categorias;

-Opcao de visualizar o mapa e também a
rota;

Guia de Balneario Camboriu

-Guia turistico da cidade de Balneério
Camborit, cidade do litoral de Santa
Catarina, onde pode-se encontrar: atracdes
turisticas, compras, cultura, gastronomia,
hospedagem, servigos, dados dos principais
pontos turisticos da cidade, programacéo
completa com principais eventos;

-Guardar pontos turisticos favoritos;
-Tracar rotas a partir da sua localizacao;

Guiamais.com

-Feito para localizar estabelecimentos,
produtos e servicos;

-Oferece informacg6es completas e detalhadas
sobre o0s produtos oferecidos, além de
avaliacGes e comentarios dos mesmos;

-Versdes Web, mobile e app;
-Busca por atividade, nome da empresa,
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palavra-chave;

-Busca por rua, bairro, cidade ou perto de
VOCE;

-Filtro por bairro e Servigos;
-Mapa, com possibilidade de tracar rota até o
local;

-InformacGes adicionais: fotos, videos, e-
mail, ligue-gratis, descritivo dos produtos;
-Compartilhamento nas redes sociais;
-Etc;

Wase Social GPS Maps

-Aplicativo de transito e navegacao baseado
em uma comunidade;

-Permite  que motoristas compartilhnem
informagdes de transito das vias em tempo
real;

Dubai Mapa Guia de Hotéis

-Aplicativo com atragdes, mapas, hotéis e
outras informacdes sobre a cidade de Dubali,
localizada nos Emirados Arabes Unidos, na
costa do Golfo Pérsico;

-Grande parte das informacgdes pode ser
obtida mesmo sem acesso a Internet;

Guia de lbiza

-Aplicacdo movel com informacgbes sobre
praias, clubes, bares, restaurantes, compras,
eventos e muitos mais da ilha de Ibiza,
localizada a leste da Espanha;

*Informac0es retiradas do site: https://play.google.com/store/ , acesso em 29/09/2014.
Quadro 2 — Lista de aplicativos e fungdes

Como pode-se observar no Quadro 2, alguns aplicativos ndo tragcam rotas de onde o

usuario se encontra até o local desejado pelo mesmo (“Campina Localiza”, “Dubai Mapa

Guia de Hoteéis”, “Guia de Ibiza”). O prototipo desenvolvido, TradeGuide, é semelhante ao

aplicativo “Guia Compre em Mogi”, mas sera implantado primeiro na cidade de Cornélio

Procépio para que sejam feitos testes. Apos estes testes serd liberado para as demais regides.
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3. METODOGIA

3.1. PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO

O modelo de processo escolhido para o gerenciamento do projeto foi o Scrum,
devido a dificil tarefa de planejamento a frente, pois ndo se detém todo o conhecimento sobre
as regras de negocio. Este modelo de processo ajudara, ja que ndo se tem conhecimento de
todos os requisitos necessarios, podendo ser identificado um novo requisito a qualquer
momento, possibilitando que requisitos ja implementados possam ser alterados, gerando

assim mais de uma iteracao.

Segundo Machado (2009), as metodologias ageis de gestdo de projetos de
desenvolvimento de software foram impulsionadas devido a pressdo que o0s gestores da area
de TI sofrem para obterem melhores resultados no produto final. A produtividade de grupos
de trabalho com “promessa de entrega rapida, flexibilidade e qualidade” aumentou com a
utilizacdo de metodologias ageis. “Ser agil nos dias de hoje é fazer a diferenca em relacéo aos
concorrentes € ao contrario do que se imaginava exige muita disciplina e organiza¢do.” Em
2001, foi criado o “Manifesto para Desenvolvimento Agil de Software”, um framework
comum para processos ageis. Para Bissi (2007), o Scrum é uma “metodologia extremamente
agil e flexivel” e seu objetivo ¢ “definir um processo de desenvolvimento iterativo e
incremental”. Esta metodologia baseia-se no desenvolvimento incremental das aplicacGes

centrado na equipe com ciclos curtos de iteracoes.

Para Bissi (2007), o principal objetivo do Scrum é conseguir uma avaliacdo correta,
se adaptando sempre que necessario. Segundo Machado (2009), o Scrum prioriza o retorno de
investimento, atendendo assim os clientes, que necessitam de retorno rapido do capital
investido. O Scrum possui alguns beneficios em seu uso, como: reducao dos riscos do projeto,
maior qualidade no produto gerado, visibilidade do progresso do projeto, reducdo do
desperdicio e aumento de produtividade. “O Scrum ¢ bastante objetivo, possuindo metas
claras, equipe bem definida, flexibilidade, comprometimento, cooperagdo”. O Scrum possuli

funcdes, cada funcdo tem sua responsabilidade. Algumas das func¢Ges do Scrum s&o:

e Product Owner: € o “dono do produto”, € quem apresenta as funcionalidades

que este produto devera ter;
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e Product Backlog: um registro que contém todas as funcionalidades que devem

ser implementadas no projeto;

e Release Backlog: é a juncdo dos requisitos do Product Backlog de acordo com

a prioridade de cada um;

e Sprint Backlog: determina os requisitos que serdo desenvolvidos e o tempo em

que devem ser desenvolvidos;

e Sprint: representa uma iteracdo do projeto. O tamanho de cada Sprint varia de
acordo com o tamanho dos projetos. A duracdo da Sprint pode variar de uma

a quatro semanas;

O projeto foi trabalhado com Sprints semanais, procurando obter respostas mais
rapidas sobre o sistema. Lembrando que se alguma atividade da Sprint ndo for concluida, ela
volta para o Product Backlog e aguarda para ser terminada em uma outra e aquela é encerrada

normalmente, mesmo sem ter sido totalmente concluida.

3.2. TECNOLOGIAS E FERRAMENTAS

Foram utilizas as seguintes tecnologias e ferramentas para o desenvolvimento deste

trabalho:
e OpenProj;
e DBDesigner;
e PostgreSQL;
e Astah;
e NetBeans;
o PHP;
e JQUERY;
¢ IDE Eclipse;
e Android SDK;
e Web Service;
e JSON;

e Prototyping on paper;
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O OpenProj foi escolhido por ser um software gratuito capaz de fazer a gestdo de

projetos, que permite verificar datas e graficos do tempo trabalhado em cada atividade.

O DBDesigner foi escolhido por ser uma ferramenta que permite construir o ME-R
do banco de dados, definindo as associacGes entre as tabelas e suas cardinalidades que
poderdo resultar em tabelas associativas®. Apds realizado o ME-R, é possivel gerar o codigo
sql automaticamente (script’) para a criagdo de um banco que instancia o ME-R. O script
pode ser executado por varios SGBDs, inclusive pelo PostgreSQL.

O Astah foi utilizado por ser gratuito e permitir construir os diagramas necessarios
para o projeto, tanto para o servidor quanto para o sistema Web, como o diagrama de casos de

uso, classes, entre outros.

O NetBeans é a IDE que foi utilizada para o desenvolvimento das telas do sistema,
com a linguagem de programacdo computacional PHP, junto com este utilizou-se também o

JQUERY, uma biblioteca JavaScript. A IDE foi escolhida por ser de facil utilizacao.

O Android SDK ¢ disponibilizado pela Google para desenvolvedores de softwares da
plataforma Android. A programacdo para Android ¢ feita através da IDE Eclipse, que foi

escolhida por possuir um plugin® para a utilizagdo do Android SDK.

Como foram utilizadas tecnologias diferentes, foi necessario a integracdo por meio
de um Web Service, que permite a comunicacao entre as diferentes plataformas. Com o Web
Service é possivel enviar e receber dados das aplicacBes, Web e Android, em formato XML.

Para a troca de dados foi utilizado o JSON, que é capaz de realiza-las de uma forma leve.

Para a montagem dos protdtipos de tela do Android foi utilizado o POP (Prototyping
on Paper), aplicativo que permite a utilizacdo de desenhos de protétipos em papel e depois
tirada uma foto dos prot6tipos. Assim, apos tirada a foto, sdo criados links que redirecionam
para outras telas, e ao final é possivel navegar pelas telas como se estivesse utilizando o

aplicativo. Aplicativo escolhido por proporcionar uma visdo de como funcionaria o sistema.

6 Tabela criada no banco de dados para representar o relacionamento muitos-para-muitos entre duas tabelas.
" Linguagem de programacéo que pode ser executada por outros programas ou linguagens.

8 Programa, ferramenta ou extenséo que adiciona fungdes a um programa principal.
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4. DESENVOLVIMENTO

Neste capitulo serdo apresentados os requisitos do sistema, diagramas para melhor
compreensdo do projeto, como os diagramas de casos de uso, classes, deployment, modelo

entidade-relacionamento, além de protétipos de telas.

Apos estudos prévios das regras de negocio chegou-se a conclusdo que para se

atingir o objetivo principal é necessario desenvolver os requisitos descritos no Quadro 3.

Requisito Funcional Prioridade
Acessar painel de cadastro Alta
Cadastrar estabelecimento Alta
Realizar certificacdo do usuario Alta
Atualizar dados do estabelecimento Baixa
Selecionar categoria Normal
Selecionar subcategoria Normal
Escolher local para onde deseja ir Normal
Buscar pelo nome local que deseja ir Baixa
Exibir informacdes dos locais Alta
Tracar rota Alta

Quadro 3 — Lista de requisitos e suas prioridades

A Figura 5 demonstra o conjunto de artefatos de softwares que compdem o sistema

Podendo assim, ter uma melhor compreensdo da montagem do sistema.

pkg

<<server PHP>> g
index php

<<android application>> & K---"""""" JEON—Sos==aa
TradeGuide apk > JQUERY 2]

\/.

<<banco de dados>> g |
BD

Figura 5 — Diagrama Deployment
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A Figura 6 mostra o diagrama de caso de uso geral do projeto desenvolvido. Na
imagem podem ser observados os casos de uso do usuario final, que pode selecionar o local
para onde deseja ir, exibir informaces deste local e tragar uma rota até la. E também os casos
de uso do proprietario do comércio, que pode cadastrar o seu estabelecimento e fazer o acesso
para alterar as informacdes deste local.

)

Cadastrar
estabelecimento

Selecionar

categoria

Proprietario_comercial f
Usuario_final

Selecionar
SubCategoria

Acessar
painel de
cadastro

Escolher local
para onde
desejair

Buscar local
que desejair
pelo nome

Realizar
certificagao
do usuario

Exibir
informagdes
do local

Atualizar dados
do
estabelecimento

Figura 6 — Diagrama de casos de uso geral

A Figura 7 e a Figura 8 mostram os diagramas de caso de uso do proprietario
comercial, na Figura 7 é possivel verificar os passos que o proprietario deve passar para
cadastrar seu estabelecimento. Ja na Figura 8 sdo demonstrados os passos para que sejam

atualizadas as informag6es do mesmo.

)

Acessar
painel de
cadastro

Proprietario_comercial

<<include>>

Cadastrar
estabelecimento

Figura 7 — Diagrama de casos de uso para cadastrar locais
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)

Realizar
certificagcao
do usuario

Proprietario_comercial

<<include=>>

Atualizar dados
do
estabelecimento

Figura 8 — Diagrama de casos de uso para gerenciar locais

A Figura 9 e a Figura 10 mostram os diagramas de caso de uso do usuario final do

projeto. Na Figura 9 sdo mostrados os passos para quando o usuario final opta por selecionar

a categoria e a subcategoria, para s6 depois escolher o local onde deseja ir e entdo tracar a

rota. Ja na Figura 10 € mostrado quando o usuario decide buscar direto pelo nome e ja tracar a

rota.

)

Selecionar
categoria
<<include>=
Tragarrota )-——-—~-—-—~-"~==—----
ir

Usuario_final

<<include=>

Selecionar
SubCategoria

Escolher local
para onde deseja

Figura 9 — Diagrama de casos de uso para localizar estabelecimento pela categoria

w5

Buscar local que
desejair pelo
nome

Usuario_final

| <<include>>
I

Figura 10 — Diagrama de casos de uso para localizar estabelecimento pelo nome
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A Figura 11 mostra o diagrama de classes do projeto. S&o0 mostradas as classes mais
gerais do projeto, ndo constando as classes especificas de cada tela do Android. No diagrama
podemos observar as classes de categoria e subcategoria, que sao utilizadas como filtro para
selecionar uma lista de entidades. Desta lista é escolhida uma entidade, cada entidade possui
um proprietario comercial, que pertence a uma cidade. Cada cidade tem um CEP cadastrado e
pertence a um estado que pertence a um pais. A classe “Utilities” tem um método que serve
para perguntar se o usuario deseja realmente sair do aplicativo, utilizado quando se esta na
primeira tela do aplicativo e clica no botdo voltar. Ja a classe “CurrentLocation” ¢ utilizada

para trabalhar com o mapa.

A Figura 12 mostra o Modelo Entidade- Relacionamento do banco de dados do
projeto. Como pode ser observado, as tabelas do banco de dados tem os mesmos nomes das
classes apresentadas na Figura 11. Tendo apenas uma tabela a mais, a tabela TipoBusca, que

sera utilizada ja pensando em projetos futuros.
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pkg

Categoria

SubCategoria

- TipoBusca_idTipoBusca : int
- idCategoria : int
-nome : String

- Categoria_idCategoria : int
- idSubCategoria : int
- nome : String

CurrentLocation

- mLocation : Location
- contadorPosicao : CountDownTimer

+ onLocationChanged(location : Location) : void
+ onProviderDisabled(provider : String) : void

+ onProviderEnabled(provider : String) : void

+ onStatusChanged(extras : Bundle) : void

- dataNasc : Date

Entidade
- idEntidade : int
-nome : String
- - ativa : boolean
Pais - historia : Text
- idPais  int =Sobre; Jext
-nome : String -site  String
- facebook : String
- endereco : String
- telefone : String
-foto : int
Estado - latitude : long
- longitude : long
- idEstado : int - ProprietarioComercial_idProprietarioComercial : int
- Pais_idPais : int - I — e I = - - - ) - = - -
- nome : String + cadastrarEntidade(ProprietarioComercial_idProprietarioComercial : int, nome : String, ativa : boolean, site : String, facebook : String, endereco : String, latitude : long, longitude : long) : int
+ pesquisarEntidade(nome : String) : int
<<actor>>
Cidade Cep Proprietario_comercial Utilities
-idCidade : int -idCep : int ; Ld;:gprgtr?r:gmomenal i +msgSair(tela : Context) : void
-nome : S_tring _ _ - Cidade__idCidade sint _ email Stiing
- Estado_idEstado :int: String - cep: String - senha : String

+ cadastrarProprietario(nome : String, email : String, senha : String) : int

Figura 11 — Diagrama de classes



TipoBusca - Rel_11

% idTipoBusca: INTEGER
& tipo: VARCHAR(25)

Categoria hd
¥ idCategoria: INTEGER

|3 Categoria_FKIndex!
@ TipoBusca_idTipoBusca

Estado -

Cidade -

¥ idEstzdo: INTEGER

# idCidade: INTEGER

Rel_12

Rel_10

@ Pais_idPais: INTEGER (FK)
@ nome: VARCHAR(23)

@ Estado_idEstado: INTEGER (FK)
@ nome: VARCHAR({50)

_QR

|3 Estado_FKIndex! |3 Qdade FKIngexl
@ Pais_idPais & Estado_idEszdo Rel_09
+ Rel_08
Pais A

# idPais: INTEGER
@ nome: VARCHAR(25)

D & cep: VARCHAR(S)

SubCategoria A

¥ idSubCategoria: INTEGER

@ Categoria_idCategoria: INTEGER (FK)

:l @ TipoBusca_idTipoBusca: INTEGER. (FK)
& nome: VARCHAR(30) (' @ nome: VARCHAR(30)

Rel_14

| SubCategoria_FKIndexl
@ Categoria_idCategoria

Cep <
% idCep: INTEGER
@ Cidade_idCidade: INTEGER (FK)

|3 Cep_FKIndexi
@ Cidade_idCidade

Cidade_has_Enfidade )

# Entidade_idEntidade: INTEGER. (FK)
# Cidade idCidade: INTEGER (FK)

|3 Cade has Entidade FKIndex]
# Cidade_idCidade

|3 Cdade has Entidade FKIndex2
# Entidade_idEntidade

— —

ProprietarioComercial >

¥ idProprie@rioComercial: INTEGER

@ nome: VARCHAR({100)
@ email: VARCHAR(255)
& senha: VARCHAR(10)

1 % Entidade_idEntidade: INTEGER (FK)
|3 SubCategoria_has Entidade FKIndexl

SubCateqgoria_has_Entidade i
% SubCategoria_idSubCategoria: INTEGER (FK)

% SubCategoria_idSubCategoria
|3 SubCategona_has Entidade FKIndex2
# Entidade_idEntidade

Rel_15

Entidade -

¥ idEntidade: INTEGER

Rel_10

Rel_0g9

<

@ Propriet@rioComercial_idProprietarioComerdi... (FK)
@ nome: VARCHAR(75)

@ ativa: BOOL

& histdria: TEXT

& sobre: TEXT

& site: VARCHAR(255)

& facebook: VARCHAR(255)
4 endereco: VARCHAR(255)
@ telefone: VARCHAR(11)
@ foto: VARCHAR(255)

@ latitude: DOUBLE

@ longitude: DOUBLE

|3 Entidade FKIndex2

& dataMasc: DATE

@ ProprietarioComercial_idProprietarioComercial

Figura 12 — Modelo Entidade-Relacionamento (ME-R) do Sistema de Geoposicionamento
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Da Figura 13 a Figura 15 sdo mostradas as telas do projeto para o sistema Web. Na
Figura 13 podemos observar a tela de login, onde devem ser informados o email e a senha do
proprietario comercial, para que possa ser validado. Caso 0 mesmo ndo lembre da senha, o
sistema possui um link que envia a senha para o email do proprietario. Também tem um link
para cadastro, caso 0 mesmo ainda ndo esteja cadastrado. Ja a Figura 14 apresenta a tela de
cadastro, onde o proprietario comercial deve fornecer as informacdes do seu estabelecimento,
bem como o enderegco do mesmo. E na Figura 15 é exibido o painel onde podem ser alteradas
as informacBes (nome do estabelecimento, responsavel, telefone, login, senha, etc.) do
estabelecimento e do proprietario comercial, para ter acesso a este painel é necessario ter feito

a validacdo na tela de login.

Figura 13 — Tela de login

Cadastro - Localizador Android %

€ @ localizador toastysoft.com.br/ cadastro,phy e | |B- Google Pl ¥ & O

Figura 14 — Tela de cadastro



31

Perfil - Localizador Android x

€ ) P @ localizador.toastysoft.com.br/ perfil.php e | |B- Google APl ¥ & G| =

PERFIL  SARR
® Geral ®|Informacdes Gerais

[ informacBies Gerais Nome do estabelecimento Editar

[ Informacées Legais
Tipo Editar

[T]Politicas e Termos

[T Ajuda

Responsavel Editar
Telefones Editar
Login Editar
Senha Editar

Foto Editar

© Copyright

Figura 15 — Tela de estabelecimento

Na Figura 16 sdo mostradas as telas do projeto para a parte Android. Na primeira
imagem (seguindo da esquerda para a direita e de cima para baixo) sdo listadas as categorias
dos estabelecimentos. Apds selecionada a categoria, € mostrada a segunda imagem que sao as
subcategorias. Depois de selecionada a subcategoria sdo mostrados os estabelecimentos
cadastrados para aquela subcategoria (terceira figura na primeira linha). Se o usuério preferir
fazer a busca pelo nome do local (primeira figura da segunda linha), basta informar o nome e
clicar no botdo “Pesquisar”. Quando escolhido um estabelecimento sdo mostradas
informacdes do mesmo e tem-se a opcdo de tracar a rota ou mostrar mais informagoes
(segunda figura da segunda linha). Se selecionada a opg¢do de “Mais Informagdes” sao
mostrados o0 nome, endereco, telefone, site, facebook, sobre e a histdrio do estabelecimento. E
se selecionada a opcao de “Rota” ¢ tragada uma rota de onde o usudrio se encontra até o local

onde deseja chegar (Figura 17).
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Figura 16 — Telas aplicativo Android
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Figura 17 — Tela de rota Android
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As atividades foram desenvolvidas a partir da data em que a proposta foi aceita até a

data de entrega do projeto. O Quadro 4 mostra as Sprints junto com a data em que cada uma

foi feita, as atividades desenvolvidas e a iteracdo em que se encontrava.

SPRINT PERIODO ITERACAO ATIVIDADE

-Levantamento de requisitos;
-Desenvolvimento de diagramas;

1 28/07/2014 -01/08/2014 1%de 2 -Desenvolvimento do layout das
telas Android;
-Programacdo das telas Android;
-Programacado das telas Android;

2 04/08/2014 — 08/08/2014 13 de 2 o
-Criacdo do Banco de Dados;
-Criagéo do Banco de Dados;

3 11/08/2014 - 15/08/2014 |  1:de2 | neerirregistros no Banco de
Dados;
-Testes;

4 25/08/2014 — 29/08/2014 12de 2 -Programacado das telas Web;

5 01/09/2014 — 05/09/2014 12de 2 -Programacado das telas Web;

6 08/09/2014 — 12/09/2014 12de 2 -Programacao das telas Web;
-Programacao das telas Web;

7 15/09/2014 — 19/09/2014 13 de 2 . .
-Desenvolvimento do Web Service;
-Desenvolvimento de diagramas;

8 22/09/2014 — 26/09/2014 28de 2 -Criagéo do Banco de Dados;
-Programacao das telas Web;

9 29/09/2014 — 03/10/2014 28de 2 -Programacao das telas Web;
-GPS obter coordenadas;

10 06/10/2014 — 10/10/2014 lade 1l
-API Google Maps;
-Programacao das telas Web;

11 13/10/2014 — 17/10/2014 28de 2 -Desenvolvimento do Web Service;
-Programacao das telas Android,;

12 20/10/2014 — 24/10/2014 12del -API Google Maps;
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-Programacao das telas Android;

13

27/10/2014 — 31/10/2014

18del

-API Google Maps;

14

03/11/2014 — 07/11/2014

18del

-API Google Maps;

Quadro 4 - Cronograma
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6. CONSIDERACOES FINAIS

A utilizagdo da APl do Google Maps ndo foi trivial, pensava-se que a APl mostrava
0 mapa e tragava as rotas automaticamente, como no préprio aplicativo do Google Maps. Mas
a versao utilizada (v2), ndo tinha tais funcdes. Para tracar a rota tinha que verificar todos 0s
pontos pelo qual o usuario deveria passar e depois interliga-los. Devido ao tempo que foi
levado para resolver todos os problemas, ndo foi possivel fazer com que a rota fosse sendo

atualizada conforme a posi¢do do usuério.
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RESUMO

Este trabalho propde o desenvolvimento do aplicativo de geoposicionamento,
TradeGuide, um guia de comércios. O aplicativo a partir de coordenadas de localizacdo do
usuario, disponibilizara uma lista de categorias de estabelecimentos, previamente cadastrados
neste sistema, e a partir destas fornecera a rota de acesso ao estabelecimento selecionado, para
pessoas que desconhecem a regido, como turistas ou pessoas recém instaladas na cidade, que
necessitam de produtos e ndo sabem onde encontra-los. Este sistema serd construido em uma
plataforma Cliente/Servidor desenvolvida com a linguagem de programacéo de computadores
PHP e parte deste serda desenvolvida para dispositivos moveis, que utilizem o sistema
operacional Android.

Palavras-chaves: dispositivo mdvel; geoposicionamento; Android.

ABSTRACT

This work proposes the development of geoposicionamento application, TradeGuide,
a quick trades. The application from the user's location coordinates, provide a list of
categories of establishments, previously registered in this system, and from these selected
provide for people who do not know the area, as tourists or access route to the property newly
installed in the city who need products and do not know where to find them. This system is
built on a client / server platform developed with the computer programming language PHP
and part of this will be developed for mobile devices using the Android operating system.

Keywords: mobile device; geopositioning; Android.
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1. INTRODUCAO

Dentre os softwares pesquisados sdo poucos 0s que conseguem encontrar locais, nem
todos disponibilizam a rota até o local desejado, ou oferecem acompanhamento do
deslocamento por meio de dispositivos mdveis, até este locais. Por exemplo o aplicativo
“Compre em Mogi”® um software voltado a associagdo de trabalhadores de Mogi Mirim
(cidade do entorno da capital paulista), apenas relaciona os locais agregados a associacdo dos
trabalhadores, até separa-os por categorias e mostra informagdes dos estabelecimentos. No
entanto ndo disponibiliza uma rota para se chegar até estes.

Estes tipos de aplicativos permitem uma divulgacdo diferenciada dos
estabelecimentos comerciais por apresentarem além de seus produtos e servi¢cos, também o0s
recursos de posicionamento e roteamento também acabam adquirindo um numero maior de
clientes e, por consequéncia disto, obrigando estes estabelecimentos a melhorar, ainda mais, a

prestacdo se seus servicos e a qualidade de seus produtos.

Propbe-se desenvolver um aplicativo para dispositivos méveis que visa localizar e
tracar rotas para se chegar ao comércio. O TradeGuide, mostrando quais os locais mais
préximos. Quando conectado a Internet, o aplicativo identifica a localizacdo do usuario e ap6s
selecionados os dados necessarios para a busca, pelo nome do estabelecimento ou pela sua
categoria, lista os locais proximos e traca um percurso que Ihe permitira chegar até o local
escolhido. Apés ser encontrado, pode-se visualizar mais informagdes sobre a loja, como
nome, endereco, telefone, link!® do site!! e Facebook!?, dentre outras, ou entdo pode ser

selecionada a opcdo para tracar a rota.

Apos estudos prévios das regras de negocio chegou-se a conclusdo que para se

atingir o objetivo principal é necessario desenvolver os requisitos, descritos no Quadro 1.

Requisito Prioridade
Possuir conexdo com a Internet Alta
Realizar certificacdo de usuario Baixa

® Aplicativo disponivel na Play Store do Google.
10 Referéncia da hiperligacdo de hipertexto.
11 Conjunto de hipertextos.

12 Rede social.




Cadastrar estabelecimento Alta
Gravar localizacdo do usuério do aplicativo Alta
Selecionar categoria Normal
Pesquisar local pelo nome Baixa
Exibir informacdes dos locais Baixa
Tracar rota de onde o usuério final se encontra até o local de destino Alta
Atualizar dados do estabelecimento Baixa
Cadastrar login do estabelecimento Baixa
Localizar locais mais proximos Baixa

Quadro 1 — Lista de requisitos e suas prioridades

Na pagina Web*® do TradeGuide tera uma tela de certificacio de usuario com um link
para cadastro, caso o0 estabelecimento ndo estiver cadastrado. Apos realizar a certificacdo,
abrira uma tela com as principais informacgdes do estabelecimento. Assim o responsavel pelo

cadastro do estabelecimento tera condicdes de alterar seus dados.

O aplicativo TradeGuide, desenvolvido para plataforma Android, terd uma tela
inicial com uma lista de categoria dos estabelecimentos, seguida da tela da lista de
subcategorias, facilitando a busca no banco de dados e, posteriormente apresentara uma tela
com outra lista, a de estabelecimentos ordenados por proximidade. Havera uma opg¢éo para se
obter informacGes sobre o estabelecimento, mas as mesmas s0 serdo mostradas caso 0

responsavel pelo estabelecimento as tenha preenchido.

Este trabalho estd dividido em outras 5 secGes. Na secdo 2 € apresentada a
fundamentacdo tetérica. A secdo 3 mostra a metodologia, descrevendo o processo de
desenvolvimento escolhido e também as tecnologias e ferramentas utilizadas. O capitulo 4
contém os diagramas e modelos referentes a arquitetura do software. O capitulo 5 apresenta o
cronograma inicial a ser seguido para o desenvolvimento do projeto e o capitulo 6 abrange as

consideracdes finais.

13 Sistema hipertextual que opera através da Internet.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1. DISPOSITIVOS MOVEIS

O uso de dispositivos modveis (smartphones, tablets, celulares, etc) estd cada vez
mais comum, devido a convergéncia das tecnologias. Estes dispositivos funcionam como
computadores pessoais, mas sdo muito mais visados por sua mobilidade, podendo acessar
contetdo de diferentes tipos em quase todos os locais. Entre os varios tipos de sistemas
operacionais presentes em dispositivos moveis, mas este trabalho abordara somente

dispositivos que se utilizem da plataforma Android.

2.1.1. Android

O Android, da empresa Google, é um sistema operacional baseado no Linux, ou seja,
seu codigo é aberto(Open Source). Sua arquitetura € dividida em cinco seg¢des: Linux kernel,

libraries, Android runtime, aplication framework e applications.

APPLICATIONS

Contacts Phone

APPLICATION FRAMEWORK

Window Content View

tvity Manag
Activity ager Manager Providers System

Telephorny SOLIC Location

Package Manager
et 7 Manager anager Manager

LIBRARIES ANDRDID RUNTIME
Surface Manager Meda Core Libraries

Framework

A

OpenGLIES FreeType Machine

SGL SSU

LINUX KERNEL

Camera Driver

2 th Flash Memory Binder (WC)
r Driver Driver

Power

ypad Driver W v
Keypad Drive WiFi Driver Management

Figura 1 — Arquitetura Android
Fonte: http://pt.slideshare.net/natanaelfonseca/introduo-plataforma-android
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2.2. GEOPOSICIONAMENTO

2.2.1. Definigéo

Segundo Girard (2011), nos dias atuais encontramos com facilidade diversos
equipamentos e aplicativos que incorporam tecnologias de geoposicionamento. Essa
popularizacdo do geoposicionamento é reflexo do paradigma da precisdo de localizacdo
espacial. Este paradigma é 0 mesmo que se apresenta explicitamente no modo como séo feitos

os mapas em gera. E o que lhes da legitimidade de ‘falar’ do espago.

Mas o que é geoposicionamento? Para Monico (2000), geoposicionamento € uma
posicao definida pela interseccéo dos valores de latitude e longitude.

2.2.2. Sistema Global de Navegacao por Satélite (GNSS)

Segundo Junior (2011), o GNSS é um conjunto de satélites pelo qual pode-se definir
a posicao geografica no globo. Os sistemas mais conhecidos que fazem parte do GNSS séo: o
Sistema de Posicionamento Global (GPS) e o Sistema Orbital Global de Navegagdo por
Satélite (GLONASS). Mas existem outros sistemas que foram criados depois, como o

GALILEO e 0 COMPASS, neste trabalho abrangeremos somente sobre os dois primeiros.

2.3. TRABALHOS RELACIONADOS

Nesta secdo serdo apresentados sistemas e aplicativos semelhantes ou

complementares ao TradeGuide.
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2.3.1. Compre em Mogi

A ACMC (Associagdo Comercial de Mogi das Cruzes) tem um software muito
parecido com o que esta sendo desenvolvido, o “Compre em Mogi”. Esse software contém
uma lista de associados separados por categoria e mostra informacdes dos mesmos. Mas nédo

traca rotas que levem até o estabelecimento selecionado, como far4 o TradeGuide.

2.3.2. Google Maps

O Google Maps ¢ software que mostra a localizacdo dos estabelecimentos e te mostra
como chegar até la. Mas para isso é necessario saber o endereco do local onde se deseja
chegar, ao contrario do software proposto que fornecera o enderego do local, além de guia-lo

até o mesmo.

2.3.3. Guia Mais

O Guia Mais é um site de busca inteligente de abrangéncia nacional. Segundo a
prépria empresa, foi desenvolvido para encontrar empresas, produtos ou servigos de forma

rapida e préatica baseada em sua localizacdo. Possui também aplicativo mobile.
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3. METODOGIA

3.1. PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO

O modelo de processo escolhido para o gerenciamento do projeto foi 0 Scrum devido
ao dificil planejamento a frente, e também porque esse serd um projeto que gerara mais

incrementos (Sprints).

Segundo o site desenvolvimento agil, o Scrum é um método de desenvolvimento agil
de software, utilizada para a gestdo dindmica de projetos, seu processo de desenvolvimento é
iterativo e incremental. Este método agil permite controlar de forma eficaz e eficiente o
trabalho, além de potencializar o trabalho em equipe. E uma metodologia muito utilizada
atualmente por empresas, por facilitar a definicdo de objetivos e ajudar a cumprir 0s prazos
estabelecidos. O Scrum também é muito utilizado em trabalhos nos quais ndo se tem

conhecimento de todos o0s requisitos.

O Scrum tem o product owner que é o “dono do produto”, é quem apresenta as
funcionalidades que este produto devera ter. Depois disto é originado o product backlog, um
registro que contém todas as funcionalidades que devem ser desenvolvidas. A partir do
product backlog é criado o release backlog, que € a juncdo dos requisitos do product backlog
de acordo com a prioridade de cada um, também tem a Sprint backlog que determina os
requisitos que serdo desenvolvidos e o tempo em que devem ser desenvolvidos. Cada sprint

representa uma iteracao do projeto.

O tamanho de cada Sprint varia de acordo com o tamanho dos projetos. A duragédo da

Sprint pode variar de uma a quatro semanas.
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3.1.1. Implantacdo do modelo no projeto

O projeto serd implementado inicialmente em dois modulos: dispositivo Android e

Web. As Quadros abaixo exemplificam como serdo feitos os médulos e iteragdes.

Dispositivo Android

Atividade Data Iteracéo
Levantamento de requisitos 20/03/2014 12
Levantamento de requisitos 21/03/2014 12

Desenvolvimento layout telas 02/04/2014 12
Levantamento de requisitos 04/04/2014 22

Quadro 2 — Modulo para dispositivos Android

Web
Atividade Data Iteracéo
Levantamento de requisitos 20/03/2014 12
Levantamento de requisitos 21/03/2014 12
Criacdo do banco de dados 01/04/2014 12
Programacao telas 05/04/2014 12
Levantamento de requisitos 04/04/2014 28

Quadro 3 — Mo6dulo Web

3.2. TECNOLOGIAS E FERRAMENTAS

Serdo utilizas as seguintes tecnologias e ferramentas para o desenvolvimento deste
trabalho:

e DBDesigner;
e PostgreSQL,;
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o Astah;

o NetBeans;

o PHP;

e IDE Eclipse;
e Android SDK;
e Web Service;

e Prototyping on paper;

O DBDesigner é utilizado para construir o projeto (ME-R) do banco de dados,
definindo as associacdes entre as tabelass com suas cardinalidades que poderdo gerar tabelas
intermediarias. Apds realizado o projeto do banco, é gerado um sgl com o script de criacdo do
banco. O script sera executado pelo SGBD PostgreSQL e gerard o banco que sera utilizado
pelo aplicativo.

O Astah sera utilizado para construir os diagramas necessarios para o aplicativo,
tanto para o servidor quanto para o sistema Web (como o de caso de uso, classe, entre outros).

O NetBeans é o IDE que sera utilizado para o desenvolvimento das telas do sistema.
Que serédo desenvolvidas com a linguagem de programacéo computacional PHP.

O Android SDK ¢ disponibilizado, pela Google, para desenvolvedores de softwares
para sua plataforma. Para a programacéo para o mesmo € utilizado o IDE Eclipse, que possui

um plugin®* feito para a utilizagdo do Android SDK.

Como serdo utilizadas tecnologias diferentes, serd necessario a integracdo de um
Web Service para fazer a comunicacdo entre as diferentes plataformas. Com o Web Service é

possivel enviar e receber dados das aplica¢fes em formato XML.

Para a montagem dos protdtipos de tela do Android sera utilizado o POP
(Prototyping on Paper), utilizado quando sao feitos desenhos de protétipos em papel e depois
tirada uma foto dos prototipos. Assim, apos tirada a foto, séo criados links que redirecionam
para outras telas, e ao final é possivel navegar pelas telas como se estivesse utilizando o

aplicativo.

14 Programa, ferramenta ou extensdo que adiciona funcdes a um programa principal.
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Figura 2 — Diagrama de caso de uso geral
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Proprietario_comercial

Figura 3 — Diagrama de caso de uso para gerenciar locais
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Informar cordenadas do

Selecionar
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categoria
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I

Seguir rota
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Figura 4 — Diagrama de caso de uso para localizar estabelecimento pela categoria
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Figura 5 — Diagrama de caso de uso para localizar estabelecimento pelo nome
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pkg

Entidade_has_SubCategoria_has_TipoProduto

SubCategoria Entidade_has_SubCategoria

Categoria

- TipoProdutoEntidade_idTipoProdutoEntidade : int

- Entidade_has_SubCategoria_Entidade_idEntidade : int

- Entidade_has_SubCategoria_SubCategoria_idTipoBusca : int
- Entidade_has_SubCategoria_SubCategoria_idCategoria : int

-idTipoBusca: int
-idCategoria : int
- idSubCategoria : int

- Entidade_idEntidade : int

- SubCategoria_idTipoBusca : int

- SubCategoria_idCategoria : int

- SubCategoria_idSubCategoria : int

- idTipoBusca:: int
- idCategoria : int
- nome : String

- nome : String

- Entidade_has_SubCategoria_SubCategoria_idSubCategoria : int

TipoProduto

- idTipoProdutoEntidade : int
- tipo : String

Entidade

- idEntidade : int

- nome : String

- ativacboolean : int
- historia : Text

- sobre : Text

- site : String

- facebook : String
- endereco : String
- telefone : String

- foto - int

- latitude : long

- longitude : long

- ProprietarioComercial_idProprietarioComercial : int

+ cadastrarEntidade(nome : String, historia : Text, sobre : Text, site : String, facebook : String, endereco : String, telefone : String, foto : int, latitude : long, longitude : long, idProprietario : int) : boolean
+pesquisarEntidade(nome : String) : boolean

<<actor>>
Proprietario_comercial
Cidade ® ;
Cidade_has_Entidade - idProprietarioComerial : int

-idCidade : int " - nome : String
nome=Siri - Entidade_idEntidade : int email - Strin

) uing - Cidade_idCidade : int i 9
- cep: String = - senha : String

- dataNasc : Date

+ cadastrarProprietario(nome : String, email : String, senha : String, dataNasc : Date) : boolean
+login(email : String, senha : String) : boolean

Figura 6 — Diagrama de classe
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TipoBusca i

# idTipoBusca: INTEGER

4 Categoriz_idTipoBusca: INTEGER (FK)
4 Categoria_idCategoria: INTEGER (FK)
4 tipo: VARCHAR(S0)

|3 TipoBusca_Fkindex!

@ Categoria_idCategoria

4@ Categoria_idTipoBusca

Rel_01

# idTipoBusca: INTEGER
O # idCategoria: INTEGER

Cidade ]

} idCidade: INTEGER

Categoria i

Rel_11

SubCategoria -

id TipoBusca: INTEGER
idCategoria: INTEGER
idSubCategoria: INTEGER

Rel_13

Categoria_idCategoria: INTEGER (FK)

4% nome: VARCHAR(25)

<

Categoria_idTipoBusca: INTEGER (FK)
nome: VARCHAR(25)

C O e

|3 SubCategona_fKIndexl
@ Categoria_idTipoBusca
@ Categoria_idCategoria

Cidade_has_Entidade

-

Rel_09 7 Gdade_idCidade: INTEGER (FK)

% Entidade_idEntidade: INTEGER (FK)

4 nome: VARCHAR(50)
< cep: VARCHAR(8)

TQ Cidade_has Entidade FkIndexi

¥ Cidade_idCidade
|3 Gidade_has_Entidade FRIndex2
¥ Entidade_idEntidade

ProprigtarioComerdal -

% idProprietarioComercial: INTEGER

4 nome: VARCHAR({100)
& email: VARCHAR(255)
4 senha: VARCHAR(10)
& dataNasc: DATE

Rel_09

|Avao telefone: VARCHAR(11)

Enfidade

% # SubCategoria_idTipoBusca: INTEGER (FK)

13 Entidade_has_SubCategoria_FKIndex2

Entidade_has_SubCategoria -
% Entidade_idEntidade: INTEGER (FK)
idSubCategoria: INTEGER. (FK)
dCategoria: INTEGER (FK)

|3 Entidade_has_SubCategoria_FKindex!
% Entidade_idEntidade

% SubCategoria_idTipoBusca
¥ SubCategoria_idCategoria
¥ SubCategoria_idSubCategoria

Rel_11

Rel_12

idEntidade: INTEGER

....... '

nome: VARCHAR(75)
ativa: BOOL

histdria: TEXT

sobre: TEXT

site: VARCHAR(255)
facebook: VARCHAR(255)
& endereco: VARCHAR(255)

1& foto: VARCHAR(255)
1% latitude: DOUBLE
1% longitude: DOUBLE

ProprietarioComercial_idPropriesrioComerd... (FK)

13 Entidade FkIndex2

v 4 Proprie@rioComercial_idPropriezrioComercial

TipoProdutoEntidade_has_Entidade_has_SubCategoria -

% TipoProdutoEntidade_id TipoProdutoEntidade: ... (FK)
% Entidade_has_SubCategoria_SubCategoria_idTi... (FK)
# Entidade_has_SubCategoriz_SubCategoria_idCa... (FK)
# Entidade_has_SubCategoriz_SubCategoria_idSu... (FK)
# Entidade_has_SubCategoria_Entidade_idEntida... (FK)

|3 TiooProgutoEntidads has Entigade has SubCategoria_FKIndex]
# TipoProdutoEntidade_id TipoProdutoEntidade

|3 TipoProdutofntidade has Entidade_has SubCategoria_fKIndex?
¥ Entidade_has_SubCategoria_Entidade_idEntidade

¥ Entidade_has_SubCategoria_SubCategoria_idSubCategoria

¥ Entidade_has_SubCategoria_SubCategoria_idCategoria

¥ Entidade_has_SubCategoria_SubCategoria_id TipoBusca

Rel 10

TipoProdutoEntidade -
% idTipoProdutoEntidade: INTEGER
& tipo: VARCHAR(50)

Figura 7 — ME-R Modelo Entidade-Relacionamento do Sistema de Geoposicionamento
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Figura 12 — Protétipo de tela aplicativo

Figura 13 — Protétipo de tela aplicativo
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5. CRONOGRAMA

O projeto sera trabalhado com Sprints semanais, procurando pulverizar as atividades
de forma a reduzir suas quantidades tendo assim poucas atividades cada uma, mas uma grande
quantidade de Sprints. Lembrando que se alguma atividade da Sprint ndo for concluida, ela
volta para o Product Backlog e aguarda para ser terminada em outra Sprint e aquela Sprint €

encerrada normalmente, mesmo sem ter sido totalmente concluida.

As atividades serdo desenvolvidas a partir da data em que a proposta for aceita até a

data de entrega do projeto.

As atividades serdo desenvolvidas na seguinte ordem: levantamento de requisitos,
objetivos, metologia, fundamentacdo teorica, criacdo do banco de dados, programacgdo das
telas do site (prototipos), testes de validacdo do banco de dados e das telas, desenvolvimento
layout telas aplicativo, programacdo WebService, teste WebService, implementacdo da
funcionalidade de busca, implementacdo da funcionalidade de busca, implementacdo da

verificagdo de distancia e testes.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

Por ser um aplicativo funcional, espera-se que em detrimento do tempo aumente
relativamente o nimero de usuérios que utilizem o aplicativo. Os comerciantes por verem
nele um meio de se promoverem, € 0S usuarios por acharem 0s comércios com maior

facilidade.

Futuramente serd desenvolvido uma segunda versdo do aplicativo que, além de
localizar estabelecimentos, seja capaz de localizar pessoas que desejem ser encontradas, como
profissionais liberais. Pessoas que prestem servicos mas ndo tém um escritério para atender

seus clientes.
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