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RESUMO

KOWALEK RECH, Elisandra. Revisa Enem: Plataforma Preparatéria para o ENEM. 2020.
38 f. Trabalho de Conclusdo de Curso — Curso de Licenciatura em Informatica, Universidade
Tecnoldgica Federal do Parana. Francisco Beltrao, 2020.

Este trabalho apresenta uma plataforma web que visa colaborar com a preparacido dos alunos
dos anos finais do ensino médio, para o exame nacional do ensino médio (ENEM). Esta
plataforma foi pensada e desenvolvida com o intuito de ajudar os alunos a ter uma no¢do de
como sao as provas desse exame, bem como o formato e a dificuldade das questdes. Para o
desenvolvimento desta plataforma foram utilizadas as provas dos anos anteriores que aconteceu
o ENEM. Para que o aluno se adapte melhor a este formato de exame seria adequado que
tivesse uma prévia de como acontece a divisao das questoes, quais as areas do conhecimento, e
como ocorrem as provas. Para que o aluno compreenda como é cada prova, é viavel utilizar as
provas do Enem ja realizadas nos anos anteriores. Sendo assim, foi realizado o desenvolvimento
de uma plataforma que proporciona essa ideia de preparacdo para o Enem, permitindo que o
aluno tenha a oportunidade de estudar e saber como funciona esse exame. A plataforma serve
também para que os professores consigam ajudar seus alunos com a preparacao para o exame,
ja que a mediagao do professor na utilizagdo de certas tecnologias pelos alunos acaba sendo
mais eficiente. A plataforma também permite que o aluno consiga ver a quantidade de acertos
feitos durante a prova.

Palavras-chave: Enem. Preparacdo. Conhecimento. Exame.



ABSTRACT

KOWALEK RECH, Elisandra. Title in English. 2020. 38 f. Trabalho de Conclusao de Curso —
Curso de Licenciatura em Informatica, Universidade Tecnoldgica Federal do Parana. Francisco
Beltrao, 2020.

This work presents a web platform that aims to collaborate with the preparation of students
of the final years of high school, for the national high school exam (ENEM). This platform
was designed and developed with the aim of helping students to get a sense of what the exam
tests are like, as well as the format and difficulty of the questions. For the development of
this platform, the evidence from the previous years that ENEM took place was used. For the
student to adapt better to this exam format, it would be appropriate to have a preview of
how the questions are divided, which are the areas of knowledge, and how the tests occur.
In order for the student to understand what each test is like, it is feasible to use the Enem
tests already carried out in previous years. Therefore, a platform was developed to provide this
idea of preparation for Enem, allowing the student to have the opportunity to study and learn
how this exam works. The platform also serves for teachers to be able to help their students
with the preparation for the exam, since the mediation of the teacher in the use of certain
technologies by the students ends up being more efficient. The platform also allows the student
to be able to see the number of hits made during the test.

Keywords: Enem. Preparation. Knowledge. Exam.
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1 INTRODUCAO

As diversas tecnologias estdo cada vez mais presentes no nosso cotidiano, sendo
utilizadas nas mais variadas dreas existentes, como por exemplo na educacdo, onde ja existem
muitas plataformas de auxilio no processo de ensino-aprendizagem, que trazem muitos beneficios
para professores e alunos.

Um exemplo do que pode se chamar de tecnologia foi a criagio do ENEM (Exame
Nacional do Ensino Médio). O ENEM é uma prova nacional que foi criada em 1998, ela é
realizada pelo INEP (Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira)
juntamente com o MEC (Ministério da Educacio).

Inicialmente, o ENEM foi criado com o objetivo de avaliar o desempenho dos alunos
que acabaram de concluir o ensino médio, sendo uma forma de avaliar como foi o aprendizado
desses alunos.

Segundo dados do MEC (2015), desde o ano de 2004, o ENEM foi adotado como
uma forma de ingresso em universidades. Sendo utilizada a nota obtida no ENEM como critério
de participacdo dos candidatos a bolsas de estudo,por esse motivo, todos os anos s3o milhdes
de pessoas que realizam a prova do ENEM.

Desde que surgiu o Enem, as pessoas que desejavam obter uma nota suficiente para
ingressar em uma universidade precisavam estudar muito, sobre todas as dreas do conhecimento,
e cada vez mais as pessoas estao buscado métodos que possam auxiliar nos estudos, ou seja,
na preparacao.

Uma das maiores dificuldades que os alunos enfrentam antes da realizacdo deste
exame € na parte dos estudos, a maioria dos alunos ndo sabe como sio as provas e o grau de
dificuldade das questdes.

Neste caso, esta plataforma, vem para auxiliar o aluno no entendimento de como
ocorre esse exame, onde o aluno acessa a plataforma e tera algumas provas do ENEM que
aconteceram nos anos anteriores.

Estas provas ja estardo organizadas em suas respectivas dreas do conhecimento, assim

como ¢é organizado o exame ENEM.

1.1 OBJETIVOS

1.1.1 Objetivo geral

Desenvolver uma plataforma web para preparacdo dos alunos para o Exame Nacional

do Ensino Médio (ENEM), contendo questdes das provas do ENEM que ja ocorreram.
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1.1.2  Objetivos especificos

e Pesquisar aspectos da composi¢do do Enem (Exame Nacional do Ensino Médio), bem
como aplicacdo no territério nacional, a fim de melhor estruturar os simulados;

e Selecionar, em repositdrios da internet, algumas provas dos exames de anos anteriores
que ocorreram o Enem para estruturar um banco de questdes;

e Organizar simulados utilizando os dados obtidos das provas anteriores do Enem;

e Implementar os dados em um ambiente web, onde as provas serdo organizadas por areas

do conhecimento.

1.2 JUSTIFICATIVA

Atualmente, o Enem é o maior exame vestibular do Brasil, e o segundo maior do
mundo, foi criado inicialmente com o objetivo principal de avaliar o desempenho dos alunos
que estdo concluindo o ensino médio e ha alguns anos, a nota obtida no ENEM foi adotada
por algumas instituicoes como forma de o aluno ingressar em uma universidade.

Hoje em dia o ENEM esta sendo procurado por milhdes de pessoas para utilizar a
nota como forma de ingresso em uma universidade, ja que com a nota obtida ele pode ganhar
uma bolsa de estudos total ou parcial.

Segundo o MEC (2015), desde o ano de 2004, o ENEM passou a ser critério de
participacdo dos candidatos a bolsas de estudo do Programa Universidade para Todos (ProUni).
Nesta modalidade entram as pessoas que estao concluindo ou que ja tenham concluido o ensino
médio, por esse motivo, todos os anos sao milhdes de pessoas que realizam a prova do ENEM.

Ainda, segundo o MEC (2015), em 2009 obteve-se uma grande mudanca, onde o
Ministério da Educagdo criou o Sistema de Selegdo Unificada (Sisu), que tornou-se porta de
acesso as instituicoes federais de educagao superior.

No ano de 2013, os participantes puderam comecar a utilizar a nota do ENEM para
concorrer a bolsas de estudos do programa Ciéncia sem Fronteiras.

Hoje em dia milhGes de pessoas realizam o ENEM para poder ingressar em uma
universidade, ja que as oportunidades sao para entrar tanto em uma instituicoes publicas como
em privadas, ideal para aquelas pessoas que ndo tem condigdes de pagar por uma faculdade.

As provas do Enem possuem um formato diferente dos demais vestibulares realizados
por universidades, segundo Portal Edu Academia (2019). O Enem é composto por 180 questdes
objetivas de muiiltipla escolha. Esse total é dividido igualmente entre as quatro areas de
conhecimento exigidas para a prova, sendo 45 questdes para cada drea, sendo: Ciéncias da
Natureza e suas Tecnologias, Ciéncias Humanas e suas Tecnologias, Linguagens, Cédigos e
suas Tecnologias e Matemadtica e suas Tecnologias.

Sabendo disso, para que o aluno se adapte melhor a este formato de exame seria
adequado que tivesse uma prévia de como acontece a divisao dessas areas do conhecimento, e

como ocorrem as provas, a estrutura das questoes, para isso nada mais vidvel do que utilizar as
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provas do Enem ja realizadas nos anos anteriores, onde esta estrutura ja estd organizada.

Essas provas podem estar estruturadas em simulados em uma plataforma online, onde
além de o aluno estar analisando seus conhecimentos sobre cada area, ainda tera o conhecimento
de como irdo ocorrer as provas do Enem.

Diante disso surgiu a ideia deste trabalho, onde além de estar desenvolvendo algo que
ajudara os alunos que precisam se preparar para o Enem, ainda utilizard as areas técnicas e
especificas da computacao estudadas durante a graduacdo, e contemplara as dreas humanas.
Segundo Ferreira e FROTA (2004, p. 1), "[...] com o estudo especifico da sua area de atuagdo,
das leis, correntes pedagdgicas, teorias que regulamentam e explicam o processo de ensino e
aprendizagem, estratégias reflexivas e de pesquisas das préticas de ensino, formam um quadro
de referéncia dos conceitos orientadores de sua a¢ao".

Assim uma das contribuicGes para o desenvolvimento deste trabalho é utilizar os
saberes aprendidos durante a graduacdo, e aplici-los no desenvolvimento de uma plataforma
que possa auxiliar os alunos que desejam realizar simulados como forma de auxilio nos estudos
para a realizagdo do Enem.

Um ponto positivo de realizar um simulado neste formato é pelo fato de conter quest&es
que abrangem varias matérias diferentes que ficam agrupadas conforme suas respectivas areas
do conhecimento. Assim o aluno ndo precisa realizar um simulado para cada matéria em
especifico. Para Kalinke (1999) Interdisciplinaridade é o estudo dos contetidos de maneira
interligada. Ou seja, dentro de um assunto especifico podemos aproveitar o momento para
ativar outras dreas do conhecimento.

Outro ponto analisado, é o cendrio atual da pandemia do novo coronavirus, que afetou
o pais como um todo, e levando em consideracdo a educacdo também foi fortemente afetada,
onde os alunos ndo possuem aulas presenciais, apenas aulas remotas, o que acaba sendo dificil
para alguns alunos, pois sabe-se que mesmo nas aulas presenciais ja havia alguma dificuldade
no aprendizado.

Os alunos dos anos finais do ensino médio também foram afetados, pois sao as turmas
que comecam a se preparar para o Enem, aprendem contetidos mais complexos, os professores
fazem alguns mini simulados a fim de ajudar na preparacao, sendo o contato com o professor
importante para estes alunos.

Sem aulas presenciais e com a necessidade de muitos alunos em se preparar para o
Enem, esta plataforma pode ser uma boa ferramenta para guiar esses alunos, mostrar a que
ponto eles precisam fortalecer o estudo, e também tirar as didvidas de como funciona o Enem,

como sao as provas e qual o seu formato.

1.3 ESTRUTURA DO TRABALHO

Nesta secdo contém uma breve apresentacdo sobre o trabalho, o que consta em cada
capitulo.

Na primeira secdo estd a introducao, onde consta o tema e a delimitagao do assunto
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tratado, objetivos da pesquisa, geral e especificos, e também a justificativa.

Na revisao de literatura, é abordado os autores, érgaos, instituicoes, que falam sobre
os temas tratados ao longo deste trabalho.

Nos materiais e método estdo apresentados todos os materiais que foram utilizados no
desenvolvimento, e uma breve explicacao sobre cada um deles, bem como o método utilizado
para o desenvolvimento deste projeto.

Em seguida, estdo os resultados do projeto, onde terd o resultado do desenvolvimento
da plataforma e suas telas.

Por fim estd a conclusao acerca do desenvolvimento do trabalho, bem como algumas
considerac¢oes finais sobre o projeto e também algumas sugestes do que pode ser feito em

trabalhos futuros, o que pode ser aprimorado.
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2 REVISAO DE LITERATURA

Neste capitulo serao colocadas as literaturas utilizadas para o embasamento tedrico
desta monografia, alguns autores, sites, 6rgaos e instituicdes que falam sobre os temas abordados

ao longo do trabalho.

2.0.1 Tecnologias no Cotidiano Escolar

Hoje em dia faz-se necessario ser discutido sobre o uso da tecnologia na educagao,
pois quando se fala em tecnologia na educacdo, n3o nos vem a mente quadro e giz, e sim

computador e internet.

Na maioria das vezes estas tecnologias ndo sdo aceitas como boas formas de auxilio
na aprendizagem, seja por falta de conhecimento sobre determinada tecnologia ou ainda por
algum receio de utilizar a mesma. Sendo esta uma das maiores dificuldades da Educa¢do em
vérias etapas do ensino. Segundo Kalinke (1999),

Os avancos tecnoldgicos estdo sendo utilizados praticamente por todos
os ramos do conhecimento. As descobertas sio extremamente rdpidas e
estdo a nossa disposicdo com uma velocidade nunca antes imaginada. A
Internet, os canais de televisao a cabo e aberta, os recursos de multimidia
estdo presentes e disponiveis na sociedade. Estamos sempre a um passo
de qualquer novidade. Em contrapartida, a realidade mundial faz com que
nossos alunos estejam cada vez mais informados, atualizados, e participantes
deste mundo globalizado|. ..] (KALINKE, 1999, p. 15).

Por isso, é necessdrio que esses avangos tecnolégicos sejam integrados nos processos
de ensino, desde o ensino infantil até os anos finais do ensino médio, para que ao estarem
terminando o ensino médio ja possam comecar a focar nos estudos para entrar em uma
universidade.

Uma das tecnologias mais utilizada nos dias de hoje é a internet, apesar de ainda nem
todos os lugares terem acesso a essa tecnologia, a maioria da populacao brasileira ja usa a
internet, seja em casa, na escola, ou em outros lugares que disponibilizam o acesso.

Segundo pesquisas apresentadas no ano de 2016 pelo Instituto Brasileiro de Geografia
e Estatistica (IBGE), mencionados por Helton Simdes Gomes, Portal G1 (2018), o Brasil possui
116 milhGes de pessoas conectadas a internet, somando 64,7 % (sessenta e quatro virgula
sete por cento) da populagdo total com idades acima de 10 anos, enquanto que segundo o
Portal Legado Brasil (2014) eram metade dos brasileiros que tinham acesso a internet, que
eram aproximadamente 86,7 milhGes de pessoas acima de 10 anos de idade. Assim pode-se
observar que a utilizacao da internet vem aumentando ano apds ano, sendo necessario fazer
dela um instrumento de auxilio em diversos ramos do conhecimento.

Diante destes fatos em que o acesso a internet vem aumentando bastante nos ultimos

anos, também pode-se dizer que o acesso a informagdo aumentou muito, ficou mais préximo,
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pois na internet pode ser encontrado todo e qualquer tipo de informac3o dos mais variados
temas e areas do conhecimento.

A internet teve outros aliados que auxiliaram nessa evolucao do acesso a informacio
e ao conhecimento que foi o aumento da aquisicdo de produtos eletronicos como o uso de
computadores, notebooks, e dispositivos méveis de alto desempenho como tablets e smartphones.
Esses que fazem o acesso a internet ser possivel. Segundo o Telebrasil (2013) houve uma boa
melhoria na telefonia mével e conexao de dados para celulares e smartphones e também o
aumento da internet banda larga.

Uma das coisas que proporcionou o aumento do acesso a essas tecnologias foi a
elevagdo na renda da populagdo e também das classes sociais (UniBH, 2018), onde a aquisi¢cdo
de varias tecnologias foi facilitada.

Politicas publicas levaram tecnologias as escolas para que os alunos também tivessem
acesso. Em alguns anos atrds isso nao era possivel por causa das baixas rendas e classes sociais
mais baixas, altos indices de pobreza, que ainda nao foram solucionados, mas que grande parte
dos problemas com a pobreza ja melhoraram e muitas pessoas que viviam em extrema pobreza
também ja possuem acesso aos aparelhos eletrénicos e a internet.

Apesar do acesso a internet ter aumentado bastante, ainda existem bastante dificulda-
des de compreender as formas que pode ser utilizada. Existem diversos recursos que podem
dar auxilio em varias tarefas do nosso dia a dia, mas que ndo sdao muito utilizados, seja por
falta de conhecimento sobre determinada ferramenta ou ainda por existirem softwares com a

interface dificil de compreender e de localizar os recursos desejados.

2.0.2 Software Educacional

Na internet existem diversos sites que disponibilizam simulados com questdes prepara-
térias para o Enem, mas nenhum deles tem o mesmo formato das provas do Enem, a maioria
possui poucas questoes, muitas propagandas e dificil de compreender, ndo possui explicacoes
de quais passos o usudrio fazer para acessar os simulados e nenhum desses sites disponibiliza
uma area de histérico para que o usudrio consiga avaliar sua evolucao a partir de dois ou mais
simulados realizados.

Através de pesquisas sobre os sites que possuem simulados para preparacao para o
Enem foram encontrados diversos sites com essa ideia de simulado para o Enem, e obteve-se
dois deles que possuem a ideia mais parecida com a deste projeto, que foram o Beduka e o
MeSalva, mas ambos com a interface complicada para entender.

No Beduka, as questbes n3o estdo muito bem formatadas, sendo que as alternativas
estao muito em cima da questdo, o que pode acabar confundindo o usuario que ndo possui
muito contato com esses tipo de plataforma.

O MeSalva, ja causa confusdo na hora de escolher a prova que deseja responder, tendo
muitas alternativas separadas pelo ano de aplicacao mas nao fala sobre a area do conhecimento

de que se trata, e a parte de login é muito complexa o que pode acabar fazendo com que o
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aluno perca o interesse em fazer o simulado.

Segundo Kalinke (2003, p. 15), "um site educacional precisa disponibilizar um manual
de apoio pedagdgico ao professor, um manual do aluno, um mapa do site e um sistema de
ajuda on-line. Esse material deve ser diagramado de tal forma que sua impressdo seja rapida e
sua disponibilizacdo permita um acesso rapido e facil.[. . .]

Os sites educacionais considerados bons e com bastante utilizagdo s3ao aqueles sites
em que 0s usuarios conseguem acessar sem haver muita dificuldade, que conseguem localizar
cada recurso disponivel com facilidade sem precisar saber muito sobre a funcionalidade de
cada ferramenta e que possa realizar as atividades que deseja sem ter que perder muito tempo
tentando localizar determinado recurso.

Sabendo da realidade atual em que a internet e outros meios tecnolégicos como
computadores e dispositivos méveis estdo cada vez mais presentes no nosso cotidiano, tanto na
vida pessoal como na vida profissional das pessoas, faz-se necesséario que no lugar de tentarmos
afastar as pessoas desses meios possa-se desenvolver alternativas que auxiliem as pessoas para
que entendam o propdsito de tais tecnologias estarem sendo inseridas na sociedade e também
no cotidiano escolar.

Para a Educacdo seria ideal que tivessem softwares educacionais que auxiliassem
a estimular o interesse dos alunos em aprender coisas novas e até mesmo para auxilid-los
nos estudos desde as matérias do ensino fundamental até os anos finais do ensino médio se
preparando para o Enem ou algum outro vestibular de seu interesse, utilizando desde jogos

educativos até os ambientes virtuais de aprendizagem (AVA's).

Segundo Mercado (2002), o reconhecimento de uma sociedade cada vez mais tec-
noldgica, deve ser acompanhado da conscientizacdo da necessidade de atribuir nos curriculos
escolares as habilidades e competéncias para ambos os lados lidarem com as novas tecnologias.
Esses recursos permitem criar,

um conjunto de atividades com interesse didatico-pedagdgico, como: inter-
cambios de dados cientificos e culturais de diversas natureza; producio de
texto em lingua estrangeira, elaboracdo de jornais inter escolares, permitindo
desenvolvimento de ambientes de aprendizagem centrados na atividade dos
alunos, na importancia da interacao social e no desenvolvimento de um
espirito de colaboragdo e de autonomia nos alunos. [...] (MERCADO, 2002,
p. 12).

Os professores também podem utilizar essas tecnologias em suas aulas, ja que a
formacdo dos mesmos é continuo e a cada periodo podera estar analisando os métodos
disponiveis a fim de encontrar algum método que possa o auxiliar a passar seus conteudos,

provas, atividades de forma mais intuitiva e inovadora.
Para Kalinke (1999)

Dominar novas tecnologias significa estar interagindo com as transformagoes.
H4 uma série de recursos tecnoldgicos que estdo a disposicdo do professor.
Eles podem auxiliar em muito o seu trabalho administrativo e pedagégico.
Existe, contudo, a necessidade de domina-los de forma adequada para
otimizar sua utilizagdo.[...] (KALINKE, 1999, p. 53).
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Diante desses fatos sabe-se que é fundamental a insercdo dos meios tecnolégicos como
auxilio tanto para alunos como para professores, a interacdo com essas transformacoes se faz

cada vez mais necessdria, ja que existe um universo tecnoldgico.

2.0.3 Internet e Dispositivos Eletrénicos na Educacao

Segundo a Brasil (2020), as pesquisas sinalizam que a maioria da populag3o brasileira
ja possui algum contato com dispositivos eletronicos como computadores e smartphones em
suas residéncias, mesmo assim, nem todas as pessoas conseguem ter 0 acesso em casa, por
isso € muito importante que as escolas possuam laboratério de informatica em sua estrutura,
dando oportunidade aos jovens que ainda estdo em periodo escolar de ter o contato com essas

tecnologias existentes.

A internet sendo uma grande aliada na informacdo e comunicacdo também tras varias
alternativas para que alunos possam estudar, interagir entre eles, buscarem informacdes tanto
individualmente como em grupos, como também fazerem a interacdo com professores, ja que
existem varios ambientes virtuais que disponibilizam essa oportunidade. Para Tajra (2000)

A internet tras muitos beneficios para a educagdo, tanto para os professores
como para os alunos. Com ela é possivel facilitar as pesquisas, sejam elas
grupais ou individuais, e o intercambio entre os professores e alunos, permi-
tindo a troca de experiéncias entre eles. Podemos mais rapidamente tirar as
nossas didvidas e dos nossos alunos, sugerir muitas fontes de pesquisas. Com
todas estas vantagens serd mais dindmica a preparacdo da aula.|...]

Existem opcdes na internet que sdo desenvolvidas com o intuito de fazer com que
alunos e professores interajam entre si, ou que o aluno possa passar por uma forma de avaliacdo
diferente das avalia¢Ges tradicionais escritas, que sdo os Ambientes virtuais de Aprendizagem
(AVA'S), estes ambientes oferecem uma interface a distancia em que os alunos possam acessar
conteddo e/ou passarem por alguma forma de avaliagdo na qual n3o precisa ter o contato
direto com o professor, apenas encontra aquilo que é disponibilizado no ambiente. Segundo
Preti (1996)

um conjunto de métodos, técnicas e recursos, postos a disposicao de po-
pula¢bes estudantis dotadas de um minimo de maturidade e de motivagao
suficiente, para que, em regime de auto-aprendizagem, possam adquirir
conhecimentos ou qualificacdes a qualquer nivel[...]. A EAD cobre distintas
formas de ensino-aprendizagem em todos os niveis que ndo tenha a continua
supervisdo imediata de professores presentes com seus alunos na sala de aula,
mas que, no entanto, se beneficiem do planejamento, guia, acompanhamento
e avaliagdo de uma organizagdo educacional.[...] (PRETI, 1996, p. 25).

Diante de todos estes fatos fica cada vez mais evidente que os recursos tecnoldgicos
s3o muito importantes para auxiliar em vdrias etapas do ensino, desde softwares educacionais
offline, sem a utilizacdo da internet até os recursos online, que com um nimero cada vez
maior de usudrios da internet, maior serd a procura por recursos que possam auxiliar em sua
busca por informacao. Neste trabalho foi escolhido explorar esse contexto para obter mais éxito,
foram utilizados varios ambientes de conteddo cientifico, como o Google Scholar(C) ou Google
Académico(C)e também o Scielo(©).
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2.0.4 Relevancia avaliativa para o ingresso nas instituicoes de ensino superior

A utilizacao do ENEM como forma de ingresso nos cursos nas instituicoes de ensino
superior é bastante recente e representa uma tentativa de reforma educacional partindo dos
resultados da avaliacdo desse ciclo de ensino, o que demonstra que o ENEM é muito mais que
uma mera avalia¢do institucional.

Para (BONAMINO, 2001), “as aten¢des do MEC concentraram-se inicialmente no
ensino fundamental, sé voltando-se para as questdes do ensino médio mais recentemente,
demonstrando uma evolugdo nas pretensdes de reforma educacional, na medida em que o
produto da avaliagdo do ENEM deve representar mais do que simples estatistica vazia"sendo,
na verdade, um meio de comprovar que o individuo esta apto a ocupacido de novos espacos

criados por uma sociedade mais exigente.
Sintetiza-se assim a estrutura do ENEM a partir do ano de 2009:

E composto por testes de rendimento (provas) em quatro dreas do conheci-
mento humano, a saber:a) linguagens, cédigos e suas tecnologias (incluindo
redacdo); b) ciéncias humanas e suas tecnologias; c) ciéncias da natureza e
suas tecnologias; e d) matemdtica e suas tecnologias. Cada grupo de testes
serd composto por 45 itens de multipla escolha, aplicados em dois dias,
constituindo, assim, um conjunto de 180 itens. A redacdo deverd ser feita
em lingua portuguesa e estruturada na forma de texto em prosa do tipo
dissertativo-argumentativo, a partir de um tema de ordem social, cientifica,
cultural e politica. [...] (ANDRIOLA, 2011, p. 115).

Até 2008, o caderno de provas do Enem compunha-se de sessenta e trés questoes
interdisciplinares de multipla escolha, elaboradas a partir de uma matriz de vinte e uma
habilidades, e uma proposta de redacao. Nesse periodo, os dois maiores objetivos divulgados
pelo Enem eram avaliar o desempenho do estudante ao fim da educacdo bdésica, funcionando
como um exame diagnéstico do ensino médio e possibilitar a utilizacdao da nota do exame como
um ganho na média final, Andriola (2011).

A partir de 2009, as questoes objetivas passaram a ser estruturadas em quatro areas
do conhecimento, sendo que cada uma das dreas é composta por quarenta e cinco questoes.
Assim, o exame foi dividido em dois cadernos, aplicado em dois dias e contendo a proposta de
producao de texto.

Em 2010, o MEC apresentou uma nova proposta para reformular o Enem e inserir seu
uso como forma de selecdo unificada nos processos seletivos dos Institutos Federais de Ensino
Superior (IFES).

Vale lembrar que os IFES possuem autonomia e, por isso, podem optar entre as quatro
possibilidades de usar o Enem, segundo Andriola (2011, pag. 116) deliberardo entre fase tnica,
com o sistema de selecdo unificada, informatizado/online; como primeira fase; como combinado
com o vestibular da instituicdo ou como fase tnica para as vagas remanescentes do vestibular.

Atualmente, percebe-se que, apesar do seu “carater voluntario”, onde cada um opta
ou ndo por realizar este exame, o ENEM se aproxima cada vez mais de uma universalizacao

de estudantes que chegam ao término do ensino médio, j& que varias instituicoes de ensino
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superior tém passado a usar os resultados do exame como um componente dos seus processos
seletivos.

Podemos observar o intenso crescimento do ENEM, onde hd uma grande aceitabilidade
na cultura brasileira em geral. Alguns eventos podem ter sido importantes para isso, como a
isencdo de taxa de inscricdo e a vinculagdo ao PROUNI.

Dentre as alteracdoes mais importantes que teve-se no ENEM, além da isencao da
taxa de inscricdo e vinculacdo ao PROUNI, pode-se destacar mais duas. Uma é a publicacio
de médias por escolas (que gera anualmente o ranking do ENEM) que teve inicio em 2006,
inserindo o ENEM nas politicas de responsabilizacao escolar do Brasil. A outra alteracio foi
feita em 2009, onde teve a vinculacdo ao SISU.

O ENEM como forma de avaliagao de milhares de estudantes fornece ao MEC dados
sobre o desempenho dos alunos, dando respostas que as escolas precisam, no sentido de
proporcionar uma formacdo adequada para o Ensino Superior. Assim, os alunos podem sair do
Ensino Médio com competéncias e habilidades que servirdo de referéncia para a avaliacdo do
ENEM.

“O ENEM permite ao poder piblico dimensionar e localizar as lacunas que debilitam
o processo de formacdo dos jovens que dificultam sua realizacdo pessoal e sua insercdo no
processo de produgdo da sociedade.” (KEMIAC, 2011).

Menezes (1983) considera que a busca pela educac3o, reflete a crenca disseminada
na funcdo de instrumento de qualificacdo profissional e de promocdo de desenvolvimento
politico-econdmico, social e cultural. O Ensino Superior representa para esses estudantes um
investimento para ampliar suas chances no mercado de trabalho cada vez mais competitivo.

E importante que haja motivacao nos alunos, pois quanto mais motivados, maior
capacidade terao para atingir os seus objetivos. A realizacao de simulados € um item essencial na
preparacdo dos alunos para o ENEM. “Quem faz um bom simulado, aprende as caracteristicas do
exame, desenvolve a prontiddo e, principalmente, descobre seus pontos fortes e as competéncias

que ainda pre cisam aprimorar’.
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3 MATERIAIS E METODO

Neste capitulo serao apresentadas cada uma das metodologias utilizadas para o

desenvolvimento deste sistema, e o motivo da utilizacdo de cada metodologia.

3.1 MATERIAIS

Este projeto apresenta o desenvolvimento de um sistema web para realizagido de
simulados de provas do ENEM (Exame Nacional do Ensino Médio), para isso foram utilizadas
linguagens web para a programacao e gerenciamento de banco de dados, navegador para testes

e alguns aplicativos que auxiliam na juncdo de cédigos.

3.1.1 Aplicativos

Nesta subsecao estao os aplicativos que foram utilizados para fazer o desenvolvimento
da plataforma, todos eles foram baixados da internet para o computador antes de serem

utilizados.

3.1.2 Navegador da internet

Para fazer os testes dos cddigos foi necessdrio um navegador da internet, por se tratar
de uma plataforma web. Foi testado os cédigos em diversos navegadores diferentes, o que ficou

usavel em todos eles.

3.1.3 XAMPP

O XAMPP é um pacote que contém os principais servidores de cédigo aberto do
mercado, incluindo FTP, banco de dados MySQL e Apache, ApacheFriends (2020), é o XAMPP
que faz a juncdo dos cédigos com o banco de dados para que o site possa ser testado no

localhost do navegador de internet.

3.1.4 Bootstrap

Bootstrap é um framework utilizado no desenvolvimento front-end para tornar os
sites responsivos, ou seja, para que possam ser bem utilizados ndo s6 em computadores mas
também em celulares e tablets, ISBrasil (2017), o bootstrap é compativel com viérios sistemas

e linguagens de programacao.

3.1.5 Linguagens

Nesta subsecdo estdao todas as linguagens de programacao utilizadas para o desenvol-

vimento da plataforma, e suas respectivas descricdes.
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3.1.6 Linguagem HTML

A linguagem de marcacao HTML é a linguagem bésica da Web, pois ela é responsavel
pela conexdo de paginas da Web, através de links localizados em todo o corpo das péginas,
também chamados de 'hipertexto’, Mozilla (2019), os hipertextos sdo informagdes em formato
de palavras, textos, imagens dentro de uma pagina que sao capazes de fazer direcionamento
para outra pagina, seja ela do mesmo site, ou direcionar para um site diferente.

Para isso, o HTML usa 'marcacao’ para anotar texto, imagem e outros conteldos
para exibicao em um navegador da Web, esses elementos com a marcacao serao os elementos

que irdo direcionar o navegador para outra pagina.

3.1.7 Codeigniter

O Codeigniter é um framework para desenvolvimento de aplicagdes PHP, um toolkit
que é um kit de ferramentas que permite o desenvolvimento de aplicagdes muito mais rapido,
nele contém um conjunto de bibliotecas que permite a realizagdo de tarefas necessarias em
uma aplicagao.

O Codeiginiter permite a realizagdo de projetos mais criativos e organizados, Wordpress
(2012), pois diminui a quantidade de linhas do cédigo, podendo melhorar o entendimento e a
visualizacao para encontrar possiveis erros no cédigo.

Foi escolhido o Codeigniter para o desenvolvimento deste sistema, pois uma das ideias
de projeto seria dar um aspecto visual de maior entendimento pelo usudrio, assim, o Codeigniter
auxiliou na organizagdo dos cddigos do sistema. O Codeigniter estd disponivel em trés versoes,

sendo que, para o desenvolvimento deste sistema foi utilizado a versao 3.

3.1.8 MySQL

O MySQL é um sistema de gerenciamento de banco de dados relacional que possui
cédigo aberto, sendo utilizado para gerir bases de dados, TechTudo (2012), utiliza a linguagem
SQL em sua estrutura (Structure Query Language — Linguagem de Consulta Estruturada).

Foi escolhido o banco de dados MySQL pelo fato de ja ter alguns conhecimentos
prévios do sistema, vistos ao longo do curso, assim, ja tendo algum conhecimento prévio auxilia

no entendimento e na criacao do banco de dados a ser utilizado no desenvolvimento.

3.1.9 Linguagem PHP

O PHP (Hypertext Preprocessor), € uma linguagem de programagio utilizada para
construir sites dindmicos, PHPNet (2020), extensdes para integracdo de aplicacdes e para
agilizar o desenvolvimento de um sistema. O PHP é muito utilizado por programadores por ser

compativel com quase todos os sistemas operacionais existentes.
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3.1.10 Twig

O Twig é um mecanismo de template para PHP, com ele, o cédigo criado torna-se
mais limpo, Digital (2017), ou seja, ao invés de utilizar muitas linhas de cédigos para o

funcionamento, ele pode ser simplificado em menos linhas tendo a mesma funcdo.

3.1.11 Linguagem CSS

A Linguagem CSS (Cascading Style Sheets), em portugués significa Folha de Estilo
em Cascatas, Hostinger (2019), ele é utilizado para a estilizagdo, ou seja, define a aparéncia do
site. Com ele pode ser definido tudo o que tem a ver com a parte visual do site, cores, estilos

de fontes, tamanho da fonte, alinhamento, é o que deixa o site com a aparéncia mais bonita.

3.1.12 Visual Studio Code

O Visual Studio Code é um editor de cédigo leve, multiplatafoma, gratuito e open
source, DEVMEDIA (2016) que foi desenvolvido pela Microsoft. Ele é um editor de cédigos que
suporta varias linguagens de programacao, e que possui extensoes que ajudam na construgao

dos cédigos e também fornece preenchimento automatico para agilizar a constru¢do dos cédigos.

3.2 METODO

3.2.1 Metodologia Agil

A metodologia agil é uma forma de acelerar as entregas durante o desenvolvimento
de um projeto, Agil (2020) fracionando o todo em entregas incrementais.

Diferentemente do modelo cascata, todas as etapas sdo seguidas de forma sequencial.
Mas o modelo pode gerar muitos problemas de gestdo, pois uma etapa sé é iniciada quando a
anterior for inteiramente concluida.

Com esse método sao efetuadas as etapas seguidas de forma sequencial, comecando
pelo levantamento e analise dos requisitos, desenho da arquitetura do projeto, planejamento

todo detalhado do projeto inteiro, implementacao, testes, e depois entrada em producao.

3.22 SCRUM

Dentro da metodologia 4gil foi utilizado o método SCRUM. Neste método utiliza-se
a estrutura de desenvolvimento incremental, cada ciclo de desenvolvimento se desenrola em
diferentes etapas, andlise, desenvolvimento e testes.

Os principais aspectos do método Scrum s3o: inovacgdo, flexibilidade, competitividade
e produtividade. A cada término de cada etapa é feito uma andlise para propor melhorias no

progesso do desenvolvimento.
Para (SUTHERLAND, 2014):
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O Scrum acolhe a incerteza e a criatividade. Cria um alicerce para o aprendi-
zado, permitindo que as equipes avaliem o que ja criaram e de quem forma
o criaram, o que é igualmente importante. A estrutura do Scrum procura
aproveitar a maneira como as equipes de fato trabalham, fornecendo ferra-
mentas para se auto-organizarem e otimizarem em pouco tempo a rapidez e
a qualidade do trabalho.

O método Scrum permite que cada etapa do desenvolvimento seja avaliada para saber
como esta o andamento. Ajuda na organizacao e a fazer em tempo mais habil com o menor

nimero de erros possivel.
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4 RESULTADOS

Nesta sessdo se encontram as telas desenvolvidas na prototipacdo da plataforma,
utilizando os métodos citados nos capitulo 3 desta monografia. Estas telas s3o a parte final do
desenvolvimento da plataforma, que inclui todas as etapas nas quais os alunos podem estar
sendo direcionados.

A figura 1 apresenta a tela de cadastro da plataforma, o usuario se cadastra inserindo o
nome, e-mail e a senha, que utilizard para logar na plataforma em seguida, cada usudrio precisa
fazer apenas um cadastro na plataforma, podendo utilizar o mesmo cadastro em qualquer

momento.

Figura 1 — Tela de cadastro na plataforma

Revisa|Enem

Bem Vindo ao Revisa Enem!

Cadastre-se ou faca o login!

Senha

Fonte: A autora
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Na Figura 2 estd a tela de login na plataforma, o acesso se da através do e-mail e
senha adicionados na tela de cadastro. O login se divide em dois tipos, o login do professor
que é o responsavel pelo cadastro das questdes na plataforma, e o login do aluno, quem vai

responder as provas no sistema.

Figura 2 — Tela de login na plataforma

Revisa|Enem

Bem Vindo ao Revisa Enem!

Faca seu login ou cadastre-se!

Senha

Fonte: A autora
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A Figura 3 estd logado no perfil do professor, com a pagina que ird aparecer para
ele assim que logar na plataforma, que é a op¢ao de cadastro de prova, e a opg¢ao de sair do
sistema (fazer logout do perfil). Nesta tela o professor escolhe a quantidade de questdes que
vai ter na prova, com um limite de 45 questdes, insere 0 nome da prova e clica na op¢ao de

Gerar questoes.

Figura 3 — Pégina inicial do Professor

Revisa|Enem

Cadastro de prova

Quantidade de questdes. Nome da prova.

_ _ Gerar QueStaes

Fonte: A autora
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Na Figura 4, estd a tela depois que foram geradas as questdes, com a quantidade
escolhida e o nome da prova, tendo que digitar o enunciado das questdes, as alternativas e

selecionar a alternativa correta no circulo que antecede a letra da alternativa.

Figura 4 — Questdes geradas

Revisa|Enem

Cadastro de prova

Quantidade de questes. Nome da prova.

CIENCIAS HUMANAS E SUAS TECNOLOGIAS Finalizar prova

1° Questao

Digite o enunciado.

Preencha a alternativa.
Preencha a alternativa.
Preencha a alternativa.
Preencha a alternativa.

Preencha a alternativa.

Fonte: A autora
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A Figura 5 mostra como ficam as questoes apds ser colocado o enunciado da questao,
as alternativas e selecionar a alternativa correta. Apds cadastrar todas as questdes e suas
respectivas alternativas e selecionar as alternativas corretas o professor deve clicar na opcao de

finalizar prova.

Figura 5 — Cadastrando questoes

Revisa|Enem

Cadastro de prova

Quantidade de questdes. Nome da prova.

CIENCIAS HUMANAS E SUAS TECNOLOGIAS Finalizar prova

1° Questao

Eis o ensinamento de minha doutrina: "Viva de forma a ter de desejar reviver — € o dever —, pois, em
todo caso, vocé revivera! Aquele que ama antes de tudo se submeter, obedecer e sequir, que cbedega! Mas
que saiba para o que dirige sua preferéncia, e ndo recue diante de nenhum meio! £ a eteridade que estd
em jogo!".

NIETZSCHE apud FERRY, L. Aprender a viver: filosofia para os novos tempos. Rio de Janeiro: Objetiva,
2010 {adaptado).

O trecho contém uma formulagdo da doutrina nietzscheana do eterno retorno, que apresenta critérios
radicais de avaliagso da

qualidade de nossa existéncia pessoal e coletiva.

conveniéncia do cuidado da satde fisica e espiritual.
legitimidade da doutrina pagd da transmigracdo da alma.
veracidade do postulado cosmoldgico da perenidade do mundo.

validade de padrées habituais de agdo humana ao longo da histéria.

Fonte: A autora
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Na Figura 6 estd a tela de como fica a listagem das provas apds serem cadastradas e
finalizadas, sendo que, se a prova for cadastrada com éxito aparecerd a mensagem de prova
cadastrada com sucesso, caso contrario aparecerd a mensagem de erro ao cadastrar prova,
solicitando para ser cadastrada novamente.

Nesta tela aparece também a quantidade de provas respondidas em cada prova
cadastrada, ou seja, cada prova realizada significa um aluno que respondeu a prova. Também
estao a data de cadastro da prova e a op¢ao de deletar prova, sendo que a opcao deletar sé é
permitida caso nenhum aluno tenha respondido a prova, se o niimero de provas feitas for igual
ou maior que 1 aparecerda a mensagem que esta prova nao pode ser deletada por que existem
alunos que ja responderam.

O professor pode a qualquer momento cadastrar provas, e a quantidade que ele desejar,
basta clicar na op¢ao nova prova e seguir os passos exemplificados anteriormente. E também

exclui-las, caso nenhum aluno tenha respondido a prova até o momento.

Figura 6 — Listagem de provas cadastradas

RevisalEnem  Provas

Nova Prova

Prova cadastrada com sucesso. X

Nome Qtd feitas Data Deletar
PROVA DE LINGUAGENS, CODIGOS E SUAS TECNOLOGIAS 0 12/10/2020
CIENCIAS HUMANAS E SUAS TECNOLOGIAS ] 12/10/2020
PROVA DE CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS 12/10/2020

PROVA DE MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS 12/10/2020

Fonte: A autora
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Caso o professor queira ver as provas que foram cadastradas, basta ele clicar em cima
do nome da prova desejada, que abrird uma pagina listando todas as questdes e suas respectivas

alternativas e respostas, conforme esta na figura 7.

Figura 7 — Listagem das questdes cadastradas

Revisa|Enem

PROVA DE LINGUAGENS, CODIGOS E SUAS TECNOLOGIAS

13/10/2020

1° Questdo

Alegria, alegria
Que maravilhoso pais o nosso, onde se pode contratar quarenta musicos para tocar um unissono. (Mile
Davis, durante uma gravagdo)
antes havia orlando silva & flauta, e até mesmo no meio do meio-dia. antes havia os prados e os bosques na
gravura dos meus olhos. antes de ontem o céu estava muito azul e eu & ela passamos por baixo desse céu.
ao mesmo tempo, com medo dos cachorros e sem muita pressa de chegar do lado de la.
do lado de ca ndo resta quase ninguém. apenas os sapatos polidos refletem os automéveis que, por sua vez,
polidos, refletem os sapatos...

VELOSO, C. Selegdo de textos. S&o Paulo: Abril Educacdo, 1981.
Quanto ao seu aspecto formal, a escrita do texto de Caetano Veloso apresenta um(a)

escolha lexical permeada por estrangeirismos e neologismos.

regra tipica da escrita contemporénea comum em textos da internet.

padrio inusitado, com um registro proprio, decorrente da criacdo poética.
nova sintaxe, identificada por uma reorganizagdo da articulagdo entre as frases.

emprego inadequado da norma-padrao, gerador de incompreensao comunicativa.

Fonte: A autora
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O aluno para acessar a plataforma também segue os passos anteriores de cadastro de
de login no sistema, mas a pégina do aluno serd diferente da pagina do professor, pois o aluno
sé tera as opcoes de responder prova e visualizar as provas respondidas.

Na Figura 8 estd a tela que aparece para o aluno apds logar no sistema, estardo
listadas todas as provas cadastradas pelo professor, tendo o aluno a opg¢do de escolher a prova
que ele deseja responder, bastando clicar no bot3do 'fazer prova’.

Nesta tela também tem as opcdes de visualizar as provas realizadas para conferir os

acertos, e a de sair do sistema (fazer logout do perfil).
Figura 8 — Tela inicial do aluno

Revisa|Enem  Provas

PROVA DE LINGUAGENS, CODIGOS E SUAS CIENCIAS HUMANAS E SUAS TECNOLOGIAS

TECNOLOGIAS

Fazer prova

PROVA DE CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS PROVA DE MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS

TECNOLOGIAS

Fonte: A autora
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Quando o aluno clicar no botdo 'fazer prova’ abrird a pagina da prova cadastrada com
as questoes, como esta na figura 9, nesta parte o aluno deverd responder todas as questdes,
selecionando o circulo ao lado da alternativa desejada. Apds concluir as questdes basta clicar
no botdo 'finalizar prova’. Podendo o mesmo ja conferir a quantidade de acertos ao finalizar a

prova na opc¢ao de provas realizadas.

Figura 9 — Tela de resolucao das questoes

Revisa|Enem

PROVA DE LINGUAGENS, CODIGOS E SUAS TECNOLOGIAS

13/10/2020

Finalizar prova

1° Questéo

Alegria, alegria
Que maravilhoso pais o nosso, onde se pode contratar quarenta musicos para tocar um unissono. (Mile
Davis, durante uma gravag&o)
antes havia orlando silva & flauta, e até mesmo no meio do meio-dia. antes havia os prados e os bosques na
gravura dos meus olhos. antes de ontem o céu estava muito azul e eu & ela passamos por baixo desse céu.
ao mesmo tempo, com medo dos cachorros e sem muita pressa de chegar do lado de la.
do lado de ca ndo resta quase ninguém. apenas os sapatos polidos refletem os automoveis que, por sua vez,
polidos, refletem os sapatos...

VELOSO, C. Selegdo de textos. Sdo Paulo: Abril Educagao, 1981.
Quanto ao seu aspecto formal, a escrita do texto de Caetano Veloso apresenta um(a)

escolha lexical permeada por estrangeirismos e neologismos.

regra tipica da escrita contemporanea comum em textos da internet.

padréo inusitado, com um registro préprio, decorrente da criagdo poética.
nova sintaxe, identificada por uma reorganizacdo da articulagdo entre as frases.

emprego inadequado da norma-padrdo, gerador de incompreensdo comunicativa.

Fonte: A autora



Capitulo 4. RESULTADOS 34

Sempre que o aluno responder alguma prova, na pagina inicial essas provas irdo
aparecer como prova ja respondida destacada na cor preta, como mostra na figura 10, pois

cada aluno pode responder apenas uma vez cada prova.

Figura 10 — Tela de listagem de provas e provas respondidas

Revisa|Enem  Provas

PROVA DE LINGUAGENS, CODIGOS E SUAS CIENCIAS HUMANAS E SUAS TECNOLOGIAS

TECNOLOGIAS

Prova ja respondida

PROVA DE CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS PROVA DE MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS

TECNOLOGIAS

Fonte: A autora



Capitulo 4. RESULTADOS 35

O aluno também pode visualizar o resultado das provas respondidas as qualquer
momento, clicando na op¢ao de 'provas realizadas’, que abrird uma pagina listando as provas
respondidas com o nome da prova e a quantidade de acertos de um determinado total de

questdes, como estd na Figura 11.

Figura 11 — Tela de listagem de provas realizadas

Revisa|Enem Provas Realizadas

. PROVA DE LINGUAGENS, CIENCIAS HUMANAS E SUAS PROVA DE CIENCIAS DA
CODIGOS E SUAS TECNOLOGIAS TECNOLOGIAS NATUREZA E SUAS
TECNOLOGIAS

Fonte: A autora
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5 CONCLUSAO

O Enem (Exame Nacional do Ensino médio) surgiu para unificar o processo de
selecdo para ingressar no ensino superior, e fugiu das avaliagGes tradicionais que ocorrem em
vestibulares. Ele possui um formato (nico, que junta vérias areas do conhecimento para avaliar
os conhecimentos gerais do aluno que o realiza.

O presente trabalho apresentou uma plataforma que visa ajudar os alunos dos anos
finais do ensino médio a se prepararem para o Enem, uma plataforma online, com uma interface
mais simples, para que seja de facil acesso para todos os alunos a quem se destina.

As plataformas de ensino e aprendizagem quando utilizadas de forma correta podem
ser excelentes ferramentas para auxiliar tanto os professores como forma de buscar contetidos e
aplicar atividades como também para os alunos para auxilio em seus estudos.

A plataforma Revisa Enem é uma plataforma de facil acesso e também de facil
entendimento, e de forma totalmente gratuita, ela possui a estrutura voltada para atividades
com questoes objetivas, assim como é a estrutura das provas do Enem.

O trabalho desenvolvido ainda n3o foi aplicado para seu publico alvo, porém pode ser
utilizado nas escolas nos anos finais do ensino médio como uma das formas de os professores
prepararem seus alunos para a realizacao do Enem, pode ser também uma ferramenta que os

professores podem indicar aos alunos para a realiza¢ao de simulados em casa.

5.1 TRABALHOS FUTUROS

Para trabalhos futuros sugere-se que a plataforma seja mais aprimorada, com imple-
mentacdo de mais recursos, como:

e Opcao de logar na plataforma utilizando as redes sociais, para que esse processo seja
mais simples.

e Podem ser separadas as op¢des de login para professores e alunos, para que os professores
tenham uma drea exclusiva.

e Essa plataforma pode ser aprimorada também para ter outras funcbes além de simulados
para o Enem, como por exemplo uma plataforma exclusiva para resolucao de atividades e
provas, onde o professor cadastra as questdes para que depois os alunos possam resolver.

e Em provas realizadas mostrar as alternativas que o aluno acertou e as que ele errou em

cada prova.
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