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RESUMO

ANJOS, L. C. G dos. WEBQUEST : uma proposta para o ensino de modelos
atbmicos. 2016. 43p. Monografia (Especializacdo em Ensino e Tecnologia).
Universidade Tecnoldgica Federal do Parana-UTFPR. Londrina, Parana

Esta pesquisa relata a aplicagdo de uma WebQuest sobre os conceitos de
modelos atbmicos em uma turma do primeiro ano do ensino médio. Tem como
objetivo investigar o comportamento, motivacao e desempenho dos alunos frente
a utilizacdo das novas tecnologias de informacgéo e comunicacéo (TIC) bem como
fazer uma reflexdo sobre a possibilidade de interagdo e a troca de experiéncias
entre alunos neste tipo de atividade. . A WebQuest tem demonstrado ser uma
estratégia didatica efetiva para introduzir alunos e professores no uso educativo
da Internet estimulando a investigacdo e o pensamento critico. Boas WebQuest’s
tém demonstrado, através de atividades cooperativas, aprendizagens bastante
significativas e motivadoras para a aprendizagem. Aliada a metodologia
WebQuest analisou-se a mediagcéo do professor na constru¢do do conhecimento
no ensino de Quimica, como um suporte e complemento a introducéo das novas
tecnologias, rompendo com a ideia de que o ensino através de recursos de
informatica implica na desvalorizagcdo do profissional do professor.

PALAVRAS CHAVES: TIC. WebQuest. Constru¢céo do conhecimento.



ABSTRACT

ANJOS, L. C. G dos. WEBQUEST : uma proposta para o ensino de modelos
atdbmicos. 2016. 43p. Monografia (Especializacdo em Ensino e Tecnologia).
Universidade Tecnolégica Federal do Parana-UTFPR. Londrina, Parana

This research describes the application of a WebQuest on the concepts of atomic
models in a first year high school class. It aims to investigate the behavior,
motivation and performance of students against the use of new information and
communication technologies (ICT) as well as to reflect on the possibility of
interaction and exchange of experiences among students in this type of activity.
The WebQuest has proven to be an effective teaching strategy to introduce
students and teachers in the educational use of the Internet by stimulating
research and critical thinking. Good WebQuest's have shown, through cooperative
activities, very significant learning and motivating for learning. Coupled with
WebQuest methodology analyzed the mediation of the teacher in the construction
of knowledge in the teaching of chemistry, as a support and complement the
introduction of new technologies, breaking with the idea that education through
computer resources implies the devaluation of the professional teacher.

KEY WORDS: ICT. WebQuest. Construction of knowledge.
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INTRODUCAO

O fim do século passado foi marcado por avancos tecnologicos e
profundas mudancas em muitos aspectos da atividade humana, muitas vezes
mencionada como indicativo do mundo/sociedade que se move para uma hova
era, a “era da informagao”, e/ou com um olhar mais otimista para a “era do
conhecimento”. Tais mudancas tém estimulado muitas discussdes sobre o papel
das tecnologias nos processos educativos, bem como das Tecnologias da
Informacgéo e Comunicacao (TIC) no ensino e aprendizagem nesta nova realidade.

O impacto da Internet e do World Wide Web (www) sobre a cultura
popular, ndo é dificil de identificar, por exemplo, ao constatar o vocabulério que é
utilizado em nossa linguagem cotidiana: website, chat, cyber, navegador, pagina
inicial, HTML, @, entre outros. Desta forma, mesmo se a Web nao tivesse qualquer
interferéncia no contexto educacional, professores, de modo geral, precisariam
inserir-se neste novo mundo virtual para entender e atender aos alunos. No
entanto, a Web néo é apenas (til para a educacéo, mas, ao ser utilizada de forma
eficaz, pode revolucionar a aprendizagem dos estudantes (MARCH, 1998).

Essas discussdes geraram novos parametros curriculares no nivel do
sistema educacional, a provisdo de infraestrutura para insercdo das TIC no
ambiente escolar, o Parana Digital, por exemplo. Mesmo assim, a utilizacdo da
Tecnologia na educacao estalonge de ser aideal, consequéncia de varios fatores,
podemos citar a falta de infraestrutura, de recursos, de formacao para o uso de
eguipamentos eletrénicos, entre outros. Contudo isos, como é possivel adicionar
as TIC no processo de ensino aprendizagem?

Uma das alternativas de uso das TIC no contexto escolar foi proposta em
1995, pelos nortes americanos Bernie Dodge e Tom March, denominada de
WebQuest. Essa ferramenta foi criada com base no modelo definido por
Feuerstein e Mogens (1980), que classifica o ato mental em trés niveis: (1)
entradas; (2) elaboracao; (3) saidas, que tem como referéncia a teoria cognitiva,
cuja a ideia prevé que o aluno sera capaz de construir sua propria aprendizagem,
e o professor, realizando o papel de mediador, proporciona os “andaimes” dos
guais eles precisam, pois isso ira permitir-lnes realizar atividades de
aprendizagem que reguerem processos cognitivos de ordem superior (GOMEZ;
BERROCOSO, 2014)



Segundo Dodge (1995), webquest é uma atividade investigativa orientada
em que a maior parte ou a totalidade das informagdes usadas pelos alunos sao
originadas a partir de recursos da internet. As fontes de informacéo podem incluir
documentos do WWW, videos (Youtube, Dailymotion, entre outros, base de dados
pesquisaveis na rede (Scielo e Bibliotecas Vvirtuais), livros e documentos
acessiveis no ambiente de aprendizagem ou trabalho dos participantes. Uma vez
gue a proposta inclui norteadores para 0s recursos, o aprendiz ndo corre 0 risco
de ficar surfando completamente desorientado pelo "Webspace".

Com os levantamentos realizados da realidade da sociedade no que se
refere ao ambiente escolar, e a necessidade da interagdo tecnologia e ensino, e
uma possivel solucéo para essa necessidade interacéo, este trabalho tem como
objetivo investigar o comportamento, motivagéo e desempenho dos alunos frente
a utilizacdo das novas tecnologias de informacgéo e comunicacéo (TIC) bem como
fazer uma reflexdo sobre a possibilidade de interacéo e a troca de experiéncias

entre alunos neste tipo de atividade.



1 FUNDAMENTACAO TEORICA

1.1 A SOCIEDADE TECNOLOGICA

Segundo Allen; Dodge e Saba (1990) durante os ultimos 40 anos, cada
vez mais a codificacdo digital substituiu a codificacdo analdgica para armazenar,
manipular e transmitir informacfes. Enquanto a década de 60 pode ser pensada
como a década do processamento dos nameros, a década de 1970 e tida como a
década do processamento de texto, e o periodo da década de 80 pode ser
descrito, como o periodo do processamento de audio e imagem. Na década de
1990, os avancos na codificacao digital fizeram com que a informacgao convergisse
ainda mais. A teia de transformacdes possibilitada por esta convergéncia é
mostrada na Figura 1. As vantagens da codificacdo digital sdo acesso facilitado,
a informacdes de qualidade, a manipulagéo, por exemplo, a informacao pode ser

apresentada como impressao ou em monitores de computador

photos speech
audio )
recordings / music
video other
recordings \ Digital Storage Storage / sounds
print and Devices symbolic
materials Manipulation Y A | notation
* 4. T} r Computer I
music . .
files ~]| Analog Storage Y A =| diagrams
and Display
/ Manipulation Devices \
text files drawings
Development Delivery
raphics “natural”
I iles System System video
other
materials other
Source Divergent, Integrated
Materials Representations

Figura 1 - Teia de Transformacao analégico para digital.
Fonte: (ALLEN; DODGE, SABA, 1990, p. 48)
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Toda aprendizagem € mediada pelas tecnologias disponiveis que contém
suas especificidades, para isso € preciso saber aliar os objetivos do ensino com
0s suportes tecnologicos que melhor atendam a esses objetivos (KENSKI, 2003).
Os cidadaos da sociedade do conhecimento devem estar preparados para uma
vida de aprendizagem, isso porque a aprendizagem ndo esta mais confinada
somente aos jovens, ou nas instituicdes escolares (YOUNG, 1999).

Assim, existem fortes argumentos e resultados educacionais, em que 0s
saberes necessarios na “sociedade tecnoldgica” sao diferentes daqueles da idade
industrial e devem englobar uma ordem superior, sendo saberes: cognitivos,
afetivos e sociais (DRUCKER, 1988). Diante de tal contexto, ndo € surpreendente
gue um numero alto de projetos regionais, nacionais e supranacionais tenham
sidos conduzidos para desenvolver descricdoes e quadros para a realidade do
século 21, com o objetivo de buscar o sucesso do aluno na sociedade do
conhecimento.

Mudancas pedagogicas precisam ocorrer nas escolas para auxiliar este
novo aluno em seu processo educativo. O papel das TIC ndo é previsto
simplesmente como uma habilidade técnica ou como um meio de melhorar a
eficdcia da aprendizagem, mas também como uma maneira de transformar as
metas e processos educacionais. Na verdade, ha cada vez mais evidéncias de
gue os jovens que sempre interagiram de forma continua com as TIC. Necessitam
de uma abordagem diferente para a aprendizagem e gestdo do conhecimento,
guando comparados, aos alunos que néo tiveram essa oportunidade de interacao.
(PEDRO, 2006).

1.2 LETRAMENTO DIGITAL

Com as afirmacfes abordadas até o momento, podemos perceber que
estamos imersos numa sociedade repleta de iniumeras e profundas
transformacdes, principalmente no campo cientifico e tecnolégico, refletindo na
forma como nos comunicamos, vivemos e aprendemos. Refletindo especialmente
sobre as praticas de leitura e escrita digital, no contexto do letramento digital. O
letramento digital ndo € s6 conhecer e saber usar o computador, mas considera a
insercdo critica dos sujeitos no seu processo historico, tornando as pessoas

conscientes de seu potencial, autbnomas e ativas. (SCHONS; VALENTINI, 2012)
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1.3 WEBQUEST

O conceito WebQuest foi desenvolvido em 1995 por Dr. Bernie Dodge e
seu aluno, Tom March, na Universidade Estadual de San Diego localizada nos
Estados Unidos da América, com a finalidade de ajudar os professores a integrar
a tecnologia em suas salas de aula. Dodge (1995) define WebQuest como uma
atividade orientada para a pesquisa em que algumas ou todas as informacdes que
interagem com os alunos vém de recursos presentes na Internet, é caracterizada
pelo que Dodge (2001) descreve como uma aprendizagem téo profunda que
envolve a construgdo de novos conhecimentos atravées de um processo de
pensamento critico.

A ferramenta foi criada sobre a base do modelo definido por Feuerstein e
Mogens. (1980), que classifica 0 ato mental em trés niveis: (1) entradas; (2)
elaboracao/transformacéo; (3) saidas, que tem como referéncia a teoria cognitiva,
gue é aideia de que o aluno sera capaz de construir sua prépria aprendizagem, e
o professor, realizando o papel de mediador, proporciona-lhes os “andaimes” que
precisam (Figura 2). Isso ira permitir-lnes realizar atividades de aprendizagem que
requerem processos cognitivos de ordem superior (GOMEZ; BERROCOSO,
2014).
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Entrada

Construtivismo

B,g,c )ecao
o o
@ Andaimes de
\)) Transformacao

Figura 2 - Bernie Dodge baseou-se na teoria construtivista para a criagdo da WebQuest.
Fonte: Adaptado (DODGE, s.d.)

1.4 AESTRUTURA DA WEBQUEST

Para que o aluno utilize da melhor forma o seu tempo de pesquisa na
internet, tendo em mente uma tarefa direcionada, uma WebQuest deve
contemplar os seguintes passos, palavreando os DODGE (1995, 2002, 2003);
MORAIS e PAIVA( 2010):

Introducédo — deve fornecer informacdo de modo a contextualizar o
desafio, ser motivadora e desafiante para os alunos.
Tarefa — deve ser interessante e exequivel. De acordo com Dodge (2002),
a tarefa constitui a mais importante fase de uma WebQuest, por estimular o
pensamento nos alunos, ultrapassando a simples compreensdo. Assim, pode
incluir atividades de diversos tipos:
¢ Redigir o que se leu (contar).

e Compilagcédo de dados.
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e Mistério (papel de detetive).

e Jornalismo (papel de repoérter).

e Criar um produto ou planejar uma acéo.

e Produtos criativos (criar um poema, cang¢ao, uma pintura).

e Criar consenso.

e Persuasédo (ponto de vista a apresentar, escrever uma carta, um
editorial; criar um video publicitario).

e Conhece-te! (reflexdo sobre quem se é; questdes éticas e morais;
como melhorar determinadas facetas, etc.).

e Tarefas analiticas (identificar semelhancas e diferencas).

e Julgar/avaliar (0 aluno dispGe de varios itens e tem que os ordenar
ou classificar ou, ainda, escolher entre opcdes).

e Tarefas cientificas (definir hip6teses, testar hipéteses; descrever os
resultados e interpreta-los).

Processo— é uma espécie de roteiro que indica passo a passo a dire¢cao
gue os alunos deverdo procurar tomar e 0s recursos a consultar. Deve conter a
definicdo dos papéis a realizar pelos alunos do grupo (caso existam), levando o
aluno a compreender diferentes perspectivas e partilhando responsabilidades na
execucao das tarefas.

Recursos — conjunto de fontes de informacdo necessarias a realizacao
da tarefa, preferencialmente disponiveis na Web. Convém atender-se a qualidade
e quantidade dos recursos a utilizar.

Avaliacdo — pode incidir sobre desempenho e/ou sobre o produto a
apresentar pelos alunos. Indicadores quantitativos e qualitativos levados em
consideracdo pelo professor na avaliagdo do trabalho do grupo devem ser
explicitados com clareza.

Conclusédo — deve disponibilizar-se um resumo acerca da experiéncia
proporcionada pela WebQuest, salientando as vantagens de realizar o trabalho e,
se possivel, lancar um novo desafio que desperte a curiosidade dos alunos para

outras facetas do conhecimento abordado.
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2 METODOLOGIA DE PESQUISA

Este trabalho pode ser caracterizado, do ponto de vista da abordagem,
como uma pesquisa qualitativa e quanto aos procedimentos técnicos pode ser
classificado como uma pesquisa-acdo , experimental e de campo, sendo a

primeira definida como,

um tipo de pesquisa com base empirica que é concebida e
realizada em estreita associacdo com uma acdo ou com a
resolucdo de um problema coletivo e no qual os pesquisadores e
participantes representativos da situacdo ou do problema estédo
envolvidos de modo cooperativo ou participativo (THIOLLENT,
1986, p.14).

A pesquisa experimental, de acordo com Gil (2002, p.47) “consiste em determinar
um objeto de estudo, selecionar as variaveis que seriam capazes de influencia-lo,
definir as formas de controle e de observacéo dos efeitos que a variavel produz
no objeto”. Ja no estudo de campo, estuda-se um Unico grupo ou comunidade em
termos de sua estrutura social, ou seja, ressaltando a interacdo entre os
participantes. Dessa forma, o estudo de campo tende a utilizar muito mais técnicas

de observacdo do que de interrogacao. (GIL,2002, p.59)

2.1 AESCOLA

A presente pesquisa foi realizada em uma turma do 1° ano do Ensino
Médio, em uma Escola Estadual localizada no norte do Paran&, com a maioria dos
alunos pertencentes a familias de classe média baixa. A escola dispde de um
laboratério de informatica com 15 computadores, tendo como sistema operacional
Linux educacional 5.1, ligados em uma rede "banda larga” com a velocidade
média de 10Mb/s. Para a realidade brasileira, em que as escolas apresentam uma
infraestrutura modesta em relacdo aos laboratérios de informatica existentes,

pode-se afirmar que essa escola apresenta uma sala de informética de bom nivel.

2.2 OS PARTICIPANTES DA PESQUISA
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A turma que participou da atividade € constituida de 40 alunos,
predominando meninas (25 alunas). A faixa etaria dos alunos compreendia entre
16 e 18 anos, idade tipica de alunos nas escolas diurnas da rede publica do
Parand, alunos esses, que interagem totalmente com as TIC principalmente

através do smartphone.

2.3 CONSTRUCAO DA WEBQUEST

Das diferentes ferramentas de utilizagdo das TIC para o ensino em
escolas, principalmente no Ensino Médio, o modelo WebQuest foi escolhido por
preencher alguns requisitos importantes para o estudo. Os fatores favoraveis
dessa metodologia séo: a facilidade de aplicacéo e construcéo, a semelhanca com
modelos de atividades ja desenvolvidos nos livros didaticos, o que ndo causaria
uma ruptura na pratica pedagaogica.

Foi utilizado o editor de site Wix.com, isso pela liberdade de acéo e a
facilidade de edicdo, ndo sendo necessario conhecimento da "Linguagem de
Marcacéo de Hipertexto". (HTML- Sigla inglesa), além do layout e design de alta
gualidade, quando comparado a outros editores de sites que também sé&o
gratuitos.

A atividade previamente intitulada “Modelo Atémico: Uma Viagem no
Tempo” foi aplicada em 6 aulas sendo classificada, portanto, como uma
WebQuest longa, constitui naquele tipo de atividade em que a proposta € mais
elaborada e, portanto sua preparacao € feita para durar algumas semanas ou
meses. JA uma WebQuest curta, € aquela em que atividade planejada exige
menos tempo de preparacéo e aplicacdo, podendo durar alguns dias ou semanas
(DODGE,1995). A seguir sera discutido como foi criada cada etapa da WebQuest
em guestao que esta hospedada no seguinte link
<http://luizanjos88.wix.com/webquest>.

O tema escolhido faz parte das Diretrizes Curriculares da Educacéo

Basica do Estado do Parana da disciplina de quimica destacando que:

A abordagem da histéria da Quimica é necessaria para a compreenséo
de teorias e, em especial, dos modelos atémicos. A concepc¢ao de &tomo
€ imprescindivel para que se possam entender 0S aspectos
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macroscopicos dos materiais com que 0 ser humano esta em contato
diario e perceber o que ocorre no interior dessas substancias, ou seja, 0

comportamento atémico-molecular (PARANA, 2000, p.59).

O que demonstra importancia desse conteudo no ensino da Quimica e da

ciéncia como um todo.

2.4 AWEBQUEST

2.3.1 Pagina Inicial

A Pagina Inicial (Figura 3) traz informacdes basicas para os alunos, e
outros professores que desejam utilizar a WebQuest, como o titulo, o contato de
guem desenvolveu a pagina, para que série € destinada e entre outras
informagBes necessarias possibilitando o uso por outros profissionais da
educacdo. Além de comecar a instigar o aluno sobre o assunto que sera tratado
na WebQuest



WEBQUEST =
MODELOS ATOMICOS: 22

Uma Viajem no tempo =

Voceé tera que
desvendar os

Nesta Webquest vocé mlfltfr::?; .
vai encontrar uma
forma divertida de

aprender E

Contato : WEBQUEST DESTINADA A ALUNOS DO
email : luizanjos88@hotmail.com ENSINO MEDIO E ANOS FINAIS DO ENSINO
Whatsapp: (43) 91618929 FUNDAMENTAL

f

Figura 3 - P4gina Inicial da Webquest

INICIO INTRODUCAO TAREFA PROCESSO RECURSOS AVALIACAO CONCLUSAD  AVALIE A WEBQUEST

® junho - 2016 por Luiz Carlos Giachello dos Anjos
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2.3.2 Introducéo

A introducdo inicia-se com varios questionamentos, que buscam a

contextualizacdo e a reflexdo do aluno, como pode ser observado no Quadro 1:

“De que sdo feitos nossos corpos? O mundo em que vivemos? O computador
ou Smartphone que vocé esta utilizando para ler este Texto? A sua casa? Roupa?
Tudo?”

Quadro 1- Trecho Introducdo WebQuest : uma viagem no Tempo, levando o aluno a refletir

Logo apds é proposto uma resposta as questdes presentes no Quadro 1,
através de um texto, com uma linguagem direta e por muitas vezes divertida para
atrair a atencéo do aluno (Quadro 2), para isso foi utilizado como base para a
construcdo do texto, o artigo “A estranha familia do atomo”, da 62 edicdo da
Revista Super Interessante de margo 1998 da editora abril, além do livro didético
Quimica Cidada, da Editora AJS.

“Fogo, terra, agua e ar. Os filésofos gregos do século VI a.C. acreditavam
que esses 4 elementos formavam tudo o que existe.

A ideia era simples e parecia consistente: se a matéria podia ser dividida em
pedac¢os cada vez menores, devia haver um ponto em que se chegasse a minima
fracdo possivel. Foi assim que os antigos filésofos gregos conceberam o0s

atomos (indivisiveis), seus principais representantes foram Leucipo e
Demdcrito.

Com o passar dos séculos (e poda séculos nisso heim), outros cientistas
criaram varias teorias e modelos atémicos que revolucionaram e ajudaram a
descobrir um novo universo, O ‘Universo Atémico’.

Quadro 2 - Trecho — Introdugdo WebQuest: uma viagem no Tempo, as primeiras teorias.
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A seguir, do texto — reposta (Quadro?2), e apresentado aos alunos
0s objetivos da WebQuest, em questao (Quadro 3)

“Vamos estudar essas teorias nessa WebQuest, afim de entender a contribui¢éo de cada
cientista para a definicdo do &tomo que conhecemos hoje, além de entender como se dar
o método da criacgdo e aceita¢cdo de um modelo.”

Quadro 3 - Trecho — Introdugdo WebQuest : uma viagem no Tempo, apresentando os
objetivos.

Na mesma pagina (introducao) e apresentado a definicdo de modelos, e
também algumas pistas que irdo ajuda-los no decorrer da WebQuest (Figura 4),

estas pistas contendo, o nome do cientista e como ficou conhecido o modelo.
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r

Fogo. ferra. dgua e ar. Os filésofos gregos do
século VI a.C. acreditavam que esses 4
elementos formavam tudo o que existe.
A ideia era simples e parecia consistente: se a
matéria podia ser dividida em pedacos cada vez
menores. devia haver um ponfo em que se
chegasse @ minima fracdo possivel. Foi assim
que os antigos filésofos gregos conceberam os
atomos  (indivisiveis) seus  principais
representantes foram Leucipo e Demdcrito.
Com o passar dos seéculos { e poda séculos
nisso heim). oufros cientistas criaram vadrias
teorias e modelos atémicos que revolucionaram
e ajudaram a descobrir um novo universo. O
" Universo Atdmico.

Vamos estudar essas feorias nessa webquest
a fim de entender a confribuicdo de cada
cientista para a definicde do atomo que
conhecemos hoje. além de entender como se dar
o método da criacdo e aceitacdo de um modelo

1- Objeto destinado a ser reproduzido por imitacdo

2 - representacdo em pequena escala algo que se
pretende executar em grande.*

3 - Aquilo que szrve de exemplo ou norma.
* No caso do Atomo. essa definicdo ocorre de forma

contraria e algo em pequeeeeeseeeseeeseeena escola
que fentamos representar em grande escala.

v

Figura 4 - Pagina introdugdo da Webquest - a direita algumas pistas e a defini¢cao de
modelo.

2.3.3 Tarefa

A pagina “Tarefa” inicia-se com um texto (Quadro 4) que faz correlacdo
com a discussao iniciada na pagina Introducéo, e por fim apresenta o objetivo da

atividade (tarefa) proposta:
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“Vimos que desde os primdrdios da humanidade h& uma busca para se entender o
Universo.

Questdes a respeito da existéncia humana, por um lado, deram origem a Filosofia e
ainda sdo analisadas pelos fildsofos. Por outro lado, questdes acerca da origem, do
funcionamento e da organizacdo do Universo passaram a ser objeto de estudo da
Ciéncia. Na tentativa de explicar o mundo que nos rodeia, 0s cientistas elaboraram
modelos. O uso desses permite compreender processos quimicos, por exemplo, 0s
processos envolvidos na destruicdo da camada de ozonio, entre outros (continua)
processos de poluicdo atmosférica. Antes de estudar os modelos usados na Quimica,
vamos entender o que vem a ser um modelo cientifico. Para isso, comecemos realizando
uma atividade” .

_an}dlro 4 - Trecho retirado da pagina Tarefa — WebQuest : uma Viajem no Tempo, Texto
nicla

Posteriormente ao texto (Quadro 4) e apresentada a atividade proposta,
atividade (Quadro 5) esta que foi retirada do proprio livro didatico utilizado pela
escola, o volume | da colegéo “Quimica Cidad&”. Trata-se de uma tarefa cientifica
gue busca definir hipbteses, testar hipéteses; descrever os resultados e interpreta-
los (DODGE 1995, 2003; MORAIS; PAIVA 2010).

ATIVIDADE

“Essa atividade deve ser feita em grupo na propria sala de aula. Cada equipe devera
montar um kit com uma caixa de papeldo, pequena ou média (pode ser uma caixa de
sapato), e trés objetos diferentes que sé devem ser conhecidos pelos componentes do
grupo. Esses objetos podem ser uma esfera, um dado, uma borracha ou outro qualquer.
A caixa devera estar bem lacrada e, se possivel, embrulhada com outro papel. A
atividade consiste em analisar as caixas dos outros grupos e tentar descobrir o que ha
dentro delas sem, é claro, abri-las

PENSE?
COMO E POSSIVEL DESCOBRIR O QUE TEM NA CAIXA?
Para isso, vamos procurar descrever possiveis propriedades dos objetos contidos nas

caixas, como: dureza, textura da superficie, tipos de material, propriedades
magnéticas, densidades, formas, tamanhos etc.

Quadro 5 - Trecho retirado da pagina Tarefa — WebQuest : uma Viajem no Tempo,
atividade proposta.
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A primeira parte o texto demonstra o que deve ser preparado antes de
iniciar a tarefa, ou seja, a elaboracdo das caixas de sapatos lacradas, com 0s
objetos em seu interior, a divisdo em grupos. E por fim é proposto um desafio aos
alunos, descobrir o que tem dentro da caixa sem abri-la. E para que esse objetivo

seja alcancado é sugerido seis passos que estdo presentes no Quadro 6.
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PASSOS

1. Construa no caderno um quadro como o apresentado abaixo e complete-o.

PROPRIEDADES DOS OBJETOS CONTIDOS NAS CAIXAS W
Nimero Objeto Caracteristicas que pDSSIhI]lt.?m identificar Propriedades do objeto
da caixa propriedades do objeto _
Caixa 1 1 Objeto pesado que rola Objeto sdlido, liso, esférico...
===== z =E================== ========
=E==== 3 E=S==S=S=S=SS=S=S=S=S======= E=======
L Caial | | ==s=================| ========)

2. Com base nas propriedades observadas, faca um desenho (modelo
representativo) que melhor represente os objetos que vocé identificou em cada

caixa

3. Depois de elaborado um modelo para os objetos de uma caixa, troque de
caixa com outro grupo e proceda a nova analise, até que sejam analisadas

todas elas.

4. Depois de observadas todas as caixas, debatam as conclusdes de cada
grupo a respeito dos objetos e vejam o que ha em comum, confrontando 0s
modelos propostos para os objetos de cada caixa, discutindo os critérios que

levaram a sua elaboracéo, e proponham, quando possivel, um modelo comum.

5. Solicitem ao(a) professor(a) que abra as caixas e confiram o que tem em
cada uma.
6. Os modelos elaborados correspondem as caracteristicas reais dos objetos?

Por qué

Quadro 6 - Trecho Tarefa — WebQuest : uma Viajem no Tempo, passos para elaboracdo da
tarefa proposta.
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A Tarefa possibilita a compreensdo de como se da a definicdo das
hipéteses, modelos e teorias cientificas, com objetivo de ajudar o aluno no
decorrer da utilizacdo da WebQuest. E, no fim da pagina (Figura 5) e
disponibilizada mais algumas pistas, com as imagens dos Cientistas com seus

respectivos modelos atémicos.

PASSOS

1. Construa no caderno um quadro coma o apresentado abaixo & complete-o.

FROFRIEDADES DOS OBJETOS CONTIDOS NAS CAIXAS
dantif

D TG Propriedades do objeto

Caiza | 1 Qe pesade gat ol e sélid, s, eiférice..,

2. Com base nas propriedodss observados. foga um desenho (modelo reprasen’mﬂwo} que
melhor represente os objetos que vocé idenftificou em cada caixa.

3. bepois de elaborade um modelo para os ebjetos de uma caixo. froque de caixa com outro
grupo € proceda & nova andlise. até que sejom anolisados todas elas.

4. Pepois de observados tedos os caixos. debofom as conclusdes de cada qrupo a respei‘h dos
objetos & vejam o que hd em comum. confrontando os modelos propostos para os objetes de
coda coixa. discutinde os critérios que levorom @ sua eloboracdo. e propenham. quande
possivel. um modelo comum.

5. Solicitem ao(a) professor(a) que abra as coixas e confiram o que fem em cada uma.

&. Os modelos elaborados correspondem ds coracteristicas reais dos objetos? For qué?

WEBQUEST DESTINADA A ALUNOS DO
com ENSIND MEDIO E ANOS FINAIS DO ENSINO

email : luizanjosB8@hotmail .
Whatsapp: (43) 91618929 FUNDAMENTAL

Figura 5 - Parte inferior da pagina Tarefa da Webquest - Com algumas pistas (a direita).

2.3.4 Processo

Como presente nas paginas anteriores, ha um texto inicial que faz a
ligacdo da atividade realizada anteriormente com a nova pagina (Quadro 7), e o
mesmo texto traz novas indagacgdes, que pode gerar novas discussoes, levando

ao aluno a possibilidade de construir seu proprio conhecimento.
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Como foi possivel observar, os modelos ndo correspondem a forma real dos
objetos. Eles se aproximam dela & medida que sdo aperfeicoados. Mas como
reconhecemos se um modelo esta proximo da realidade?

No caso desse experimento, é possivel abrir a caixa e comparar o0 que ha
dentro com o0 modelo proposto. Em muitos casos com os quais as Ciéncias trabalham,
0 objeto de estudo esta em “caixas” que ndo podem ser abertas. O estudo da
constituicdo da matéria para a Ciéncia é como a atividade que acabamos de realizar,
ou seja, 0s cientistas observam, estudam, levantam hipoteses para explicar, imaginam
e realizam experimentos. Depois, analisam dados e verificam se as suas hipoteses sao
plausiveis e estdo de acordo com o esperado. Se estiverem, entdo eles passam a ter
evidéncias de que aquela hipotese inicialmente. levantada pode estar correta. Sendo
aceita pela comunidade cientifica, essa hipdtese se transforma em uma nova teoria
cientifica.

E nesse imaginario mundo das teorias elaboradas pelos cientistas que vamos
penetrar nesta Webquest, buscando compreender diferentes modelos que foram

propostos ao longo de nossa Histdria, para explicar o mundo invisivel da matéria.

Quadro 7 - Trecho retirado da pagina processo da WebQuest : Uma viajem no tempo, Texto

inicia

Outro texto da pagina € o quadro “vale a pena saber” (Quadro 8), que é

uma resposta a questao levantada no inicio da pagina trazendo consigo, a relacao

entre a teoria versus a realidade, como e possivel observar no quadro a seguir:
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VALE A PENA SABER

Algumas vezes, h&d mais de uma teoria que consegue explicar o objeto de estudo e que
foi testada experimentalmente ou aceita por evidéncias teoricas. As teorias sdo, na
verdade, modelos explicativos, como os elaborados para os objetos dentro das caixas.
Sendo teorias ou modelos, eles véo corresponder, em maior ou menor grau, a realidade.
Algumas teorias ndo podem ser testadas experimentalmente, mas muitas vezes sao
aceitas pela sua consisténcia tedrica. Em 1915, época em que Albert Einstein comecou
a estudar as galaxias (sistemas cosmicos que contém bilhdes de astros), apenas a Via
Lactea era conhecida. Mesmo assim, ele trabalhou com equagdes que indicavam a
existéncia de outras galéxias que s6 puderam ser comprovadas dez anos mais tarde.

Quadro 8 - Trecho retirado da pagina processo — WebQuest : uma Viajem no Tempo, vale a
pena saber.

E por fim no inferior da pagina em questéao, e apresentado através de uma

atividade em grupo, e proposta a seguinte atividade (Quadro 9).

VAMOS TRABALHAR EM GRUPO

Vamos viajar no tempo agora, mas nao sozinhos, mas sim com seus amigos de

classe, para isso vamos dividir a salaem 8 grupos :

Com a ajuda de um computador, livro, revistas, etc. cada grupo vai viajar
para épocas diferentes, para descobrir qual era a definicdo do atomo em cada época.

Entao se acomode e vamos descobrir para onde cada um vai:

GRUPO | - V : Este grupo vai viajar para o ano de 1820
GRUPO Il - VI : Este Grupo vai viajar para o ano de 1900
GRUPO II1 - VII: Este Grupo vai viajar para o ano de 1909
GRUPO IV- VII: Este Grupo vai viajar para o ano de 1912

OBS:
Para facilitar a viajem veja as pistas nas paginas anteriores

Vé& para proxima pagina (RECURSOS) para receber, algumas informagdes que

de ajudardo na viajem.

Quadro 9 - - Trecho retirado da pagina processo — WebQuest : uma Viajem no Tempo,
atividade proposta.
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A atividade trata de uma viajem no tempo, para alguns anos posteriores
da definicdo do atomo de cada cientista. E a indicacdo em que os alunos
receberdo ajuda na pagina seguinte, denominada recursos. E para que os alunos
digam como foi a viagem, € proposto a elaboracdo de uma carta, com algumas
sugestdes (Quadro 10), que funcionam como um guia para a pesquisa,
auxiliando-os no que se deve pesquisar e se atendar no momento de sua

“Viagem”:

Depois que realizada a viajem, atraves de uma carta conte-nos como foi:

1 Para que pais vocé viajou;

2 Com qual cientista vocé conversou;

3 Qual a defini¢éo deste cientista para o &tomo;

4 O que diferencia o modelo dele do aceito anteriormente a ele (No caso de
guem vai viajar depois de 1900).

5 como as pessoas de vestiam(pode utilizar imagens), 0 que estava
acontecendo no mundo naquela época.

6 E outros fatores que os viajantes consideram relevantes.

Quadro 10 - - Trecho retirado da péagina processo — WebQuest : uma Viajem no Tempo,
orientacdes para elaboracédo da atividade proposta.

2.3.5 Recursos

A pégina recursos apresenta 6 sites com objetivo de orientar os alunos na
atividade proposta, na pagina anterior. E 3 sites referentes ao conteddo de
modelos atdmicos e outros 3 sites explicando como se elabora diferentes tipos de
carta (formal, informal, etc.), além de conter um video do Youtube e um audio com
uma musica com o tema modelos atdmicos como pode ser observado na Figura
6.
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INiCIO INTRODUCAO TAREFA PROCESSO RECURSOS AVALIACAO CONCLUSAO AVALIE A WEBQUEST

1 A g
Nesta pdgina vocé vai encotrar alguns recursos que te
ajudard em sua viajem, como: videos, sites e o modelo do
trabalho escrito, € até uma misica.

GRS

Figura 6 - Topo pagina recursos, com icones que dao acesso a sites (esquerda) e um
video e audio a direita.

No fim da pagina (Figura 7) h4 um jogo criado pelo Laboratério Didatico
Virtual - Escola do Futuro — USP, no qual de uma maneira divertida trata sobre o
tema dos modelos atbmicos, como uma conversa hilariante entre os principais

cientistas que ajudaram no desenvolvimento da teoria atbmica,

LabVi(f{ Simulagzo: Show Atdmico
LabVirt iniciar ®
— —_—

Contato :
email : luizanjos88 @hotmail.com
Whatsaap: (43) 91618929

INICIO INTRODUCAO TAREFA PROCESSO RECURSOS AVALIACAO CONCLUSAO AVALIE A WEBQUEST

Figura 7 — Fim da pagina recursos, com a imagem que da acesso ao site do jogo.
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2.3.6 Avaliacao

A péagina avaliagdo contém o calculo da nota para cada grupo e através
de um documento (doc.) (apéndice A), que de maneira clara e objetiva, explicita
sobre os critérios k475avaliativos adotados tanto pelo nivel qualitativo e

guantitativo, para a atividade presente na pagina Processo.

Nesta pagina vocé vai encontrar como vai ser avaliada sua viajem,
através de seus relatos. Os critérios estdo presentes no documento Word desta

pagina.

No geral o trabalho tera um valor de 100%, que na avaliacaofinal valera

35 pontos no Bimestre. Vamos imaginar que voce tire 95%.

35 X 95/100 =33,25

Entdo a sua avaliacdo no Bimestre em relagéo a este trabalho. Sera 33,25

Quadro 11 - Trecho retirado da pagina avaliacdo — WebQuest : uma Viajem no
Tempo, calculo da nota da carta

2.3.7 Conclusao

Na concluséo foi apresentado aos alunos um link que da acesso a um
mapa conceitual elaborado por nés que esta hospedado no servidor do Xmind.net

sobre o dominio, http://www.xmind.net/m/5hgt/, também esta disponivel uma

versao do mapa conceitual em arquivo pdf, como opcéo de dowload e impresséo,
além de um texto para finalizar o conteido e dar uma dica sobre o conteddo

seguinte


http://www.xmind.net/m/5hgt/
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2.3.8 Avalie a WebQuest

Esta ultima guia, foi acrescentada com o objetivo de verificar a motivacdo
e a qualidade da WebQuest na visdo dos alunos. Para isso foi elaborado um
questionario (APENDICE B) utilizando a plataforma do Google.docs /
Google.forms. No qual o link esta disponivel na aba em questao. Este questionario
contém 9 perguntas, como ja dito, elaboradas para identificar a satisfacdo dos
alunos, pontos a melhorar, relacdo com as TIC e como se deu a realizacdo das
atividades propostas A guia se inicia com um texto orientando o aluno no que se
deve fazer, acompanhando com uma imagem com um link que da acesso ao

guestionario em questao.
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2.4 APLICACAO DA WEBQUEST

No dia 2 de marco de 2016, foi aplicada a “WebQuest: uma viajem no
tempo”, para os alunos do 1° ano do Ensino Médio, em um primeiro momento foi
explicado sucintamente o que era a WebQuest, focando principalmente na
etimologia da palavra de origem inglesa, Web (rede) e Quest (desafio). No
segundo momento fomos ao laboratorio de informatica, no qual os alunos tiveram
o primeiro contado com a WebQuest. A aplicagdo da Webquest se estendeu por
um més, com cinco encontros de 1h 40 min (ou 2 horas/aula) cada, totalizando
assim 10 horas/aula, as segundas-feiras das 7h30min. as 9h10min., de acordo

com o quadro abaixo:

Encontro Acao

02/05/2016 O que € uma Webquest (apresentacao oral).
Definicdo dos grupos.

Aplicagéao da Introducéo e Tarefa da WebQuest.

09/05/2016 Aplicacéo do Processo, Recursos da Webquest.

16/05/2016 Correcéo da parcial das cartas (atividade do Processo) de

cada grupo, junto com os alunos.

23/05/2016 Entrega definitiva das cartas (alunos - professor )
Aplicacdo da Conclusdo da WebQuest (Mapa conceitual)
Avaliacdo da WebQuest pelos Alunos (Avalie a Webquest

)

30/05/2016 Aula com a revisdo dos Modelos atdmicos com auxilio dos

Alunos (Grupos);

Entrega das cartas de todos os grupos para cada aluno
(Grupos - Alunos)

Avaliacéo da WebQuest pelos Alunos (Avalie a Webquest)

Quadro 12 — Cronograma da aplicacdo da WebQuest

Como observado no primeiro encontro foi apresentado a WebQuest, houve

a divisdo dos aluno em 8 grupos de 4 a 5 integrantes, no qual cada grupo teria
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acesso a um CPU e a dois monitores. Foi pedido aos mesmos que acessassem a
primeira aba daWebQuest introduc¢édo. Comegamos a leitura de maneira coletiva,
sendo que alguns alunos liam em sequéncia o texto em voz alta. Logo apés foi
aplicada a tarefa.

No dia 09 de marco de 2016, foi dada continuidade a aplicacdo da
WebQuest, desta vez sendo aplicado as abas processo, recursos e avaliagéao,
sendo que 0s grupos deviam iniciar a pesquisa e a escreverem a carta, no
encontro posterior ( 16/05/2016), houve a correcéo parcial da carta de cada grupo,
afim de orientar e verificar a escrita da carta.

A Carta foi entregue definitivamente pelos alunos no encontro seguinte
(23/05/2016), sendo livre a forma de entrega (e-mail ou escrita a m&o), no mesmo
encontro foram utilizadas as abas Concluséo e Avalie a Webquest, no qual na
primeira aba foi utilizado um mapa conceitual, e a interacdo entre 0s grupos, e por
fim na dltima aba do site como um instrumento de coleta de dados, nesta data 35
alunos responderam o questionario (Apéndice B), referente a qualidade e a
motivagdo da WebQuest.

No ultimo momento da WebQuest, que ocorreu no dia 30/05/216, ocorreu
uma aula de revisdo no qual os grupos ajudaram o professor com as defini¢des,
referentes a teoria que os mesmos utilizaram para a construcdo da carta, e
entregaram as copias das cartas para os outros alunos, para que todos tenham
acesso ao conteudo trabalhado durante a WebQuest, além disso os 5 alunos que
faltaram no encontro anterior (23/05/2016), responderam o questionario de

avaliacdo da WebQuest (apéndice B), na aba Avalie a WebQuest.

2.5 AVALIACAO BIMESTRAL

O colégio dedica a penultima semana do bimestre, no caso do dia 06/07
a 10/07, para as avaliagdes bimestrais, conhecida como “A SEMANA DO
PROVAOQ”, onde é sugerido ao professor a aplicacdo da avaliacdo bimestral, no
caso essa avaliacdo (Apéndice C) foi referente aos dois conteudos trabalhados
durante o bimestre, modelos atémicos, no qual foi utilizado a WebQuest: Uma
viajem no tempo. E propriedades e relagbes atdomicas que foram trabalhadas
posteriormente, utilizando aulas expositivas dialogadas, que podem ser descritas

Como uma exposicado de conceitos com a participacao ativa dos alunos, onde o
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conhecimento prévio € extremamente importante, devendo ser considerado este
o ponto de partida (LOPES, 2012). A avaliagdo no caso representou 10% da nota
bimestral, a atividade da WebQuest representou 70% da nota bimestral, e os 20%

restantes, pela participacdo em todas as atividades e a frequéncia dos alunos.
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3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Primeiramente, sera analisada a aplicacdo da WebQuest em si, como 0s
alunos reagiram em cada etapa, como falas em sala de aula e relagdes que
realizaram durante todo o processo da WebQuest, e principalmente a motivacao

dos alunos para com a ferramenta.

3.1 APARTICIPACAO DOS ALUNOS

Os alunos desenvolveram todas as atividades proposta pela WebQuest
com motivacdo e colaboracao entre eles, que serviu para troca de saberes que
extrapolaram os conteudos previstos. Os alunos que ndo dominavam algumas
ferramentas computacionais basicas para a execucado das atividades, receberam
auxilio dos colegas de classe que dominavam essas ferramentas. Foi possivel
observar durante a aplicacdo os diferentes niveis de dominio dos recursos
computacionais.

Além disso, houve importante interacdo professor-aluno, mesmo em
atividades semelhantes a essa, jamais o papel do professor sera dispensado, pois
muitas tarefas, assim como nos livros didaticos, poderdo néo ser entendidas pelos
alunos e a mediagcao dos docentes se faz fundamental.

Outro fator que chamou atencéo foi o fato de que os alunos mantiveram o
foco da atencdo nas atividades, ndo se dispersaram, navegaram somente nos
sites indicados e relacionados a WebQuest, embora pudessem acessar
livremente outros enderecos populares entre os jovens ( Facebook, Youtube ou

jogos). A tarefa proposta também despertou bastante curiosidade.

3.2 A MOTIVACAO DOS ALUNOS

Além de realizar a carta, os alunos deveriam responder a um questionario
de avaliacdo breve (conforme Apéndice B), na qual ndo necessitavam de
identificacdo, porém a exigéncia € que fossem sinceros sobre a motivacdo ao
longo da aplicagdo da WebQuest, e sobre as atividades desenvolvidas. Todos os

alunos que participaram da WebQuest reponderam o questionério, totalizando 40
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alunos. Todos citaram apenas pontos positivos da atividade, levando-nos a crer
gue os alunos ficaram satisfeitos e motivados com a atividade.

Quando perguntado aos alunos os pontos positivos da WebQuest, as
repostas mais encontradas sao referentes a organizacao e a facilidade com que
se da aprendizagem utilizando a WebQuest . Das sugestdes dadas pelos alunos,
grande parte trouxe a utilizacdo da ferramenta com novos temas/contetdos. O
gue vai ao encontro com as respostas da questdo: “Vocé gostaria de ter mais
aulas com este recurso?”, no qual todos os alunos avaliaram de forma positiva
essa questao.

O grafico de resultados (Figura 8), a respeito da primeira questdo do
guestionario de avaliacdo (Apéndice B), pode ser observado logo abaixo, com
dados que foram significativos, para os alunos, e que validam a ideia de que a
atividade WebQuest desenvolvida foi satisfatoria.

Das seis opcdes disponiveis na questdo 1, que varia da nota 0 para a
avaliacdo péssima, e nota 5 para excelente; foi perguntado o que os alunos
haviam achado da atividade, sendo que apenas notas as 4 e 5 foram assinaladas

pelos participantes da pesquisa.

O que vocé achou da WebQuest ?

® Nota 4

H Nota 5

Figura 8 - Percentual da opinido dos alunos sobre a WebQuest

E possivel observar que grande parte dos alunos avaliou de maneira
positiva, ndo tendo nenhuma avaliacdo inferior a quatro, pode se perceber que

dos 40 estudantes, 70% dos alunos atribuiram nota méxima, ou seja, 28 alunos.
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O que demonstra a satisfacdo dos mesmos com a ferramenta WebQuest, uma
vez que atecnologia faz parte do cotidiano de todos os jovens. Os alunos esperam
gue o professor utilize a tecnologia em sala de aula. Sendo assim, os alunos
aguardam que os professores fazem uso utilizagdo de novas metodologias e
recursos gue se encaixam no cotidiano do aluno, aproximando sua vivéncia com
a aula.

Para entender de que forma a tecnologia esta na vida do aluno, foi
perguntado para eles como foi realizada a tarefa proposta pela WebQuest, os

dados estdo representados na Figura 9.

Como voceé realizou o trabalho com
seu grupo

H Casa de um dos
Integrantes

B Rede social

® Escola

Figura 9 - Ambiente que os alunos utilizaram para a realizac&o da tarefa.

Como pode ser observado na Figura 9, atualmente, as novas tecnologias
de comunicacdo e informacdo estdo proporcionando diferentes formas de
expressao para a populacdo mundial, em particular para os jovens, porém o papel
do ambiente escolar e do professor continua sendo fundamental para a
construcao do conhecimento do estudante. Em raz&o de 43%, ou seja, 17 alunos
realizaram a atividade na escola, muitos em sala de aula (laboratério de
informética) com a mediacdo do professor e outros no contra turno, para o
desenvolvimento da atividade. Nesse paradigma, a rede social que foi utilizada
por 15 dos alunos, representando 37% dos mesmos, passa a ser encarada
também como um meio de comunicacdo crescente entre os estudantes, que nao

pode ser ignorada.
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A Figura 10 apresenta o resultado referente a utilizacdo de meios nao
eletrénicos para a elaboracao da Tarefa.

Vocé chegou a pesquisar em outras
fontes nao eletronicas

mSim

m N3o

Figura 10 - Percentual de alunos que pesquisaram em ambiente ndo
eletrénico

Como podemos perceber 80%, ou seja, 32 alunos disseram que nao
pesquisaram em outras fontes além do meio eletronico e 20% o que representa 8
alunos disseram que utilizaram outro recurso a nédo ser a internet. Podemos
concluir que pelo fato da tecnologia da informacéo e comunicagao ser um grande
recurso nas pesquisas, poucos alunos ainda fazem uso dos livros didéaticos. E
evidente que os alunos estéo inseridos no mundo tecnoldgico e gostam de utiliza-
lo, contudo, € necessario fazer da tecnologia uma aliada a favor da humanidade,

no processo de ensino aprendizagem nas escolas.

3.3 RENDIMENTO DOS ALUNOS
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Todos os grupos elaboraram as cartas, sendo que todos os alunos alcancaram

rendimento superior a 60% (
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Figura 11), que é o rendimento necessario para a aprovacdo do aluno,

determinado pela instituicdo de ensino conforme seu Projeto Politico Pedagdgico

(PPP- 2012)1

No Ensino Médio sera considerado aprovado o aluno que apresentar a
frequéncia igual ou superior 75% (setenta e cinco por cento) do total da
carga horaria do periodo letivo e média anual igual ou superior a 6,0 (seis
virgula zero), resultado da média aritmética, dos bimestres, nas
respectivas disciplinas (PPP - p 62).

1 Por questdo de manter o anonimato ndo seré referenciado o PPP do colégio em questdo
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Figura 11 - Gréafico Rendimento, da atividade referente ao PROCESSO X GRUPO

A Figura 12 (abaixo) representa um esquema resumido da avaliacao
Bimestral (Apéndice C) com indicadores significativos sobre a pesquisa. Os
assuntos trabalhados na WebQuest, ou seja, aqueles relacionados aos modelos
atbmicos sao aqueles que obtiveram percentual mais alto de acertos (82%),
podendo-se concluir que houve a construcdo do conhecimento. Ja, quanto as
guestdes, referentes ao assunto (propriedades e relagbes atdbmicas) que fora
abordado somente em sala de aula, de maneira expositiva dialogada, percebe-se

um decréscimo na percentagem de acertos (65 %).
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Figura 12 - Grafico de comparacéao de acertos com questdes da avaliacdo
bimestral dos assuntos trabalhados e néo trabalhados na Webquest.

Resultados que demonstram a importancia da utilizagdo das TIC em sala

de aula, e como a WebQuest pode ser uma ferramenta simples e eficiente para

a insercdo das TIC em meio escolar, essa eficiéncia tanto na motivacdo e na

aprendizagem do aluno, uma vez que aluno motivado esta mais apto a aprender.
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CONSIDERACOES FINAIS

Para que as TIC sejam realmente instrumentos cujo uso seja parte de um
processo transformador, € necessario que os professores trabalhem como uma
ferramenta auxiliar dentro da escola. Nesse sentido, a metodologia WebQuest
pode constituir um desafio para alunos e professores.

Além disso, em relacdo ao uso das TIC, tem-se que levar em conta que
os aparelhos eletrbnicos principalmente os smartphones e computadores néo
devem ser neutralizados no ambiente escolar. Embora esses aparelhos, néo
contenha ideologia especifica, sua adogéo na escola se faz acompanhada de uma
série de pressupostos que definem como ele sera utilizado. E estes, dependendo
de quais sdo e de como se apresentam, podem ser ou ndo compativeis com a
prética ja desenvolvida pelo professor.

Foi satisfatério o fato da criacdo e um ambiente de aprendizado
cooperativo, organizado e principalmente construtor de conhecimento, aonde os
alunos demostraram motivacado e empenho ao longo da aplicacdo da WebQuest,
num ambiente de trabalho de cooperagdo em que o aprendizado possuiu um forte
componente formador desses alunos. Pdde-se observar, conforme mostra os
resultados do trabalho, que a atividade pratica foi bem aceita pelos alunos e que
ocorreu uma aprendizagem significa.

A motivacdo na continuacdo da utilizacdo da ferramenta WebQuest, a
pedidos dos alunos com novos contetdos e analises buscando sempre melhorar

e aprimorar essa insercao, das TIC na praxis pedagodgica de outros professores.
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APENDICE A - FICHA DE AVALIACAO

FICHA DE AVALIACAO
Webquest Modelo Atomico:

Uma Viajem no Tempo

Turma: 1°QUIM

Grupo:
Quesitos

Tarefa Valor | Nota
Levantamento de Hipdteses coerentes 10
Participacio na discussio 10
Pesquisa escrita (carta)

Sequéncia légica 10
Nivel de aprofundamenio 15
Exposicéo clara das ideias 20
Abordagem correta do contetido/Fundamentacéo tedrica 20
Informactes extras pedidas no Processo 15
TOTAL 100

Observacdes:
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APENDICE B — QUESTIONARIO AVALIATIVO DA WEBQUEST

Aqora € sua vez de avaliar

“Obrigatorio

Andlise da Webguest +

01 2 3 435

Péssima o) ( © Excelente

Vocé gostaria de ter mais aulas com este recurso? +
Sim
Nao

Pontos positivos da Webguest

Pontos Negativos da Webguest +

Sugesties +
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Vocé pesguisou em outros sites além dos mencionados 7 +
@ S5im
O Mio

Vocé realizou o trabalho com o sew grupo como? +

Como voce realizou este trabalho

& Casa de um dos Imegrantes do grupo
@ Rede Social

@ Escola

© Outre: | |

Vocé chegow a pesguisar em outras fontes ndo eletrénicas como livros, revistas e
afins 7«

o Sim

O Mio

Como vocé realizou o trabalho com o seu grupo? =

Se vocé realizou o trabalho se reunindo algum dia, ou foi 86 utilizando a internet entre outros descreva
suscitaments

A
R —
) . 100% concluido.
Nunca envie zenhaz pelo Formuianios Google.
Powearad by Esie caniedda nda fol eriada nem apravada pelka Gaagle.

.GoodeF:rms Denunciar abuso - Temas de Senvigo - Tenmas Adkianals
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APENDICE C - AVALIACAO BIMESTRAL

Nome

1. “Ha pouco mais de 100 anos, & ciéncia dividin
o gue era entio considersde indivisivel Ao
ammciar, em 1897, a descoberta de uma nova
particula que habita o interior do atomo, o eléron,
o fizico inglés J. T. Thomson mudou dois mil anos
de uma historia que comecou quande Slosofos
greges PIOPUSErm que § matéris seria formada
por dimimutas porgdes indivisiveis, solidas e
eternas. A descoberta do eléron insuguron a era
das particulas elementares e foi o primeiro passo
do que seria oo século seguinte wma viagem
fantastica @0 microuniverse da matsria” A
respeito das ideias contidas nesse texto, & correto
afirmar-ze:

A) Em 1897, descobriu-se que os atomes ndo 50
05 Mmenores constitnintes da matéria.

B) Os eletrons s8o diminatas porghes indivisiveis,
uniformes, duras, solidas, etemas, e sdo
consideradas as particulas de maior massa no
atoma.

C) Oz atomos, spesar de serem indivisiveis, o
constmuidos por elétrons, protons & neurons.

D) Com a descoberma do eléron, com carga
glémica megativa, pdde-se concluir que deveriam
existir outras particulss, o0s Déutrons, para
justificar a nentralidsde elétrica do atomo.

E} A partir da descoberta dos alétrons, foi possivel
determinar as massas dos atomos.

n® Serie
3 Belacions os nomes dos cientistas a5 altemativas
3 SepUir:

I-Democrito. IV - Chadwick
II - Thomson W — Dalton
T - Futherford

{ J%5eu modelo atdmico era semelhants a uma
bola de bilhar;

{ )5eu modelo atdmico era semelhants 3 mm

pudim de passas;
{ JFoi o primsiro 2 utilizar a palavra stomo;

{ ) Criou um medelo para o atomo semelhante 20
zistema solar.

{ ) Descobridor do nénron.

I (PUC-MG) A teoria atdmica de Dalton 5o ndo
esta claramente expressa em:

A) A formacio dos materiais di-se araves de
diferentes associzgdes entre Atomos iguais ou ndo.
B} O atomo possui um nucleo positive emvolio por
orbitas eletronicas.

) O nimero de stomes diferentes existente na
natlirezs & pequend.

D) Os atomes i particulas que nio se podem
dividir.

E) Toda matéria & formada por particulas
EXNITEMATIENtS Pequenas.

4 A palavra atomoe & originaria do grego &
significa "mdivisivel”, ou seja, sepundo os
filosofos gregos, o Al0mo sema 4 menor partioals
da materia que nao poderia ser mais dividida,
amalmente esza ideia nio & mais aceilm. A respeito
dos atomos, & verdadeiro afirmar gue:

{ ) Mio podem ser dividide

{ ) 530 formados por pele menos trés particnlas
fundamentais;

{ ) Possuem particulas positivas denominadss
alétrons;

{ ) Apresentam duas regides distinms, macles e
eletrosfera;

{ ) Apresentam eleirons cuja carga eleirica &
negatva;

{ 3 Contém particulas sem carga elétrica, os
néntrons.

& Defina -

Protons:

Eléons:

HNéutrons

47



6 A tabela sepuinte formece o pumers da protons
g0 mimers de néufrons existentss no micleo de
VArios A0mos.

W deprofoms | N de

EHEPE

b Erl
ttti’}‘.g

Conziderando os dades da tabela, o dtomeo isotopo
de A e o atome isobaro do dtomo A sdo
Tespectivamente:

A)DeB
B)CeD
C)BeD
D)CeB

EjBeC

7 Um atomo do elemsnts X tem 38 elétrons e 50
néutrons, outro elemento Y apresenta, em zam
itomo 17 protons e 19 néutrons. Com base nessas
informagoes, poda-se afitmar que:

AV X tem & =26
B)YemA=17
€)X tem Z =38

D) Ytem Z=19

E)nda

9 Com relzgio a0 dtomo C2%e responda qual &
AY O nimero de protons:

B) O pumero de néutrons:

C) O mimero de elétrons :

D) O nireero de particulas com carga positiva:
E}) O mimeso de particulas com carga negativa:
F}) O mimmers de particulas prasentes no piclas:

&) O nimero de particnlas presentes na aletrosfera

10 Os atomos do elemento quimico mdio (In),
com numero atdmice (Z) iznal a 49 e nimero de
massa (A) igual a 115, possuem

A 98 néutrons
B) 49 néutrons
C) 115 neutrons
D) 164 néntrons

E} 66 néuirons

8 Um atomo constitmido por 56 protons 82
néutrons & 54 slétrons apressnta mimero atdmico
(Z) & namero de massa respectivaments, iguais a;

A) 56136
B)&2e 110
C)54e 56
D) 562 133

E)54el3d

X) Conpsiderando as relagbes enTe os dtomos
indicadas no esquema-

2..:(

sdtonos isdlopos

isiharos

Pode se afirma que os) namarno(s):

( ydemassade Y & 40

( ydemassade Z 20

{ ) de prétons de ¥ 22
{ ) da ndumrons da X & 20
{ ) de néutrons da Z é 20
{ ) de niutrons da ¥ & 20
(. de prétons de Z & 22
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