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RESUMO

LIBRELATO, Pedro Henrique; BELUSSO, Wellison Victor. Sistema web para inscri¢io em
atividades académicas. 2013. 58f. Monografia (Trabalho de Conclusido de Curso) - Curso
Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, Universidade
Tecnolégica Federal do Parana. Pato Branco, 2013.

O Departamento Académico de Informatica (DAINF) e outros departamentos da
Universidade Tecnoldgica Federal do Parand, assim como ocorre com outras universidades e
instituicdes de ensino, realiza atividades de extensdo. Essas atividades sdo cursos de curta e de
longa duracdo, palestras, oficinas e outros realizados para a comunidade externa e interna,
embora a denominagdo extensdo se aplique costumeiramente a comunidade externa. Essas
atividades sdo divulgadas e os interessados realizam inscri¢do. No DAINF a inscri¢dao é
realizada pessoalmente, por email e mais recentemente por formuldrios GoogleDocs. Visando
facilitar esse processo de inscri¢do foi implementado um sistema para realizar a inscricao
nesse tipo de atividades, bem como registrar presenga e aproveitamento para gerar a listagem
para emissao de certificados. Para facilitar o acesso para a realizacdo de inscri¢do, o sistema
foi desenvolvido para web utilizando a linguagem de programacido PHP.

Palavras-chave: Controle de inscricdo em atividades. Aplicagdes web. PHP.



ABSTRACT

LIBRELATO, Pedro Henrique; BELUSSO, Wellison Victor. Web system to perform
registration in academic activities. 2013. 58f. Monografia (Trabalho de Conclusédo de Curso) -
Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, Universidade
Tecnoldgica Federal do Parana. Pato Branco, 2013.

The Academic Computing Department (Departamento Acadé€mico de Informatica - DAINF)
and other departments of the Federal Technological University of Parand, as with other
universities and educational institutions, conducts extension activities. These activities are
courses of short and long term, lectures, workshops and others that are made for external and
internal community; though the term extension is customarily apply to the external
community. These activities are publicized and stakeholders perform registration. In DAINF
registration is conducted in person, by email and more recently by forms GoogleDocs. Order
to facilitate the process to sign up a system has been implemented to perform registration in
such activities as well as document the presence and use to generate the listing for issuing
certificates. To facilitate access to the achievement of enrollment, the system was developed
for the web using PHP programming language.

Palavras-chave: Registration of academic events. Web application. PHP.
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1 INTRODUCAO

Este capitulo apresenta as consideragdes iniciais, os objetivos e a justificativa da
realizacdo deste trabalho. No final do capitulo estd a organizagdo do texto por meio de uma

breve apresentag@o dos seus capitulos.

1.1 CONSIDERACOES INICIAIS

Na Universidade Tecnolégica Federal do Parand (UTFPR), para realizar atividades
académicas - como cursos, palestras e oficinas que sdo ofertados como extensdo - geralmente
€ necessdrio realizar inscricdo. Atualmente € comum que as inscrigdes nessas atividades de
extensdo sejam realizadas por formuldrio impresso e mais recentemente, mas com pouca
incidéncia, por formuldrios elaborados no GoogleDocs. A elaborac¢do por meio de formularios
GoogleDocs facilita a inscricdo, mas nao oferece mecanismos de gerenciamento. Os dados do
formuldrio de inscri¢cdo sdo armazenados como arquivo de uma planilha de cdlculos.

O Departamento Académico de Informatica (DAINF) da UTFPR, Campus Pato
Branco, tem realizado uma grande quantidade de atividades de extensdo que sdo ofertadas
para a comunidade interna e externa. Considera-se como atividade de extensdo: cursos,
palestras, oficinas e outras que sdo ofertadas para os alunos (como complementares as
atividades vinculadas as disciplinas dos cursos), aos servidores (como formativas e
informativas) e para comunidade externa (como capacitagdo e informacao).

Um aplicativo computacional utilizado para realizar a inscrico facilita a atividade de
quem esta realizando a inscricdo (o aluno) e da pessoa responsidvel por gerenciar essas
inscricdes e/ou mesmo ministrar as atividades, facilitando também, o controle de presenca e
de aproveitamento. Esses itens podem ser utilizados para a emissdo de comprovante de
participagdo (certificado).

Verificou-se, assim, a oportunidade de desenvolver um aplicativo web que permita a
realizacdo de inscri¢do em atividades de extensdo promovidas pelo Departamento Académico
de Informdtica e mesmo por outros departamentos e dreas da universidade. O aplicativo foi
desenvolvido tendo como base o interesse do Departamento Académico de Informatica, mas
pode ser utilizado por outros departamentos € mesmo por outras instituicdes que possam

beneficiar-se de um sistema que permita inscricdo em atividades académicas de extensdo por
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meio da Internet.

1.2 OBJETIVOS

O objetivo geral estd relacionado ao resultado principal que € esperado com a

realizacdo deste trabalho e os objetivos especificos o complementam.

1.2.1 Objetivo Geral

Implementar um aplicativo web para realizacdo de inscricdes em atividades de

extensdo ofertados pelo Departamento Académico de Informatica.

1.2.2 Objetivos Especificos

Facilitar o processo de inscricdo, por parte da comunidade externa e interna, em
atividades de extensd@o que sdo ofertadas pelo Departamento Académico de Informatica.

Agilizar o processo de inscricdo em atividades de extensdo, possibilitando que a
inscricdo seja realizada por meio de um sistema web.

Facilitar o gerenciamento e o acompanhamento das inscricdes realizadas em
atividades de extensao.

Facilitar o controle de aproveitamento e presenca dos participantes em atividades de

extensao.

1.3 JUSTIFICATIVA

O DAINF, assim, como outros departamentos da UTFPR, realiza atividades de
extensdo como cursos e palestras para os académicos e servidores e para a comunidade
externa. E comum que seja necessdrio fazer a inscricio para poder participar dessas
atividades. Atualmente a inscri¢do nessas atividades tem sido realizada, geralmente, de forma

presencial pelo interessado ou por meio de email. Para algumas atividades mais recentes, no
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ano de 2013, o DAINF adotou formularios no GoogleDocs para realizar a inscri¢do em alguns
dos cursos que ofereceu. Esses formuldrios, embora sejam bem mais interessantes que a
inscricdo por email e em formularios impressos, ndo fornecem mecanismos para o
gerenciamento do numero inscritos e para o controle de acompanhamento dos cursos, por
exemplo.

Assim, uma das principais justificativas da realizagdo deste trabalho de conclusio de
curso ¢ fornecer uma maneira de facilitar a realizacdo de inscri¢do em atividades de extensio
promovidas pelo DAINF. O sistema desenvolvido como resultado deste trabalho além de
possibilitar a realizagdo da inscri¢do, permitird o gerenciamento dessas inscricdes e a
realizacdo do controle do aproveitamento dos participantes.

A justificativa da escolha de um sistema para Internet decorre da facilidade de acesso,
seja no ambiente interno da universidade, seja pela comunidade externa. Auxiliando, assim,
no processo de divulgacgao, inscri¢do e gerenciamento das atividades de extensdo promovidas

pelo DAINF e mesmo pela UTFPR.

1.4 ESTRUTURA DO TRABALHO

Este texto estd organizado em capitulos. Este é o primeiro e apresenta as
consideracdes, o objetivo e a justificativa do trabalho.

O Capitulo 2 apresenta o referencial tedrico e estd centrado em desenvolvimento de
aplicagbes para Internet porque o aplicativo desenvolvido como resultado deste trabalho é
para web.

No Capitulo 3 estdo os materiais e o método. Os materiais apresentam as tecnologias
e ferramentas utilizadas para a modelagem e a implementacdo do sistema. O método contém
as principais atividades realizadas para o desenvolvimento do trabalho.

Os resultados da realizacdo deste trabalho sdo apresentados no Capitulo 4. Esses
resultados estdo centrados na modelagem e na implementag@o do sistema.

Por fim est4 a conclusio seguida das referéncias bibliogréficas.
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2 DESENVOLVIMENTO DE APLICACOES PARA AMBIENTE INTERNET

Este capitulo apresenta o referencial tedrico que fundamenta o aplicativo

desenvolvido como resultado deste trabalho.

2.1 APLICACOES WEB

Uma aplicagdo web ¢é caracterizada como € a que € acessada por um navegador ou
browser web. Essas aplicacdes executam em um servidor e o cliente é uma pagina web por
meio do qual o usudrio interage com o aplicativo. As diversas tecnologias existentes para
implementar essas aplicacdes, sejam linguagens de programacio, frameworks de componentes
para interface e técnicas como Ajax, permitem desenvolver aplicativos tanto web tradicionais
quanto semelhantes as aplicagdes desktop.

Tradicionais sdo as aplicagdes implementadas como conjuntos de paginas
desenvolvidas com HyperText Markup Language (HTML) e que sdo vinculadas por meio de
hiperlinks. Essas aplicacdes possuem formuldrios com componentes muito simples, baseados
em Common Gateway Interface (CGI) (CHO et al., 1997).

As aplicacdes web semelhantes as desktop sdo as que possuem recursos de interagdo
utilizados nas aplicagdes desktop, como os efeitos de arrastar e soltar, validagdes realizadas
em tempo de execucdo e menus e botdes diferenciados (SHAN; HUA, 2006). Esses recursos
fazem com que essas aplicagdes sejam denominadas como ricas, as Rich Internet Application
(RIA). As RIAs provém interface com recursos que facilitam a representacdo de processos e
dados ao mesmo tempo em que reduzem o trifego entre cliente e servidor (FUKUDA,;
YAMAMOTO, 2008).

Uma aplicacdo web deve ser desenvolvida de forma que possa ser acessada por meio
de um navegador web, seja ela mais tradicional ou com recursos que a caracterizam como
Rich Internet Application (MELIA et al., 2010). O servidor que hospeda a aplicagio deve
possuir recursos que permitam essa interagdo com o usudrio. Esse tipo de servidor também é
caracterizado como servidor web.

As RIAs minimizam a comunicag¢do com o servidor. Ao invés de carregar uma pagina
HTML inteira a cada intera¢@o do usudrio, o evento gerado pode ser tratado localmente (como

a validacdo de um dado) ou apenas parte da pagina ser atualizada, ou seja, a que € afetada



15

pelo evento gerado (SHAN; HUA, 2006).
A funcido do cliente web € permitir fazer solicitagcdes ao servidor, exibindo o resultado
do pedido. O navegador web (browser) € o software que se comunica com o servidor fazendo

a comunicacdo entre o usudrio e o servidor. O navegador é o cliente web do sistema

(PALMEIRA, 2013). A Figura 1 apresenta de forma esquemética esse comportamento.

O browser formata 2
: 0 servidor encontra
0O usuario clica em £ 59_“"“‘}3@ ? az o a pagina solicitada.
um link do browser. envio ao servidor.

solicitada.

O browser resgata o HTML e
compila am formate visual O servidor formata a resposta
para o usudrio. e envia para o browser.

Figura 1 — Usuario Web - Solicitacio e resposta para uma pagina web
Fonte: Palmeira (2013).

De acordo com a representacdo da Figura 1, o usudrio, por meio de um navegador
web, acessa o aplicativo que formata a informagdo e a envia para o servidor. O servidor
encontra a pagina solicitada, realiza as operacdes necessdrias (consulta a banco de dados,
realizacdo de regras de negdcio, acesso a outros aplicativos, dentre outros), formata a resposta
e a envia para o navegador. Esse apresenta a informacdo que estd formatada em HTML ou
outras tecnologias, ao usudrio.

O desenvolvimento de uma aplicacio web pode ser organizado em camadas, no
sentido de agrupar os componentes de acordo com funcionalidades. Uma aplica¢do web tipica
ou que atende ao modelo cliente/servidor padrdao, normalmente é desenvolvida em duas
camadas: cliente e servidor. Esse € o modelo padrao de aplicagdes em rede, mas sem uso de
tecnologias web era comum antes do uso da Internet como plataforma de execucdo de
aplicagdes (BATTISTI, 2013). Nesse modelo:

a) Cliente — é responsavel pela a l6gica de negdcio que define como os dados serdo

processados e armazenados e pelas funcionalidades de acesso aos dados que
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estariam armazenados em um servidor de banco de dados. O cliente também ¢é
responsavel pela apresentacdo da aplicacdo, a interface de interagdo do usudrio.
b) Servidor — armazena os dados que sdo manipulados pelo cliente e as regras de
negocio que manipulam esses dados.
Uma evolucdo do modelo de duas camadas € a separacdo da apresentacdo, da l6gica de
negocio e dos dados em uma arquitetura trés camadas, o que caracteriza o Model-View-

Controller (MVC) (MCHEICK; QI, 2011).

2.1.1 ARQUITETURA TRES CAMADAS

Considerando o navegador web como a camada cliente, nas aplicacdes web o modelo
de arquitetura em trés camadas que organiza o cédigo em elementos de apresentagdo, logica
de negdcio e persisténcia passa a ser visto como um modelo quatro camadas: cliente,
apresentacdo, légica de negdécio e persisténcia (dados). Ressalta-se que ndo necessariamente
cada camada estd localizada fisicamente em computadores distintos e que uma mesma
camada pode estar em computadores diferentes quando hd, por exemplo, diversos servidores
de banco de dados.

A Figura 2 apresenta de forma esquemadtica o funcionamento de uma aplicacdo web de

acordo com o modelo de arquitetura em trés camadas.

Web Server
MySQL g

F’nstGRE Sl
Lt BD Response
-
] Apache (PHP)
BD Request Tomcat (J2EE)

Informix
Query IS (ASP / PHP)

sQL Server
Oracle
Server Response
HTML
Server Request
HTTP Response @
HTML /

- A P Request
< Post
Get
s"
-

.

*5

Figura 2 — Representacio de uma arquitetura web trés camadas
Fonte: Franca (2010, p. 1).
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De acordo com a representagdo da Figura 2, web server € o conjunto formado pelo
servidor de aplicacgdo e o servidor de banco de dados e as interagdes que ocorrem entre eles.
Em uma aplicacio web, na troca de mensagens entre um computador cliente e um web server,
0 usudrio acessa uma pagina por meio de um navegador que envia uma requisicao, utilizando
o protocolo Hypertext Transfer Protocol (HTTP), para o servidor web. Essa requisicdo é
processada pelo servidor e pode ser um script ou um arquivo a ser baixado pelo usudrio. Se
for um script, o servidor de aplicacdo o processa utilizando o interpretador da linguagem. Se
necessario, o script em execugdo faz conexdo com o banco de dados e envia uma requisi¢ao,
que pode ser uma instrucdo Struct Query Language (SQL). A requisicdo é processada no
servidor de banco de dados e o resultado do processamento é devolvido para o servidor da
aplicagdo. Apo6s finalizada a execucdo do script, os dados resultantes do processamento sdo
mesclado com fags de formacdo HTML. O documento HTML ¢ enviado para o cliente por
meio de uma mensagem HTTP. Na camada cliente, o documento HTML ¢ renderizado pelo
navegador gerando uma pagina web (FRANCA, 2010).

Nesse modelo em uma aplicagdo web, a camada de apresentagdo é o navegador web
que contém a interface de interacdo com a aplicagdo. Na camada de persisténcia estd o
servidor de banco de dados que armazena os dados da aplicagdo e conterd o Sistema de
Gerenciamento de Banco de Dados (SGBD). A camada de 16gica de negécio é o servidor
executard a aplicacdo. Esse servidor deve conter o interpretador da linguagem como, por
exemplo, Apache, Internet Information Services (IIS) ou Tomcat. Essas partes podem ser

organizadas por um padrio arquitetural como o MVC, por exemplo.

2.1.2 MODEL-VIEW-CONTROLLER

MVC é um padrao de projeto arquitetural. Esse tipo de padrao define os elementos, as
relacOes e as regras a serem seguidas que ja tiveram sua utilidade avaliada em solugdes de
problemas passados (GERMOGLIO, 2010). Nesse modelo as regras de negdcio ficam em um
servidor de aplicacdo. Essas regras manipulam os dados que estdo em um servidor de dados. E
a apresentacgdo, a interface de interacéo com o sistema, fica no cliente.

O MVC prové separagdo de objetos em trés partes (GAMMA et al., 2000;
GONCALVES et al., 2005; SWEAT, 2005; HANSEN; FOSSUM, 2005): modelo, visdo e
controle. Por meio dessa separacdo, multiplas visdes e controles podem interagir com um

mesmo modelo de dados. Assim, os dados podem ser apresentados de formas distintas e
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l6gicas de negdcio distintas também podem ser aplicadas ao mesmo modelo de dados. A
seguir uma breve descri¢do dessas trés partes.

a) Modelo (model) - o modelo encapsula os dados do aplicativo e os métodos para
acessar e manipular esses dados. A camada de dados contém os componentes que representam
e armazenam a informacdo que € apresentada. Essa camada contém as tabelas de uma base de
dados, por exemplo, e as regras de negdcio que se aplicam aos dados. O modelo é responsavel
por manter o estado da aplicag@o.

b) Visao (view) - a visdo € responsavel por exibir os dados para o usudrio. A visdo
extrai dados do modelo e os formata para apresentacao.

¢) Controle (control) — o controle representa a logica de negdcio da aplica¢do, sendo
responsavel pelo processamento de dados e pela atualizagdo do modelo e da visdo. O controle
direciona o fluxo do aplicativo e recebe as interagdes com a aplicagdo.

O MVC tem como principal objetivo organizar os dados e a ldgica de negdcio
(Model), o fluxo da aplicagdo (Controller) e a interface com usudrio (View). No a visdo €
apresentada no cliente, mas o modelo e o controle podem ser segmentados de diversas
maneiras entre cliente e servidor (LEFF; RAYFIELD, 2001). E a forma como o acoplamento
entre as trés partes desse modelo € realizada impacta no desenvolvimento, na manutengdo e
no reuso do cédigo (HANSEN; FOSSUM, 2005).

Para a implementagdo do MVC e mesmo para organizar e agilizar o desenvolvimento

de aplicacdes web podem ser utilizados frameworks.

2.2 FRAMEWORKS PARA DESENVOLVIMENTO WEB

Os frameworks encapsulam operagdes como, por exemplo, inclusdo, selecdo,
atualizag@o e exclusdo de dados em banco de dados (CUI et al, 2009). Assim, as operagdes de
banco de dados tornam a implementacdo mais simplificada e consequentemente o foco do
desenvolvimento fica centrado na légica de negécio em vez de estar centrada na elaboracio
de instru¢des SQL, por exemplo.

A categoria de software mais popular que melhora a produtividade de desenvolvedores
de software é chamada framework (JOHNSON, 1997). Um framework é¢ um conjunto de
componentes integrados que colaboram para produzir uma arquitetura reusdvel para uma

familia de aplicacdes e oferecem os seguintes beneficios (OKANOVIC; MATELJAN, 2011):
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a) Modularidade - frameworks encapsulam detalhes de implementacio e a
modularidade auxilia a melhorar a qualidade do software pela localizacdo do
impacto das mudancas no projeto e na implementacao.

b) Reusabilidade — uma interface estavel provida pelos frameworks aumenta o reuso
pela definicdo de componentes genéricos que podem ser utilizado para criar novas
aplicacdes. Reuso pode produzir melhorias substanciais na produtividade do
programador e na qualidade do software.

c) Extensibilidade — um framework melhora a extensibilidade por prover pontos de
extensdo que permitem as aplicacdes serem estendidas a partir de suas interfaces.

d) Inversao de controle — uma arquitetura em tempo de execucdo de um framework é
caracterizado por uma inversdo de controle. Quando um evento ocorre, o
expedidor (dispatcher) de eventos reage por meio da invocacdo de um método em

um ponto de extensdo que realiza o processamento de um evento especifico.

2.3 DESENVOLVIMENTO DE APLICACOES WEB COM PHP

O crescimento rdpido da Internet vinculado ao desenvolvimento de aplicacdes web
trouxe demanda para alta eficiéncia, confianga, manutenibilidade e escalabilidade dessas
aplicagdes (CUI et al., 2009). Esses autores destacam que PHP possui como caracteristicas a
intuitividade e a facilidade de manipulagio, execuc¢do rdpida, multi-plataforma e cédigo fonte
aberto, tornando-se uma das mais importantes linguagens de desenvolvimento web.

PHP ¢ uma linguagem de programacdo originalmente criada para a implementagdo de
conteido dindmico em paginas web (PHP, 2013). Essa linguagem executa no lado servidor
com uso eficiente de recursos de processamento e de memoria em diversas plataformas
(SANTOS; MENDONCA; MARTINS, 2008).

Na forma padrdo de desenvolvimento com PHP ha uma mescla de c6digo que acessa
os dados com o cddigo que processa a ldgica de negdcio e o que faz a apresentacdo (interface)
web do sistema. O uso do padrio de projeto MVC prové uma maneira mais efetiva de geragio
de aplica¢des modulares. Com o uso de MVC ha a separacdo da aplicacdo em camadas que
podem ser definidas e mesmo implementadas separadamente. Pelo desacoplamento de
modelos e visdes, 0 MVC auxilia a reduzir a complexidade de um projeto arquitetural e a

incrementar a flexibilidade e o reuso de c6digo (CUI, 2009).
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Este capitulo apresenta os materiais e o método utilizados para a realizagdo deste

trabalho. Os materiais estdo relacionados as tecnologias e ferramentas utilizadas e o método

apresenta a sequéncia dos passos, com as principais atividades realizadas.

3.1 MATERIAIS

O Quadro 1 apresenta as ferramentas e as tecnologias que foram utilizadas para

modelar e implementar o sistema.

Ferramenta/ | Versdo | Finalidade Referéncia
Tecnologia
Astah 6.2.1 | Modelagem do diagrama com a http://astah.net/editions/communi
Community visdo geral do sistema e diagrama | ty
de casos de uso
Case Studio 2 | 2.25.0 | Modelagem do diagrama de http://www.casestudio.com/enu/d
entidades e relacionamentos do efault.aspx
banco de dados
Notepad++ 6.3.2 | Ambiente de desenvolvimento. http://notepad-plus-plus.org/
PHP 53 Linguagem de programacio http://php.net/
Apache 6.0 Servidor web http://tomcat.apache.org/
Tomcat
MySQL 5.5 Gerenciador de banco de dados http://www.mysql.com/
HTML 5 Linguagem de marcagdo utilizada | http://www.w3schools.com/html/
para produzir paginas na web
CSS 3 Linguagem de estilo utilizada para | http:/www.w3schools.com/css/
definir a apresentacdo de
documentos escritos em uma
linguagem de marcacio
JavaScript 5 Linguagem de programacdo http://www.w3schools.com/js/
interpretada
JQuery 1.9.1 Biblioteca JavaScript de cédigo http://jquery.com/
aberto
PhpMyAdmin | 4.0.8 Para gerenciamento do banco de http://www.phpmyadmin.net/hom

dados MySQL

e_page/index.php

Quadro 1 - Ferramentas e tecnologias utilizadas
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3.2 METODO

A modelagem do aplicativo foi realizada como trabalho de estdgio pelos autores deste
trabalho de conclusdo de curso. O estudo das tecnologias, representado pela implementacao
das operacdes de inclusdo, exclusdo, consulta e alteracio de um cadastro, também foi
realizado como trabalho de estdgio. Os requisitos e a modelagem foram revistos, mas a &nfase
deste trabalho estd na implementacdo do sistema. E a implementagdo teve como base o
modelo sequencial linear como descrito em Pressman (2008). As fases ou etapas definidas
estdo descritas a seguir. Foi utilizado o modelo sequencial linear porque os requisitos do
sistema estavam bem definidos. Contudo, ressalta-se que pequenas mudancas foram
realizadas nos requisitos € na modelagem durante a fase de implementacao.

a) Requisitos

A revisdo dos requisitos foi realizada juntamente com a professora orientadora, a
solicitante do sistema. Na fase de revisdo foi discutida a melhor maneira de realizar a
inscricdo nas atividades. Conclui-se que o aluno (quem faz a inscricio em uma atividade)
deveria estar previamente cadastrado.

Também ficou definido que o usudrio com perfil de professor (quem ministra as
atividades, embora exer¢a papéis distintos, como instrutor, auxiliar e coordenador, por
exemplo) tem acesso somente as atividades das quais ele faz parte, ou seja, estd vinculado.

b) Analise e projeto do sistema

Na fase de andlise e projeto a modelagem foi revista e os ajustes necessdrios foram
realizados. Campos das tabelas que armazenam dados de inscricdes e de cursos foram
revistos. Ndo houve alteracdes significativas no banco de dados, apenas inclusdo e exclusdo
de campos em tabelas.

¢) Implementacao

A implementagdo foi realizada utilizando a Integrated Development Environment
(IDE) Notepad++.

d) Testes

Foram realizados testes para verificagdo do codigo e de interface e usabilidade do

sistema pelos autores deste trabalho.
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4 RESULTADO

Este capitulo apresenta o resultado da realizacdo deste trabalho que é o
desenvolvimento de um aplicativo web para inscrigdes e gerenciamento dessas inscri¢cdes de

atividades académicas de extensdo.

4.1 ESCOPO DO SISTEMA

O aplicativo se destina a realizag¢@o de inscri¢do em atividades de extensdo promovidas
pela UTFPR. O aplicativo serd utilizado, inicialmente, pelo Departamento Académico de
Informadtica, mas o mesmo poderd ser utilizado por outros departamentos e mesmo outras
instituicdes que realizam esse tipo de atividade.

Além de permitir a inscri¢do em atividades de extensdo (cursos, palestras, oficinas e
outros), o aplicativo permitird o registro de presenga e aproveitamento da atividade
possibilitando emitir listagens de participantes do curso que podem receber comprovante ou
certificado. A emiss@o de comprovante pode ser dependente de o aluno atender a
determinados requisitos como presenga e aproveitamento.

Os cursos sdo instanciados por meio de atividades vinculadas ao mesmo. Cada curso
pertence a uma drea e uma categoria. Papéis (que representam fungdes desempenhadas por
pessoas) vinculam pessoas aos cursos. Os alunos que realizam as atividades sdo organizados
em turmas, definindo uma lista de alunos. E cada turma esta relacionada a uma atividade. O
aluno recebe comprovante de realizacdo da atividade, se atender aos critérios de

aproveitamento e presenca definidos para a respectiva atividade.

4.2 MODELAGEM DO SISTEMA

A listagem do Quadro 2 apresenta os requisitos funcionais identificados para o

sistema.

Identificacdo | Nome Descricao

RF001 Manter usudrio Cadastrar usudrio do sistema.

RF002 Manter categorias O cadastro de categorias serd utilizado no cadastro de cursos.

de cursos Incluir categorias com: nome e descrigao.
Excluir categoria cadastrada.
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Editar, com a possibilidade de alteragdo.

RF003

Manter cursos

Incluir cursos com: nome, descri¢do, requisitos, observadores
e categoria.

Excluir cursos cadastrados.

Editar, com possibilidade de alteracdo e reutilizacdo.

RF004

Manter turmas de
cursos

Inclusdo de turma para os cursos com: curso, nome da turma,
data do inicio do curso, data do fim do curso, horério, carga
horaria, data do inicio da inscri¢do, data do fim da inscricao,
limite de vagas, observacdes, ambiente da realizacdo, local e
contato.

Excluir turma cadastrada.

Editar, com possibilidade de alteracio.

RF005

Inscri¢do em curso

Incluir inscricdo com: turma, nome, email, ordem de
inscri¢do, instituicio e telefone.

Excluir uma inscri¢do cadastrada.

Editar, com a possibilidade de alteracdo, informacdes de uma
inscri¢do cadastrada.

RF006

Cadastro de
frequéncia e
aproveitamento

Incluir controle de frequéncia e aproveitamento com:
conceito, inscri¢do, turma, faltas, nota e resultado.

Editar, com possibilidade de alterac@o.

Consultar dados de frequéncia e aproveitamento.

RF007

Cadastro de
conceitos

Incluir conceitos (aprovado, reprovado, por exemplo) com:
nome e descrigdo.

Excluir conceito cadastrado.

Editar conceito com possibilidade de alteracio.

RF008

Cadastro de pessoas

Incluir pessoas com: nome, email, email alternativos e
telefone.

Excluir uma pessoa cadastrada.

Editar cadastro da pessoa com possibilidade de alteragdo de
dados.

RF009

Cadastro de papéis

Incluir papéis (instrutor, monitor, coordenador, responsavel,
etc.) com: nome e descrigao.
Editar papel com possibilidade de descrigdo.

RFO010

Cadastro de
responsaveis por
curso

Incluir responsdveis (vinculo entre cadastro de papéis e
pessoas) com: pessoa, papel e turma.

Excluir responsavel cadastrado.

Alterar dados de um responsavel cadastrado.

Quadro 2 — Requisitos funcionais

A listagem do Quadro 3 apresenta os requisitos ndo-funcionais identificados para o

sistema. Os requisitos ndo funcionais explicitam regras de negdcio, restricdes como as de

acesso, aspectos de qualidade, desempenho, seguranga e outros.

Identificacdo | Nome Descricao

RFNO1 Inscrigdo Cada curso possui um ndmero maximo de inscrigdes
permitidas. Ao ser alcancado o limite de inscri¢des, se ainda
dentro do prazo estabelecido, a inscri¢ao serd permitida, mas
deve ser apresentada mensagem que € para lista de espera.

RNFO02 Validagdo inscrigdes | Devera ser apresentada a listagem de todos os alunos
inscritos em uma determinada turma.

RNFO03 Frequéncia e O sistema permitird o registro das frequéncias (total, se ndo

aproveitamento

permitir controle por chamada) e do aproveitamento, a nota.

O sistema permitird definir os pardmetros de valor para
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frequéncia e nota para emitir a listagem dos que obterdo
certificado.

O professor responsavel pelo curso editard a listagem dos
alunos, com frequéncia e aproveitamento, e atribuird o
conceito a0 mesmo.

RNF04 Acesso ao sistema Haver4 trés niveis de acesso:

a) Administrador com acesso a todas as funcionalidades do
sistema

b) Professor com permissdo para cadastrar cursos e
disponibilizar cursos que ele cadastrou.

¢) Aluno com permissdo para fazer inscri¢do em cursos. O
aluno ndo precisa estar cadastrado para ter acesso para
realizar inscri¢do em cursos.

RNFO05 Cadastro de cursos Possibilitar a utilizacdo de um mesmo curso vdrias vezes.
Uma turma define uma instancia de um determinado curso.

Quadro 3 - Requisitos nao funcionais

A partir dos requisitos foram definidos os casos de uso apresentados na Figura 3.

] Inscrigédo em curso

Aluno \
<<CRUD>>
Cadastro de pessoas

<<CRUD>>
Cadastro de responsaveis por curso

— <<CRUD>>

Cadastro de papéis

<<CRUD>>
Manter turmas de cursos

<<CRUD>>
Cadastro de frequéncia e
aproveitamento

= >
=

Professor

<<CRUD=>
Manter categorias de cursos

<<CRUD>>
Manter cursos

<<CRUD>>
Manter usuario

<<CRUD>>
Cadastro de conceitos

Administrador

Figura 3 — Diagrama de casos de uso do sistema

A seguir, um caso de uso de cadastro estdi documentado. Esses casos de uso sdo
identificados com o esteredtipo CRUD (Create, Retrieve, Update, Delete) na Figura 3 e
representam as operacgoes realizadas com dados armazenados em tabelas. Esse caso de uso € o

de “Manter curso” e € utilizado para exemplificar como sdo descritos os casos de uso tipo
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CRUD. Todos os casos de uso de cadastro seguem o mesmo padrdo, considerando que pode

ou ndo haver necessidade de dados provenientes de outros cadastros.

1.1 Identificador do caso de uso:
Manter curso.
Descricao:
Cadastro de curso aos quais estardo categorias e turmas vinculadas.
Evento Iniciador:
O usudrio solicita a inclusdo de um curso no sistema.
Atores:
Professor, Administrador
Pré-condicao:
A categoria deve estar cadastrada.
Sequéncia de Eventos:
1. Ator Professor/Administrador acessa a tela para cadastro de um novo curso e inclui
as informacdes necessdrias. A categoria, um dos campos de entrada, deve estar cadastrada e é
escolhida a partir de uma listagem apresentada.
2. O sistema insere os dados no banco de dados, verificando se o nome do curso esta
descrito e informa ao usudrio que o referido curso foi incluido.
Pés-Condicao:
Curso inserido no banco de dados.
Extensoes:
Cadastrar categoria.

Nome do fluxo alternativo (extensao) Descricao

1.1 Cadastro de categoria. 1.1 O ator professor ou administrador acessa

a tela do sistema para cadastrar a categoria
pretendida e inclui as informagdes solicitadas.
1.2 Sistema inclui informac¢des no banco de
dados.

Quadro 4 — Caso de uso manter curso

A seguir s@o apresentadas as listagens de campos para cada um dos casos de uso
identificados como o estere6tipo CRUD na Figura 3.

Listagem dos campos de entrada do cadastro de curso (Quadro 5).

Dado Descricao Tipo Obrigatério
Nome do curso Identificagdo do curso. Texto Sim
Descrigéo Descri¢éo do curso Texto Niao
Categoria Escolher uma categoria | Numérico Sim
cadastrada
Area Escolher uma area cadastrada Numérico Sim
Requisitos Os requisitos necessdrios para | Texto Nao
realizar o curso.
Observacodes Campo para inclusio  de | Texto Niao
informacdes adicionais sobre o
curso

Quadro 5 - Campos de entrada do cadastro de cursos




A listagem dos campos de entrada do cadastro de turmas € apresentada no Quadro 6.
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Dado Descricao Tipo Obrigatério

Nome da turma Identificag¢do da turma Texto Sim

Curso Campo para selecio do curso. Numérico/Car | Sim

actere
Ambiente Campo para selecdo do ambiente. | Numérico/Car | Sim
actere

Data de inicio do | Campo para informacdo da data | Data Sim

curso de inicio do curso

Data de finalizacdo | Campo para informacgdo da data | Data Sim

do curso de finalizac¢do do curso

Horério Campo para informacdo do | Hora Sim
hordrio das aulas.

Carga Horaria Campo para a informacdo da | Numérico Sim
carga hordrio do curso

Data de inicio das | Campo para informagdo da data | Data Sim

inscricoes de inicio das inscrigdes para o
curso

Data fim das | Campo para informacgdo da data | Data Sim

inscricoes de finalizacdo das inscri¢des para
0 curso

Limite de Vagas Campo para a informagdo do | Numérico Sim
nimero de limite de vagas

Observagodes Campo  para inclusio  de | Texto Nao
informagdes referentes a turma

Contato Campo para informacdo do nome | Texto Nao
do contato responsdvel pela turma

Email Contato Campo para informacdo do email | Texto Nao
do contato responsdvel pela turma

Dias da semana Dias da semana nas quais o curso | Texto Nao

sera realizado

Quadro 6 — Campos de entrada do cadastro de cursos

No Quadro 7 esta a listagem dos campos de entrada do cadastro de responsaveis.

Dado Descricao Tipo Obrigatério

Responsdvel Campo  para  selecio  do | Numérico Sim
responséavel.

Pessoa Campo para selecdo da pessoa. Numérico Sim

Papel Campo para selecdo do papel. Numérico Sim

Turma Campo para selecdo da turma. Numérico Sim

Quadro 7 - Campos de entrada do cadastro de responsaveis

Os campos de entrada do cadastro de alunos no Quadro 8. Os alunos realizam

inscricdes em turmas de cursos.
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Dado Descricao Tipo Obrigatério
Nome do aluno Identificacdo do aluno. Texto Sim
Telefone Telefone de contato. Texto Nao
Celular Telefone celular de contato. Texto Niao
Email Email do aluno. Texto Niao
Cidade Cidade de residéncia do aluno. Texto Nao
Institui¢do Local de trabalho do aluno ou | Texto Nao
instituicdo a que o mesmo estd
vinculado.
Login O login do aluno é o numero do | Texto Sim
Cadastro de Pessoa Fisica (CPF)
do aluno.
Senha Senha cadastrada pelo aluno para | Texto Sim

acesso ao sistema.

Quadro 8 — Campos de entrada do cadastro de alunos

Os campos de entrada do cadastro de ambientes (Quadro 9) sdo para o cadastro dos

ambientes nos quais as atividades de extensdo sdo realizadas.

Dado Descricao Tipo Obrigatério
Nome do ambiente Identificacido do ambiente. Texto Sim
Descrigéo Descrig@o do ambiente. Texto Niao
Localizagio Local da realizac¢io do curso Texto Niao

Quadro 9 — Campos de entrada do cadastro de ambientes

Os campos de entrada do cadastro de matriculas em uma turma de um curso sao

apresentados no Quadro 10.

Dado Descricao Tipo Obrigatério

Turma Campo para selecio da turma | Numérico Sim
desejada.

Aluno Aluno ja cadastrado, quem estd | Numérico Sim
realizando a inscrigao.

Ordem de Inscri¢ao Campo responsavel pela listagem | Auto- Sim
dos alunos inscritos no curso. | incremento

Campo oculto.

Quadro 10 — Campos de entrada do cadastro de matriculas

No Quadro 11 estdo os campos de entrada do cadastro de controles. Os controles sdo

usados para definir se os alunos de um determinado curso recebem ou nio certificado.

Dado Descricao Tipo Obrigatério
Conceito Conceito atribuido a determinado | Numérico Sim
aluno. Os  conceitos  sdo
previamente cadastrados.
Matricula Identificacdo do aluno e do curso | Numérico Sim
que o mesmo realizou. Um curso
¢ instanciado por uma turma.
Faltas Quantidade de faltas que cada | Numérico Niao




aluno teve no curso.

Nota Resultado do aproveitamento do | Numérico Nao
aluno no curso.
Conclusao Indica se o aluno conclui o curso | Numérico Nao

com aproveitamento e frequéncia,
isto ¢é, se pode receber

comprovante.

Quadro 11 — Campos de entrada do cadastro de controles

A listagem do Quadro 12 apresenta os campos de entrada do cadastro de categorias.

Dado Descricao Tipo Obrigatério
Nome da categoria Identificacdo da categoria. Texto Sim
Descricdo Descrigao da categoria. | Texto Nao
Exemplos: Redes, programacio,
andlise, banco de  dados,

multimidia, etc.

Quadro 12 — Campos de entrada do cadastro de categorias

No Quadro 13 estd a listagem dos campos de entrada do cadastro de dreas.

Dado Descricao Tipo Obrigatério
Nome da drea Identificacdo da drea. Texto Sim
Descricdo Descricao da drea. Texto Nao

Quadro 13 — Campos de entrada do cadastro de areas

A listagem dos campos de entrada do cadastro de conceitos é apresentada no Quadro

14.

Dado Descricao Tipo Obrigatério
Nome do conceito Identificag¢@o do conceito. Texto Sim
Descrigéo Descri¢c@o do conceito. Aprovado | Texto Niao

ou Reprovado.

Quadro 14 — Campos de entrada do cadastro de conceitos

A listagem dos campos de entrada do cadastro de papéis é apresentada no Quadro 15.

Papéis sdo as funcdes exercidas pelas pessoas envolvidas na realizag¢do do curso.

Dado Descricao Tipo Obrigatério
Nome do papel Identificacdo do papel: | Texto Sim
coordenador, organizador,
ministrante, palestrante.
Descrigéo Descricio do  papel como | Texto Niao

complemento a0 nome.

Quadro 15 — Campos de entrada do cadastro de papéis

Os campos de entrada do cadastro de pessoas no Quadro 16. Pessoas sdo responsaveis

pela realizacd@o dos cursos e exercem papéis.
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Dado Descricao Tipo Obrigatério
Nome da pessoa Identificacdo da pessoa. Texto Sim
Telefone Telefone de contato. Texto Nao
Email Email do aluno. Texto Niao
Email alternativo Segundo email para contato Texto Niao
Login O login para acesso ao sistema é o | Texto Sim
nimero do CPF.
Senha Senha cadastrada pelo aluno para | Texto Sim
acesso ao sistema.

Quadro 16 — Campos de entrada do cadastro de pessoas

Os campos do cadastro de usuarios (Quadro 17). Esse cadastro armazena os dados do

usudrio com permissdes de administrador.

Dado Descricao Tipo Obrigatério

Nome do usudrio Identificacdo do usudrio. Texto Sim

Senha Senha cadastrada para acesso ao | Texto Sim
sistema.

Quadro 17 — Campos de entrada do cadastro de usuarios

No Quadro 18 estd a descricdo dos casos de uso que ndo se referem especificamente

aos cadastros com operacdes padrio de inclusdo, exclusdo, consulta e alteragdo.

Identificador do caso de uso:

Alterar dados pessoais.
Descricao:

O usudrio pode alterar os seus dados pessoais incluindo login e senha, apds ter sido
cadastrado pelo administrador com o email como login e uma senha padrio.
Evento Iniciador:

O usudrio acessa a tela de alteracdo de dados pessoais. Para isso o usudrio deve estar
logado ao sistema.
Atores:

Professor, Administrador
Pré-condicao:

O usudrio deve j4 ter sido cadastrado pelo administrador.

Sequéncia de Eventos:

1. Ator acessa tela para cadastro de um novo projeto e incluindo as informacdes
necessdrias. O tipo de projeto, um dos campos de entrada, deve estar cadastrado e € escolhido
de uma listagem apresentada.

2. O sistema insere os dados no banco de dados, verificando se o nome do projeto estd
descrito e informa o usudrio que o referido projeto foi incluido.

Pé6s-Condicao:

Projeto inserido no banco de dados.
Extensoes:

Cadastrar curso.

Quadro 18 — Caso de uso alterar dados pessoais
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Na Figura 4 € apresentado o diagrama de classes. Nesse diagrama ndo constam 0s

métodos para facilitar a visualizacdo. Os métodos e outros elementos que compdem as classes

sdo apresentados na sequéncia a figura.

Area 1 Curso Ambiente Papel

-id: Long -id: Long -id: Long -id: Long

- nome ; String [ - nome : String - descricao : String - nome : String

- descricao : String 1 - descricao : String - localizacao : String - descricao : String

- requisitos : String
- observacoes : String -
* £
Categoria Aluno Controle

-id: Long -id: Long -id:Long

- nome : String - nome : String - faltas : String

- descricao : String 1 - telefone : String - nota : Integer

1 - celular: String - concluido : Boolean
- email ; String
- cidade : String
Usuario Turma - |nsmu.|caq . String
: -id: Long - login : Strln_g

—|d.LUrl1g ) - nome: String - senha : 5tring

- nome : String i A .

- senha * String - data_inicio_inscricao : Date *

: - data_fim_inscricao : Date

Pessoa

-id : Laong

- nome : String

- email : String

- email_alt : String
- telefone : String

- data_inicio_curso : Date
- data_fim_curso : Date

- dia_semana: 5tring 1 *

- horario : String

i garga_horaria sInteger \;\-\\ Matricula Conceito

- limite_vagas : Integer 1 s ;

- obsevacoes @ String -id:Long -id: Long

- coordenadar ; String - ordem : String - nome : String

- email_contato : String - descrican : String

Figura 4 — Diagrama de classes

As classes apresentadas no diagrama da Figura 3 estdo documentadas a seguir. O

Quadro 19 apresenta a classe Pessoa.

Identificacio:

Pessoa

Descricao:

Pessoa que terd um cadastro no site.

Requisitos:

RF03

Atributos:

id (nimero): campo chave primdria no banco de dados da respectiva
tabela.

nome (string): nome da pessoa.

email (string): email de contato da pessoa.

email_alt (string): email alternativo para contato.

telefone (string): telefone de contato da pessoa.

login (string): login para acesso da pessoa.

senha (string): senha para acesso da pessoa.

Métodos:

Boolean salvar();
Void carregar(ID);
Boolean deletar(ID);
Array getAll();

Quadro 19 — Descricao da classe Pessoa
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No Quadro 20 estd a apresentacdo da classe Usuario.

Identificacio:

Usuario

Descricao:

Usudrio é a pessoa que possui acesso ao sistema, podendo usar as
funcdes do site.

Requisitos:

RFO015

Atributos:

id (nimero): campo chave primdria no banco de dados da respectiva
tabela.

nome (string): nome do usuério.

senha (string): para acesso ao sistema.

Métodos:

Boolean salvar();
Void carregar(ID);
Boolean deletar(ID);
Array getAll();

Quadro 20 — Descricao da classe Usuario

A classe Categoria € apresentada no Quadro 21.

Identificacdo: | Categoria

Descricao: | Categoria € relacionada ao curso, definindo uma especificacdo para o
mesmo.

Requisitos: | RF016

Atributos: | id (nimero): campo chave primiria no banco de dados da respectiva
tabela.
nome (string): nome da categoria.
descricao (string): descri¢do da categoria.

Métodos: | Boolean salvar();

Void carregar(ID);
Boolean deletar(ID);
Array getAll();

Quadro 21 — Descric¢ao da classe Categoria

No Quadro 22 ¢ apresentada a classe Area.

Identificacio: | Area

Descricao: | Area estd relacionada ao curso, definindo uma especificagdo para o
mesmo.

Requisitos: | RF02

Atributos: | id (nimero): campo chave priméria no banco de dados da respectiva
tabela.
nome (string): nome da area.
descricao (string): descri¢do da area.

Métodos: | Boolean salvar();

Void carregar(ID);
Boolean deletar(ID);
Array getAll();

Quadro 22 - Descric¢ao da classe Area
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No Quadro 23 ¢ apresentada a descricdo da classe dos Cursos.

Identificacio: | Curso
Descricao: | Curso € relacionado a Turma, permitindo o controle posterior do
aproveitamento.
Requisitos: | RF03, RF04.
Atributos: | id (nimero): campo chave priméria no banco de dados da respectiva
tabela.
nome (string): nome do curso.
descricao (string): descri¢do do curso.
requisitos (string): requisitos do curso.
observacoes (string): observacdes do curso
Métodos: | Boolean salvar();

Void carregar(ID);
Boolean deletar(ID);
Array getAll();

Quadro 23 — Descricao da classe Curso

No Quadro 24 estd a apresentacdo da classe Ambiente.

Identificacdo: | Ambiente

Descricao: | Ambiente no qual serd realizado o curso. Classe relacionada a classe
Turma.

Requisitos: | RF16

Atributos: | id (nimero): campo chave priméria no banco de dados da respectiva
tabela.
descricao (string): descricdo do ambiente.
localizacao (string): localizag@do referente ao ambiente.

Métodos: | Boolean salvar();

Void carregar(ID);
Boolean deletar(ID);
Array getAll();

Quadro 24 — Descric¢io da classe Ambiente

No Quadro 25 estd a apresentacdo da classe Turma.

Identificacdo: | Turma
Descricao: | Turma € a classe responsdvel pelo controle dos cursos e ambientes.
Requisitos: | RF06, RFO7
Atributos: | id (nimero): campo chave priméria no banco de dados da respectiva

tabela.

nome (string): nome da turma.

data_inicio_inscricao (date): data de inicio das inscri¢des.
data_fim_inscricao (date): data de término das inscri¢des.
data_inicio_curso (date): data de inicio do curso.
data_fim_curso (date): data de término do curso.

dia_semana (string): dia(s) da semana em que ocorrera o curso.
horario (string): horario em que o curso ocorrera.
carga_horaria (integer): carga horaria do curso.

limite_vagas (integer): limite de vagas para a turma.
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observacoes (string): observagdes relativas a turma.
coordenador (string): coordenador da turma.
email_contato (string): email de contato do coordenador.
nome_curso (string): nome referente ao curso.
nome_ambiente (string): nome referente ao ambiente.
responsaveis (string): nome do responsavel.

Métodos:

Boolean salvar();
Void carregar(ID);
Boolean deletar(ID);
Array getAll();

Quadro 25 — Descric¢ao da classe Turma

No Quadro 26 estd a apresentagdo da classe Papel.

Identificacio: | Papel

Descricao: | O Papel de uma pessoa no controle de Turmas

Requisitos: | RF17

Atributos: | id (nimero): campo chave primdria no banco de dados da respectiva
tabela.
nome (string): nome do papel.
descricao (string): descri¢do do papel.

Métodos: | Boolean salvar();

Void carregar(ID);
Boolean deletar(ID);
Array getAll();

Quadro 26 — Descricao da classe Papel

No Quadro 27 estd a apresentacdo da classe Conceito.

Identificacdo: | Conceito

Descricao: | Conceitos utilizados para indicar o aproveitamento de alunos das turmas.

Requisitos: | RF07

Atributos: | id (nimero): campo chave priméria no banco de dados da respectiva
tabela.
nome (string): nome do conceito.
descricao (string): descri¢do do conceito.

Métodos: | Boolean salvar();

Void carregar(ID);
Boolean deletar(ID);
Array getAll();

Quadro 27 — Descric¢ao da classe Conceito

No Quadro 28 estd a apresentagdo da classe Aluno.

Identificacdo: | Aluno
Descricao: | O cadastro do aluno.
Requisitos: | RFO7
Atributos: | id (ndimero): campo chave primdria no banco de dados da respectiva

tabela.
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nome (string): nome do aluno.

telefone (string): telefone do aluno.

celular (string): cellular do aluno.

email (string): email para contato com o aluno.
cidade (string): cidade onde reside o aluno.
instituicdo (string): instituicdo do aluno.

login (string): login para acesso do aluno.
senha (string): senha para acesso do aluno.

Métodos:

Boolean salvar();
Void carregar(ID);
Boolean deletar(ID);
Array getAll();

Quadro 28 — Descricao da classe Aluno

No Quadro 29 estd a apresentacdo da classe Matricula.

Identificacdo: | Matricula
Descricao: | O cadastro da matricula.
Requisitos: | RFO7
Atributos: | id (nimero): campo chave priméria no banco de dados da respectiva
tabela.
ordem (string): ordem de inscri¢ao.
Métodos: | Boolean salvar();

Void carregar(ID);
Boolean deletar(ID);
Array getAll();

Quadro 29 - Descric¢ao da classe Matricula

No Quadro 30 estd a apresentagdo da classe Controle.

Identificacdo: | Controle

Descricao: | O controle das turmas.

Requisitos: | RFO7

Atributos: | id (nimero): campo chave priméria no banco de dados da respectiva
tabela.
faltas (string): campo para informagao do nimero de faltas do aluno.
nota (integer): campo para informacao da nota do aluno.
Concluido (boolean): campo para definir se o aluno concluiu o curso ou
nao.

Métodos: | Boolean salvar();

Void carregar(ID);
Boolean deletar(ID);
Array getAll();

Quadro 30 — Descric¢ao da classe Controle

A Figura 5 apresenta o diagrama de entidades e relacionamentos do Banco de Dados.
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PESSOAS

Figura 5 — Diagrama de entidades e relacionamentos do banco de dados

CURS0S D_PESSOAS PR}
D_CURSDS  (PK) NOME
ID_CATEGORIAS (FK) s
D_AREAS (FK) N AT
NOME o _"\ D_TURMAS {PK) NS

ID_CURSOS (FK) {

Y I0_AMBIENTES (i) D_RESPONSAVEIS (PK)
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I+ —<] ID_ALUNOS (FK) |+ — be] ID_MATRICULAS (FK) [+ USUARIOS :
D_TURMAS (FK) FALTAS D_USUARIOS (PK) :

A seguir estd a descri¢do das tabelas que compdem o banco de dados, conforme expde

a Figura 5.

Tabela Pessoas (Quadro 31) - uma pessoa possui login e senha e nesse caso ele tem

acesso ao sistema. Um usudrio sem login ou senha pode possuir papéis relacionados as

atividades. Pessoas realizam as atividades. Uma pessoa tem acesso somente as atividades que

é responsavel.

Campo Tipo Nulo | Chave Chave Observacoes
priméria | estrangeira
ID_PESSOAS | Nimero Nio | Sim Nao
NOME Texto Nao | Nao Nao
EMAIL Texto Nao | Nao Nao
EMAIL_ALT | Texto Sim | Niao Nao
TELEFONE | Texto Sim | Nao Nio
LOGIN Texto Nao | Nao Nao
SENHA Texto Nao | Nao Nao

Quadro 31 — Tabela pessoas
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Tabela Cursos (Quadro 32) - os cursos serdo utilizados para gerar as turmas.

Campo Tipo Nulo | Chave Chave Observacoes
primaria | estrangeira
ID_CURSOS Nimero Nao | Sim Nao
ID_CATEGORIAS | Numero Nao | Nao Sim Vem da tabela
Categorias
ID_AREAS Nuimero Nao | Nao Sim Vem da tabela Areas
NOME Texto Nao | Nao Nao
DESCRICAO Texto Niao | Niao Nao
REQUISITOS Texto Sim | Nao Nao
OBSERVACOES Texto Sim | Nao Nao

Quadro 32 - Tabela curso:

S

Tabela Categorias (Quadro 33) - categorias vinculadas aos cursos. As categorias

permitem organizar 0s cursos por tipos.

Campo Tipo Nulo | Chave Chave Observacoes
primaria | estrangeira
ID_CATEGORIA | Numero Nao | Sim Nao
NOME Texto Nao | Nao Nao
DESCRICAO Texto Sim | Nao Nao
Quadro 33 — Tabela categorias
Tabela Areas (Quadro 34) - dreas vinculadas aos cursos.
Campo Tipo Nulo | Chave Chave Observacoes
primaria | estrangeira
ID_AREAS Numero Nao | Sim Nao
NOME Texto Nio | Nao Nao
DESCRICAO | Texto Sim | Nio Nao

Quadro 34 — Tabela areas

Tabela Papeis (Quadro 35) — cadastro de papéis para serem vinculados com o cadastro

de pessoas. Os papéis definem as atribui¢des das pessoas as atividades.

Campo Tipo Nulo | Chave Chave Observacoes
primdria | estrangeira

ID_PESSOAS Numero | Ndo | Sim Nao

NOME Texto Nao | Nao Nao

DESCRICAO Texto Nao | Nao Nao

Quadro 35 - Tabela papeis
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Tabela Ambientes (Quadro 36) — cadastro de ambientes para informar as pessoas

sobre a localizacdo dos cursos.

Campo Tipo Nulo | Chave Chave Observacoes
primaria | estrangeira

ID_AMBIENTES | Nimero | Nao | Sim Nao

NOME Texto Nao | Nao Nao

DESCRICAO Texto Nao | Nao Nao

LOCALIZACAOQO | Texto Nao | Nao Nao

Quadro 36 — Tabela ambientes

Tabela ResponsaveisTumaCurso (Quadro 37) — cadastro que associa os responsaveis

pelas atividades com os papeis que elas realizam em turmas de cursos.

Campo Tipo Nulo | Chave Chave Observacoes
primaria | estrangeira

ID_RESPONSAVEIS | Nimero | Ndo | Sim Nio

ID_PESSOAS Nimero Nao | Nao Sim Vem da tabela Pessoas

ID_PAPEIS Numero | Nao | Nao Sim Vem da tabela Papeis

ID_TURMAS Numero Nao | Nao Sim Vem da tabela Turmas

Quadro 37 — Tabela responsaveistumacurso

Tabela Turmas (Quadro 38) — cadastro de turmas vinculadas aos cursos cadastrados.

Campo Tipo Nulo | Chave Chave Observacoes
primaria | estrangeira

ID_ TURMAS Numero | Nao | Sim Nao

ID_CURSOS Numero | Nao | Nao Sim Vem da tabela
Cursos

ID_ AMBIENTES Numero | Nao | Nao Sim Vem da tabela
Ambientes

NOME_TURMA Texto Niao | Nao Nao Vem da tabela
Turmas

DATA_INICIO _CURSO Data Nao | Nio Nio

DATA_FIM_CURSO Data Nao | Nio Nio

HORARIO Numero | Nao | Nao Niao

CARGA_HORARIA Numero | Nao | Nao Niao

DATA_INICIO_INSCRICAO | Data Nao | Nao Nio

DATA_FIM_INSCRICAO Data Nao | Nio Nio

LIMITE_VAGAS Ndmero | Nao | Nio Nio

OBSERVACOES Texto Niao | Nao Niao

CONTATO Texto Nio | Nao Niao
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EMAIL_CONTATO

Texto

Nao

Nao

Nao

DIAS_SEMANA_CURSO

Texto

Nao

Nao

Nao

Quadro 38 — Tabela turmas

Tabela Conceitos (Quadro 39) — cadastro de conceitos relacionados aos dados do

aluno na finalizacdo do curso.

Campo Tipo Nulo | Chave Chave Observacoes
primaria | estrangeira

ID_CONCEITOS | Nimero | Ndo | Sim Nao

NOME Texto Nao | Nao Nao

DESCRICAO Texto Nao | Nao Nao
Quadro 39 — Tabela conceitos

Tabela Controles (Quadro 40) — cadastro de controle sobre a frequéncia e

aproveitamento do curso.

Campo Tipo Nulo | Chave Chave Observacoes

primaria | estrangeira

ID_CONTROLE Numero | Ndo | Sim Nio

ID_CONCEITOS Niumero | Nio | Nao Sim Vem da tabela Conceitos

ID_MATRICULAS | Nimero | Ndo | Ndo Sim Vem da tabela Matriculas

FALTAS Numero | Sim | Nio Nio

NOTA Numero | Sim | Nio Nio

CONCLUIDO Numero | Sim | Nio Nio

Quadro 40 - Tabela controles

Tabela Alunos (Quadro 41) — os alunos que podem realizar inscri¢des em cursos.

Campo Tipo Nulo | Chave Chave Observacoes
primaria | estrangeira
ID_ALUNOS Nimero Nio | Sim Nao
NOME Texto Nao | Nio Nao
TELEFONE Texto Sim | Nao Niao
CELULAR Texto Sim | Nao Niao
EMAIL Texto Nao | Nao Niao
CIDADE Texto Sim | Nao Niao
INSTITUICAO | Texto Sim | Nao Nao
LOGIN Texto Nao | Niao Nao
SENHA Texto Nao | Nio Nao

Quadro 41 - Tabela alunos

Tabela Matriculas (Quadro 42) — sdo os alunos matriculados em determinada turma de

um curso.
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Campo Tipo Nulo | Chave Chave Observacoes
primaria | estrangeira

ID_MATRICULAS Nuamero Niao | Sim Nio

ID_ALUNOS Numérico | Ndo | Nao Sim Vem da  tabela
Alunos

ID_TURMAS Numérico | Nao | Nao Sim Vem da  tabela
Turmas

ORDEM_INSCRICAO | Numérico | Ndao | Nao Nao

Quadro 42 - Tabela matriculas

Tabela Usuarios (Quadro 43) — é o cadastro de usudrios com permissdo de

administrador.

Campo Tipo Nulo | Chave Chave Observacoes
primaria | estrangeira

ID_USUARIO | Nimero Nao | Sim Nao

NOME Texto Nao | Nao Nao

SENHA Texto Nao | Nao Nao

Quadro 43 - Tabela usuarios

4.3 DESCRICAO DO SISTEMA

A Figura 6 apresenta a tela de login. Para acessar o sistema é necessdrio informar

nome de login e senha.

Efetue seu Login!!

Administrador - Efetue seu Login

Figura 6 — Tela de login
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A Figura 7 apresenta a tela inicial do sistema (que é apresentada apés o login do

usuario). Nessa tela estd o menu de navegacdo.

Ola PEDRO, Seja Bem-Vindo! Cadasktros Gerendial Sair

Figura 7 — Menu de Navegacao

No cabecalho da pégina estdo as opcdes 'Cadastros' e 'Gerencial' responsdveis por
apresentar o restante das opgdes. Ao selecionar a op¢do Cadastro sdo listadas todos os

cadastros do sistema, conforme apresenta a Figura 8.

Ola PEDRO, Seja Bem-Vindo! Cadastros Gerencial Sair
Usuarios

Papéis

Areas

Categorias

Curs

Figura 8 — Cadastros

O sistema conterd varios grids. A Figura 9 apresenta um desses grids. Os grids serdao
responsdveis para exibir dados cadastrados. A imagem da Figura 9 mostra os usudrios
cadastrados no sistema e sao apresentadas na listagem apenas o cédigo e login, a senha ndo é
apresentada. Na parte superior do grid ha uma lista de opcdes, referente a cada tipo de dado.
As op¢des ‘Novo, Alterar e Excluir’ estardo praticamente em todos os grids do sistema.
Novo’ carregard a pagina, responsavel pela insercdo de novos alunos. ‘Alterar’ carregard a
pagina de cadastro de aluno e também os dados do aluno selecionado. ‘Excluir’ excluird o

aluno selecionado.
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Ola PEDRO, Seja Bem-Vindo! Cadaskros Gerendial Sobre Sair

== Movo £ oEditar ¥ Excluir o Atualizar

Codigo Login

5 Pecro

2 A

Figura 9 — Tela de cadastro de usuarios

Caso um usudrio tenha sido selecionado, ao pressionar o botdo 'Excluir' o mesmo sera
excluido do banco de dados. Uma janela € apresentada questionando o usudrio se 0 mesmo
tem certeza que deseja excluir o registro selecionado. A agdo serd realizada somente se o
usudrio informar afirmativamente, pressionando o botdo ‘OK’. Porém, se o cadastro estiver

ativo, ele ndo podera ser excluido, apresentando a mensagem que estd destacada na Figura 10.

T Novo 7 Editar x Excluir z Akualizar

Codigo Legin

3 Pecro

" 2
& A

Figura 10 — Janela para confirmacao de exclusio de registro

Clicando em 'Novo' ou 'Editar’, o usudrio serd direcionado para a tela de cadastro de
usuarios (Figura 11). Se for selecionada a op¢do 'Novo' serd aberto um formuldrio para
inclusdo de um novo cadastro de usudrio. Se for selecionada a opg¢do 'Editar' haverd o

direcionamento para mesma pagina do 'Novo', mas com 'Login’ j4 preenchido.
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Gerendial Sair

Usuério - Cadastro

* Login:

* Confirme sua Senha:

Figura 11 — Pagina carregada pela opc¢ao 'Novo'

A Figura 12 apresenta o cadastro de usudrio carregado quando selecionada a opg¢éo

'Editar’.
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Cadastros Gerendial Sair

Usuério - Cadastro

* | ogin:
Pedro

2nna.

LA

* Confirme sua Senha:

Figura 12 — Pagina carregada pela opcao 'Editar’

Quando selecionada a opcdo 'Editar’ (Figura 12), os dados do formuléario sdo
preenchidos, possibilitando a alteragdo do cadastro. Na parte inferior da tela de cadastro estdo
os botdes, 'Salvar' e 'Voltar'. Esse udltimo ao ser clicado retornard a péagina do cadastro de
usudrios. Ja o botdo 'Salvar' armazenard os dados inseridos nos campos e também atualizard
os dados, no caso de alteracao.

A Figura 13 apresenta o cadastro de Cursos. Para o cadastro de cursos sdo

apresentadas as categorias e as dreas ja cadastradas.



Cursos - Cadastro

* Nome;

* Categoria

TESTE CATEGORLA

* Area

=z5d
* Descricao:
* Requisitos:

Figura 13 — Pagina de cadastro de ‘Cursos’
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Uma das funcionalidades principais do sistema é o cadastro de turmas (a tela é

apresentada na Figura 14). Nessa tela sdo carregados os cursos e os ambientes ja cadastrados.

Uma turma representa um evento de realizacdo de um curso. Por exemplo, o curso de Redes

Basico pode ser ministrado em periodos distintos e cada realizagdo do mesmo estd associada a

uma turma.
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Turmas - Cadastro

* Curso:

\
1
]

7N
4

Teste categoria

* Ambiente:

\/
1
A

/7 \

ambiente informatica

7N
\

/
|
\

*Nome.

igite o Mome

Periodo Matricula

Data Inicial: Data Final:
Data Inicial . Data Final
Periodo Curso

Dakta Inicial: Daka Final:

Data Inicial . Data Final

Figura 14 — Pagina de cadastro de ‘Turmas’

Ao clicar no botao ‘...” (tr€s pontos) (dreas destacadas da Figura 14), o sistema carrega
uma tela, conforme apresenta a Figura 15 para a busca de registros. Na Figura 15 estd a tela

para a ‘Procura de Ambientes’.
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»

4 Procura - Ambientes

Ezcolher Cancelar
Cadigo Ambienke Local
1 ambiente informatica laberatorie 5109 bloco s ss E

Figura 15 — Pagina de procura de ‘Ambientes’

Ainda na mesma tela da Figura 14 estd a op¢do de inclusdo de responsaveis por

ministrar o curso, conforme € apresentado na Figura 16.

Responsaveis

* Pessoa * Papel

a2 [=] teste (=] Incluir
d2 teste Excluir

Figura 16 — Pagina de inclusao de ‘Responsaveis’

Quando selecionada a opc¢do ‘Incluir' (Figura 16), os campos ‘Pessoa’ e ‘Papel’ sdo
transferidos para a listagem que vai sendo composta abaixo do botao ‘Incluir’. Nessa lista estd
a opcao ‘Excluir’. Na parte inferior da tela de cadastro estdo os botdes, 'Salvar' e 'Voltar'. Esse
dltimo ao ser clicado retornara a pagina do cadastro de Turmas. Ja o botdo 'Salvar' armazenara
os dados inseridos nos campos e também atualizara os dados, no caso de alteragdo.

Na Figura 17 estd o primeiro acesso de um aluno. Para acessar o sistema é necessario

informar o niimero do Cadastro de Pessoa Fisica (CPF).
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Aluno - Informe seu CPF

* CPF:

Digite seu CPF ..

Figura 17 — Pagina de informacao de ‘CPF’

Ao preencher o CPF corretamente, se o aluno néo estiver cadastrado (primeiro acesso)

serd apresentada a tela da Figura 18.
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Aluno - Informe seu CPF

* CPF:
334.267.913-15

Digite o Email ..

Telefone:

Digite o Telefone ..

Cidade:

Digite a Cidade ..
Instituicdo:

Digite a Instituicdo ..

* Senha:

Digite sua Senha ..
Salvar

Figura 18 — Pagina de cadastro de ‘Aluno’

Ao preencher os campos obrigatdrios (que sdo precedidos de um * (asterisco)) e clicar

em ‘Salvar’, o aluno serd redirecionado para a tela que representa a Figura 19.
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Bem-Vindo, PEDRO HENRIQUE LIBRELATO

Manutencao de Computadores - Jurma 02

Periodo Fim Matricula

15/01/2014 até 15/02/2014 01/05/2014

Dia-Semana Horario Carga Horaria
SECUNDA, QUARTA E SEXTA 21:30 ATE 23:00 S0 Horas

Inscrever-se

Figura 19 — Pagina de inscricao.

Nesta tela da Figura 19 sdo apresentados todos os cursos listados, cada um com a sua
descricdo, seu periodo, horario e carga hordria. Sao apresentados os cursos que possuem

periodo de inscricdo ativo.

4.4 IMPLEMENTACAO DO SISTEMA

Nesta secdo sao apresentadas algumas das funcionalidades implementadas visando
agilizar e facilitar a implementag¢do do sistema. Também sdo exemplificadas as operagdes

realizadas em cadastros. A Listagem 1 apresenta a classe MySQL para realizar a conex3o.

<?php

class MySQL

{
private static er = "mysql.c4team.com";
private static = "belutto";
private static "teste";
private static "belutto";
public static $handle;
public static function connect ()
{
MySQL::Shandle = mysql_connect (MySQL::Sserver, MySQL::suser, MySQL::
$pass) ordie ("Ndo foi Possivel Conectar no Servidor::$server") ;

mysql_select_db (MySQL::S5db, MySQL::shandle) or die("Ndo foi
Possivel Selecionar o Banco::$db") ;

}
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public static function disconnect ()

{
mysql_close (MySQL:: )

}

Listagem 1 - MySQL

MySQL ¢ a classe responsdvel pela conexdo com o banco de dados. Essa classe
contém uma variavel ‘private’ chamada ‘connect’ que também serd ‘static’, pois a conexao
serd compartilhada com todo o projeto. Assim, ndo serd necessario instancia-la toda vez, mas
somente na primeira vez que o projeto for compilado ou postado em algum servidor.
Trabalhar com banco de dados, abrindo e fechando conexdo pode reduzir o desempenho das
transagdes, por isso uma conexao serd mantida sempre ativa. Essa mesma classe conterd um
método para acessar a variavel ‘connect’.

A Listagem 2 apresenta o c6digo do AlunoController. Essa classe contém métodos
publicos e permitem acesso as varidveis. O conjunto em si caracteriza exatamente todos os
campos contidos em uma tabela no banco de dados. Todas as telas conterdo um controler,

exatamente igual a sua quantidade de campos.

("Aluno.php") ;

class AlunoController extends Controller

{
function __construct () {

S$this->model = new Aluno () ;

public function salvar ( , , , ' ’

4 4 4 ) {

Sthis->model->id = ;
Sthis->model->nome = ;
Sthis->model->telefone = ;
Sthis->model->celular = ;
Sthis->model->email = ;
Sthis->model->cidade = ;
Sthis->model->instituicao = ;
Sthis->model->login =

Ne N

Sthis->model->senha =
Sthis->model->salvar () ;

if (Sthis—>model->id > 0) {
Sthis->model->toSession () ;
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Sthis—->model;
telse(

public function carregar () {
Sthis->model->carregar ( ['AaLUNO'] ["ID']);
Sthis->model;

}
public function logar ( , ) {
= Sthis->model->logar ( ’ ) ;
if ( > 0){
Sthis->model->carregar ( ) ;
$this->model->toSession () ;
Sthis—->model;
telse(
’
}
}
public function exists ( ) {
Sthis->model->login = ;
Sthis->model->exists () ;
}

public function logged () {
alunoLogado () ;

public function logout () {
$this->model->logout () ;

4

}

Listagem 2 — AlunoController: cadastro e listagem de alunos

Aluno (Listagem 3) € a classe responsdvel por todas as interacdes com o banco de

dados. Essa classe ficard na pasta ‘Model’ na qual existem varias outras classes, seguindo o

mesmo padrao.

class Aluno extends Model{

public ;
public ;
public ;
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public S$email;
public S$cidade;
public S$instituicao;
public $login;
public S$senha;

function ___construct () {
parent::___construct ('ALUNOS');

public function carregarFromCPF (scpf){
$rs = S$this->queryOne ("SELECT ID_ALUNOS, NOME, TELEFONE, CELULAR,
EMAIL,
CIDADE, INSTITUICAO, LOGIN, SENHA FROM ALUNOS WHERE LOGIN =
$cpf ") ;

Sthis->loadFields(srs);

public function carregar (5id){
Srs = $this—>query0ne("SELECT ID ALUNOS, NOME, TELEFONE, CELULAR,
EMATIL,

CIDADE, INSTITUICAO, LOGIN, SENHA FROM ALUNOS WHERE ID_ALUNOS =
$id ");

Sthis->loadFields(srs);

private function loadFields(srs){
$this->1d = S$rs['ID_ALUNOS'];
Sthis->nome = Srs['NOME'];
Sthis->telefone = Srs['TELEFONE'];
S$this->celular = Srs['CELULAR'];
Sthis->email = Srs['EMAIL'];
Sthis->cidade = Srs['CIDADE'];
Sthis->instituicao = Srs["INSTITUICAO'];
Sthis->login $rs['LOGIN'];
$this->senha = Srs['SENHA'];

public function exists(){
Srs = $this—>query0ne("SELECT ID_ALUNOS FROM ALUNOS WHERE LOGIN =
'$this->login' LIMIT 1 ");
return (((int)Srs['ID_ALUNOS']) > 0);

public function logar(Slogin, S$senha){
Sthis->queryExec ("CALL
SP_LOGIN_ALUNOS('$login', '$senha', @ID_ALUNOS_LOGIN)");
Srs = $this—>query0ne ("SELECT COALESCE (QID_ALUNOS_LOGIN,O0) AS
ID_ALUNOS ");

return Srs['ID_ALUNOS'];

public function salvar(){
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$this->queryExec ("SET @ID_ALUNOS_CAD = $this->id ");
$this—>qUeI&ﬂ3X€C("CALL SP_ALUNOS (QID_ALUNOS_CAD, '$this-
>nome', '$this->telefone’,
'$this->celular'’', '$this->email', '$this->cidade', '$this-
>instituicao’',
'$this->login', '$this->senha' )");
= $this—>qUeI§K}De(”SELECT COALESCE (@ID_ALUNOS_CAD ,0) AS
ID_ALUNOS ");
Sthis-
>id = ((int)S$rs['ID_ALUNOS'] > 0) ? (int)$rs['ID_ALUNOS'] : $this->id;
}

public function toSession(){

"ALUNO'] = 0 ;
["ALUNO']['ID'] = Sthis->id;
["ALUNO'] ['NOME'] = S$this->nome;

"ALUNO'] ['LOGIN'] = $this->login;

public function logout () {
['ALUNO'] = ;

Listagem 3 — Classe Aluno

A procedure SP_ALUNOS (Listagem 4) é responsavel por inserir e atualizar dados. O
codigo dessa procedure estda na Listagem 4. Essa procedure fard uma verificacio se estd
sendo realizado um insert ou um update, em seguida validarda o CPF informado. Se for uma
insercao um select € realizado para verificar se o banco de dados ja ndao contém o valor
informando. Caso o dado ji esteja armazenado € retornado um valor que é tratado na
aplicacdo, informado que os dados ndo puderam ser armazenados, pois o CPF informado ja
estd contido na base de dados. O mesmo acontece, quando a operacdo é de atualizacdo. O

valor ndo podera existir em outro cadastro de aluno.

CREATE PROCEDURE SP_ALUNOS (
INOUT PID_ALUNOS INT,
IN PNOME VARCHAR( 50 ),
IN PTELEFONE VARCHAR( 20 ),
IN PCELULAR VARCHAR( 20 ),
IN PEMAIL VARCHAR( 50 ),
IN PCIDADE VARCHAR( 50 ),
IN PINSTITUICAO VARCHAR( 50 ),
IN PLOGIN VARCHAR( 50 ),
IN PSENHA VARCHAR( 50 )
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) BEGIN

INSERT INTO ALUNOS VALUES
(PID_ALUNOS, PNOME, PTELEFONE, PCELULAR, PEMAIL, PCIDADE, PINSTITUICAO, PLOGIN, PSE
NHA )

ON DUPLICATE KEY

UPDATE NOME = PNOME, TELEFONE= PTELEFONE, CELULAR= PCELULAR, EMAIL=
PEMAIL, CIDADE = PCIDADE, INSTITUICAO = PINSTITUICAO, LOGIN = PLOGIN, SENHA
= PSENHA;

SELECT LAST_INSERT_ID() INTO PID_ALUNOS ;
END

Listagem 4 — Procedure SP_ALUNOS

Para inicializar o plugin de validacdo para os campos de texto do formuldrio
funcionarem de acordo com a tag required, é necessario informar o cddigo apresentado na

Listagem 5.

inputs = $("#formulario #frm :input[type=text]") .validator () ;

Listagem 5 — Exemplo formulario de validacao

No momento de salvar dados no banco de dados, uma estrutura de condi¢do verifica se
os campos s@o ou ndo vdlidos. Caso ndo seja valido, uma mensagem ¢é exibida ao lado dos

campos. Essa validagado é apresentada na Listagem 6.

if (inputs.data("validator").checkValidity()){
}

Listagem 6 — Exemplo de uso de classes de validacao

Na Listagem 7 estd c6digo que valida um campo.

<label = > * Nome: </label>

= > </input>

Listagem 7 — Exemplo de validacao de campo

Explicando um pouco melhor os cddigos das Listagens 6 e 7: a validacdo do
formuldrio € realizada por meio de JavaScript, no caso de campos de texto com a tag
‘required* informada serd entdo verificado se o campo estd vazio. No caso de campo de email,

€ necessdrio validar além de o campo ndo estar vazio se este € um email com estrutura valida.
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O pardmetro ‘data-message’ é referente a mensagem de erro, a ser exibida no caso de o valor
ndo atingir as exigéncias do campo. Se o campo estiver em branco serd apresentada uma

mensagem no formato: "O campo 'Nome' do aluno nio podera ficar em branco".
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5 CONCLUSAO

O objetivo principal deste trabalho foi a implementacio de um aplicativo para o
gerenciamento de inscrigdes em atividades académicas de extensdo realizadas pelo DAINF.
Porém, ressalta-se que o aplicativo pode ser utilizado por todos os departamentos da UTFPR e
mesmo por outras Universidades. Com esse aplicativo, € possivel identificar os cursos
cadastrados e disponiveis para realizar inscricdo, os professores envolvidos e as pessoas que
realizam os cursos.

A opcdo por um sistema para Internet visa facilitar o acesso dos usudrios do sistema,
principalmente para quem fard a inscri¢do nas atividades e também para quem €& responsavel
pela mesma, seja professor ou aluno da UTFPR.

No desenvolvimento em PHP foi optado pela ndo utilizagdo de frameworks, para que
fosse possivel entender e aprimorar o conhecimento de implementacdo utilizando essa
linguagem em um contexto mais especifico da tecnologia. Considerou-se que o aprendizado
seria mais efetivo desta forma, ndo ficando dependentes de uma técnica ou padronizacdo ja
implementada. Porém, ressalta-se que no desenvolvimento de aplicativos em PHP com
finalidades comerciais o uso de frameworks, como o Zend, no caso do PHP, é muito
importante. Eles agilizam o desenvolvimento além de organizar a forma de implementacdo,
pelo uso de padrdes de projeto, por exemplo.

No desenvolvimento deste trabalho também foram elaborados procedimentos no
banco de dados, aumentando assim a seguranca e o desempenho nas operagdes relacionadas.

A implementacdo desde o principio foi realizada com o intuito de manter a
compatibilidade para os navegadores mais utilizados no momento (incluindo o Internet
Explorer 8). Visando, assim, evitar problemas de usabilidade.

As funcionalidades essenciais do sistema foram implementadas e alguns requisitos
adicionais ficam como implementa¢do futura. Um desses requisitos € o envio de email para os
alunos inscritos em determinado curso como forma de confirmacao da efetivacdo da inscricdo.
Essa confirmacgfo seria enviada para os alunos que possuem a sua inscricdo validada e cuja
inscricdo estd dentro do limite de vagas. Email também poderd ser enviado informando que o

certificado de participagdo esta disponivel e as instrucdes para retira-lo.
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